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Ace Combat 2
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pfeifen furzen hallo



GT Interactive
Expect the unexpected:

Ein falsches Wort - und Abe ist verloren! Nutze all seine Fihig-

keiten, um komplizierte Ratsel zu ldsen. neue Freunde zu gewinnen und seine Feinde zu

-

lachen verwirren. Wird Abe zum Helden? Wird er vernichtet? Es liegt ganz in Deinen Handen...  Paystaon
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Wohlbehutet

chon mal was vom "Cesetz zur Regelung der
Rahmenbedingungen fur Informations- und
Kommunikationsdienste" gehort? Nein? Das
wird sich dndern. Indirekt werden Sie namlich
kiinftig ausgesprochen haufig damit konfron-
tiert. Und zwar immer dann, wenn Sie irgend etwas nicht
sehen oder erfahren. Dann hat es wieder zugeschlagen,
das "luKDG".

In diesem Gesetz ist seit 01.08.1997 geregelt was In-
formations- und Kommunikationsdienste lhren Lesern
respektive Usern mitteilen durfen. Auf gut deutsch: Die
Grundlagen fir die Indizierung — auch von Spielen — wur-
den drastisch verscharft. |

So besagt z.B. ein neuer Paragraph des Gesetzes, "ist
eine Schrift (oder eben ein Spiel) ganz oder im wesentli-
chen inhaltsgleich mit einem bereits in die Liste aufge-
nommenen Spiel, so ist auch dieses Spiel automatisch in-
diziert. Eines Antrages oder einer Aufnahme in die Liste
bedarf es nicht."

Und was heiRt das nun im Klartext? Ganz einfach, ist
Spiel X wegen gewaltverherrllch&nden pornographi-
scher oder rechtsradikaler Hand|ungm im;hznert SO ist
auch jeder folgende Titel — egal, unter welchem

er erscheint und von welcher Firma er herausgegebéen
wird —, der Uber dhnliche Inhalte verfugt ebenfalls autw
matisch auf dem Index. Was genau "im wesentlichen'in=

haltsgleich" bedeutet, ist in der Praxis leicht zu ent-
scheiden: Werden aus einem Spiel drei Stunden harmlose
Passagen iibernommen, ist es niehtugleiech. Taucht aber
zusatzlich funf Minuten lang das ﬂaf‘”'

massaker auf, gilt es als identisch.

lag gezwungen uber den Inhalt eines Jeden Spiels, ¢
namentlich im Heft genannt wird, bis zum bitteren Ende
genau Bescheid zu wissen. Ist es verboten, obwohl es
nicht explizit auf der Liste steht, ist es fur uns Tabu und
darf keine redaktionelle Berichterstattung bekommen.
Ebensowenig durfen Anzeigen in unserem Magazin ver-
offentlicht werden. VerstoRen wir — auch unwissentlich -
dagegen, kann es sein, daB das PSX-Magazin nicht wie

'h-

gewohnt am Kiosk
liegt... Warten Sie also
z.B. auf den Test von
"D¥xx N**EF"  dann war-
ten Sie leider vergeblich.

Der zweite Punkt ist —
wirtschaftlich gesehen -
noch Kkritischer. Er be-
trifft die Spielemdustne
Im sonst SO pruden Ame-
rika hat der Gesetzgeber
keine Schwierigkeiten da-
mit, jugendgefdahrdende
Spiele als solche zu
kennzeichnen, indem sie den Aufdruck "frei ab 18" er-
halten. Pamit ist das Thema vom Tisch. Die Titel dirfen
beworben werden und sind im Laden erhiltlich. Fiir Er-
wachsene. Bei uns entfallt quasi die Werbe- und Presse-
freiheit bei einer Indizierung. Das bedeutet fur die Fir-
men, daR eigentlich niemand weiB, daB Spiel XYZ auf
dem Markt ist. Und so kann es auch keiner kaufen. Auch
kein ' mﬂnﬂ&ge*r" Blirger jenseits der 18 Jahre. Stop! Der
konnffﬂ’;.-i%’ natirlich — heimlich unter der Ladentheke —

w’ﬁﬁﬁﬁ erwerben; wenn er denn wiiRte, daB es das

drodukt tiberhaupt gibt...
-.Aber laRt. es uns nicht alle viel ruhiger schlafen,
einem so behiiteten Land zu leben, in dem Recht klar
von Unrecht unterschieden und alles Bose von uns fern-
gehalten wird?

Ich jedenfalls lehne mich entspannt in meinem Sessel
zuriick und freue mich darauf, kiinftig nur noch Walt

us __Disney's-Meisterwerke im Fernsehen zu sehen. Oder
- Grzimek's Tierleben -
Szene, wo der Lowe grausam die Antilope erlegt...

selbstverstandlich ohne die

In diesem Sinne, viele GriiRe

R e . (2 0.

Patricia Beischl
Leitende Redakteurin
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26 Crash Bandicoot 2

Wenn ein kleiner, orangefar-
bener Fuchs auf einem Eis-
bar reitet und Pinguinen
ausweicht, so kann das nur
eines heilen: Crash Bandi-
coot ist wieder dal

52 Command
& Conquer:
Alarmstufe Rot

Der zweite Teil des Strate-
gie-Epos von Westwood
schickt sich endlich an, auch
die PlayStation zu erobern.
Was auRer der Maus-Unter-
stitzung noch Neues auf Sie
zukommt, erfahren Sie in
einem ersten “Angespielt”.

84 Final Fantasy VII

Es ist soweitl Das am
sehnstchtigsten erwartete
PSX-Spiel des Jahres steht in
den Startléchern. Die Abens-
teuer von Cloud Strife sor-
gen auch in der deutschen
Version fiur wochenlangen
SpielspaB.

92 Ace Combat 2

vom nebligen Boden durch
die Wolkendecke stoRen und
die Sterne sehen. Der Traum
jedes Fliegers wird mit einer
sehr realistischen Flug- und
Kampfsimulation auf der
PlayStation Wirklichkeit.

104 Overboard

Schiff ahoi! Psygnosis befor-
dert Sie zum Kapitan einer
waffenstarrenden Calleone -
im Action-Kniiller Overboard
durchpfligen Sie die Welt-
meere umd zeigen der wer-
ten Seefahrer-Konkurrenz,
was eine volle Breitseite ist.

Test Drive 4
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MEN IN BLACK

Schon bald diirfen Sie zusammeéen mit den
"Men in Black" auf Alien-Hatz gehen.

Der spektakulidre SF-Streifen "Das finfite
Element" dient als Vorlage fiir den neuen
3-D-Shooter von Kalisto.

“Men in Black” &
“Das fiinfte Element”

patestens seit dem ansehenlichen Jump'n-
Run "Vergessene Welt" hat das Genre
"Spiel zum Film" seinen negativen Beige-
schmack verloren. Der Trend zum hoch-
wertigen Lizenzprodukt wird nun von
Gremlin und Kalisto fortgesetzt.

Die britische Softwareschmiede Gremlin bastelt
an einer Umsetzung des spaRigen Kult-Streifens
"Men in Black”, Sie schlupfen in die Rolle der coo-
len Hauptdarsteller Agent K (Tommy Lee Jones)
und Agent ) (Will Smith) und jagen illegale Alien-
Einwanderer durch grafisch anspruchsvolle 3-D-
Level. Neben der obligatorischen Baller-Action sol-
len dem Spieler auch eine Reihe von kniffligen
Puzzles aufgetischt werden.

Bereilts In der frinen Demo-Version beein-
druckt "Das fiinfte Element”’ mit tollen Grafiken
und Animationen a la "Tomb Raider".

Auf der anderen Seite des Armelkanals versucht
sich Kalisto ("Nightmare Creatures") an der Adap-
tion von Luc Bessons opulentem Science-Fiction-
Streifen "Das fiunfte Element”. Das Projekt der Fran-
zosen ist ein reinrassiger 3-D-Shooter mit fliissigen
Animationssequenzen und detaillierten Hinter-
grundgrafiken, die an die Original-Schaupldtze des
Films angelehnt sind.

"Men in Black" soll noch dieses Jahr iiber die
PlayStation-Bildschirme flimmern, wahrend "Das
funfte Element" rechtzeitig zum Videostart im
Marz '98 erscheinen soll.

Neues Zubehor von Blaze

echtzeitig zum Weihnachtsfest pra-
sentiert die Hardwareschmiede
Blaze eine Reihe von neuen PlaySta-
tion-Add-Ons. Mit dem Joypad "Hy-
per Combat" (45 Mark) im Tarnfar-
ben-Look jagen Sie Ihre "Command & Con-
quer"-Truppen besonders stilecht uber den
Bildschirm. Und der Cruselschocker "Resi-
dent Evil" wirkt in Verbindung mit dem Pad
"Hyper Extreme" (ebenfalls 45 Mark) gleich

nochmal so unheimlich — denn der Control-
ler leuchtet im Dunkeln. Wer es bei diversen
indizierten Action-Shootern so richtig kra-
chen lassen will, sollte sich die Licht(ma-
schinen)pistole "Erazer MP5" (70 Mark) zule-
gen. Die Lightgun kommt im handlichen
Uzi-Design daher und simuliert mit einem
starken Elektromotor den Riickschlag echter
Waffen. Weniger martialische Zeitgenossen
zirkeln ihre Formel-1-Boliden mit dem
neuartigen Analog-Controller "Hyper Drive"
(60 Mark) um die Kurven. Dank des leicht-
gangigen Steuerrings. in dessen Mitte das
D-Pad prangt, weicht der "Hyper Drive" in
Form, Gewicht und GroRe kaum von einem
Standard-Joypad ab.

HYPER EXTREME

IGLOW IN THE DARK

HYDER COMBAT

Formal




Eine Million PlayStations verkauft

ie erste Million ist bekanntlich die schwierigste — deshalb ist Sony

besonders stolz auf die 1.000.000ste PlayStation, die ihren Weg in

den deutschen Markt gefunden hat. Auf der Internationalen Funk-

ausstellung in Berlin verkindete Geschaftsfuhrer Manfred Gerdes

die frohe Kunde und fuhrte den beispiellosen Verkaufserfolg nicht
zuletzt auf das riesige Software-Angebot zuriick. Und da FuBball-Simulatio-
nen einen nicht unbedeutenden Faktor beim Spiele-Angebot ausmachen,
hat sich Sony Europa zum Sponsoring der UEFA Champions League ent-
schlossen. Mit einem Budget von uber 28 Millionen Mark zeigt Sony Prd-
senz bei den publikumstrdachtigen Meister-Partien - mit Bandenwerbung,
PR-Aktivitaten und Merchandising-Aktionen.

Lautsprecher zum Umhangen

er Nachbarn oder Eltern nicht mit Sound-Attacken der neuesten
PlayStation-Spiele storen wollte, muRte bislang entweder ganz
leise drehen oder sich einen unbequemen Kopfhorer tber das

Haupt ziehen.

Mit dem "SRS-GS70" bietet Sony nun die ideale KompromiRI6-
sung an: Lautsprecherboxen, die man sich um den Hals hangt. Neben bril-
lanter Soundqualitat sorgen die innovativen Boxen auch noch fur einen
Realismus-Kick - die an der Unterseite der Lautsprecher montierten Vibrato-
ren ubertragen die Tonschwingungen direkt auf die Brust des Spielers. Das
praktische System gibt's fur 199 Mark im Fachhandel.

Diese hiibsche
Maid scheint offen-
bar viel Spali mit
den vibrierenden
Sony-Schulterbo-
xen zu haben
fkénnte ihr viel-
leicht irgend je-
mand mal erkliren,
daf man die Autos
in "Rage Racer”’
nach links und
rechts steuert, und
nicht nach oben
und unten...!)

Champions gesucht! - Der Countdown lauft!

PlayStation-Meisterschaft: Wer ist der beste Spieler im ganzen Land?
Wie schon in der letzten Ausgabe bereichtet, verwandelt die Agentur
"mindbase" zusammen mit einigen Sponsoren - darunter das "Offizielle
PlayStation Magazin" — am 2. November 1997 die Essener Konzerthalle
"Zeche Carl" zum Mekka aller PlayStation-Freaks. Dort versammeln sich
die Cracks zum Spiele-Turnier "Absolute Control”.

Die Teilnehmer mussen ihr Konnen in den Kult-Spielen "WipEout
2097", "Tekken 2" und "Micro Machines V3" beweisen. Auf die gluckli-
chen Gewinner warten Preise im Gesamtwert von uber 10.000 Mark.
Doch auch, wer leer ausgeht, wird jede Menge SpaR haben: SchlieRlich
ist der groBangelegte Wettbewerb ein vergnugliches "Come Together”
aller Konsolen-Cracks. Damit auch die Zuschauer etwas von den Wett-
kampfen haben, baut der Veranstalter Mindbase mehrere drei Meter
groRe Bildschirme auf. Die Startgebuhr betragt zehn Mark fur einen
Einzelwettbewerb und 20 Mark fur alle drei Ausscheidungen. Also: Ran
an die Joypads und fleiRig uben — das Siegertreppchen wartet auf Sie!

Nochmal in Kiirze die wichtigsten Facts: Absolute Control,
2.11.1997, Zeche Carl, Willhelm-Nieswand-Allee 100, Essen. Einlal:

12 Uhr, Turnierbeginn: 13 Uhr.

Wer sich seinen Teilnehmer-Platz schon vorab sichern mochte oder
noch weitere Infos mochte, schreibt eine Postkarte an: mindbase, Post-
fach 20 06 31, 45841 Gelsenkirchen.

PlayStation

HEONEREALR

FTVJE !
tin}sﬂ Degtsche; PARAPPA’ THE RAPPER, Kultspiel aus Nippon
ﬁx ‘u51v.auf PlayStation. Sei ein Held und lerne r ;
L:QWJ..nnSplel: selber Rapsong schreiben rappen und il
schicken an: SCE, ,PARAPPA"“, Lyoner S;:raﬁe 26 :

60528 Frankfurt. 1.-5. Preis: PLAYSTATION + P.f;RAPPA;

6.-50. Preis: Original PARAPPA-Miitze,

Einsendeschluf: 30.11.97, Rechtsweg: nix da

Mehr iiber PARAPPA: Pla : :
¢ yStation-Powerl .
(1,20 DM pro Minute) ine: (0190) 578 578



Messebericht ECTS 97

Trenas

an der
Themse

Vom 7. bis 9. September war London der Nabel der (Spiele-)Welt.
Die ECTS rief, und 250 Hersteller kamen.
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Wir waren fiir Sie dabei. von Michael Schmithiuser

ondon im September 1997:
Die britische Hauptstadt ist
von der Nachricht Uber den
Tod von Lady Diana paraly-
siert. Die ganze Stadt? Nein!
In einer grofen Halle im Stadtzentrum
tobte das Leben, als wenn uberhaupt
nichts geschehen ware. Kein Wunder,
denn in der "Crand Hall Olympia" ver-
sammelten sich = wie jedes Jahr im
Herbst - die CroRen der Spieleindu-
strie zum frohlichen Stelldichein. Am
Tag nach den Trauerfeierlichkeiten
fur die Princess of Wales offnete die
ECTS, die wichtigste Unterhaltungs-
messe Europas, ihre Pforten. Auf rie-
sigen Standen, unterstiutzt von ver-
kleideten Schauspielern und jeder
Menge leichtbeschurzter Damen,
boten die Hersteller lautstark lhre
potentiellen Hits fur die Winter-Saison
1997/98 feil. Daruber hinaus wurden
der Fachpresse Einblicke in brand-
aktuelle Produktionen gewahrt.
Natirlich war auch eine Delegation
des Offiziellen PlayStation-Magazins
vor Ort, um Sie mit den heillesten
Spiele-News zu versorgen.

Konami

Der japanische Soft-
wareriese setzt im Jahr
1998 vor allen Dingen
auf zwei potentielle Su-
perhits: Den 3-D-Shoo-
ter "Metal Gear Solid"
und das Sport-Spekta-
kel "Nagano 1998".

Bei ersterem handelt es
sich um einen grafisch
und spieltechnisch

Das heifeste Spiel am Konami-Stand: hochst beeindrucken-
Der Action-Shooter “Metal Gear Solid*, den Titel der im Spio-

nage-Umfeld angesiedelt ist. Unter
dem Tarnnamen "Solid Snake" missen
Sie in ein Atomwaffenlager in Alaska
eindringen und dort einen internatio-
nalen Konflikt mit Waffengewalt been-
den. "Nagano 98" ist das offizelle
Spiel zur Winterolympiade 1998 -
hoffentlich besinnt sich Konami auf
alte Tugenden und spendiert dem
Lizenzprodukt ahnlich viel Spielwitz
wie seinerzeit dem Klassiker "Interna-
tional Track & Field". Desweiteren wa-
ren auf dem Konami-Stand zu sehen:
eine grafisch eindrucksvolle 98er-Ver-
sion des Basketball-Knillers "NBA In
The Zone", das 3-D-Beat'em-Up
"G.A.S.P" sowie die Action-Racer "Poy
Poy" und "Midnight Run”.

49,7

zu sehen - so zum Beispiel das kom-
plette Fighting-Force-Team zum "An-
fassen". Doch als Rona Mitra alias
Lara Croft auftauchte, gab es kein
Halten mehr: Am vollig tberfullten
Messestand drangten sich die Foto-
grafen um das hibsche Fotomodell,
als handle es sich um einen weltbe-
kannten Filmstar.

Neben dem Sequel zu "Tomb Rai-
der", das wir lhnen bereits in unserer
letzten Ausgabe vorstellten, gab es
die finalen Versionen der brutalen
Action-Kracher "Fighting Force" und
"Deathtrap Dungeon" zu sehen. Die
Frage nach "entscharften" deutschen
Versionen wurde von Eidos mit einem
klaren "Nein" beantwortet - trotz Indi-
zierunggefahr will man
die ungeschnittenen Ori-
ginal-Versionen der bei-
den Titel hierzulande
auf den Markt bringen.
Termin: November '97.
Fur das nachste Jahr
setzt Eidos ebenfalls auf
Action: "Ninja" wird ein
dreidimensionales
Beat'em-Up mit damoni-
schen Gegnern aus der

0.000 Schattenwelt sein. Mehr

als 50 unterschiedliche
Special-Moves sollen fir
Abwechslung sorgen.
Mit "Lunatic” steigt Eidos

Nach “Int’l Track & Field* wagt sich Konami mit im Fl'UhJahr ‘98 ins

“Nagano 98 endlich mal wieder an ein Sport-
spiel-Paket mit mehreren Disziplinen.

Eidos

Am Eidos-Stand war die Holle los: Ne-
ben jeder Menge Produktneuheiten
gab es dort auch die hibschesten
Frauen und muskulosesten Manner

Genre der Weltraum-
Shooter ein: Lenken Sie
Ihr Raumschiff durch
acht ausgedehnte, in feinstem 3-D ge-
renderte Spielabschnitte. Die Entwick-
lerfirma Pure will ein wahres Effekt-
Feuerwerk veranstalten: Echtzeit-
Lichteffekte, rasante Drehungen und
atemberaubende Kamerafahrten ma-




Ein furioses Weltraum-Spekiakel
mit feinster 2-D-Grafik kommt mit
"Lunatic" auf die Action-Fans zu.

Dieser grimmige Wolfsmensch ist
einer der zahireichen "Ninja"-Geg-
ner aus der Schattenwelt.

Gegen diesen alten Griechen miissen Sie im 3-D-Shooter "Daikatana”
antreten.

einer realistischen Ego-Perspektive
durch vier Epochen der Weltge-
schichte — vom antiken Griechenland
bis zum post-apokalyptischen San
Franzisco.

Im Wonnemonat Mai, kurz vor
dem Start der WM '98, will Eidos mit
"World Leage Soccer
'98" im Reigen der FuB-
ball-Simulationen mit-
mischen. Die ersten
Grafik-Demos sind viel-
versprechend: Die de-

chen die Raumschlacht zu einem vi-
suellen GenuR. Ein weiterer Vertreter
der Gattung "Tolle 3-D-Shooter, die
spatestens nach vier Wochen auf dem
Index landen" verspricht "Daikatana”
zu werden. Auf der Suche nach einer
magischen Klinge kampfen Sie sich in

Ubi Soft
Die "Rayman"-Macher kon-
zentrieren sich in der nach-
sten Zeit vorwiegend auf
die werte Konkurrenz,
sprich PC und Nintendo 64.
Immerhin fiel noch eine
Produktneuheit flr die Play-
Station ab: Ein Tennisspiel.
Doch bei "Tennis Arena”
handelt es sich um keinen
weiteren stinknormalen
Wimbledon-Verschnitt, son-
dern um einen absoluten
Fun-Titel. Oder haben Sie
schon einmal Special-Moves
in einer Tennis-Simulation
gesehen? Auch die Auswahl
der Charaktere und Schau-
platze ist mehr als unge-
wohnlich: So treten Sie mit
einem Sumo-Ringer im Collosseum
gegen eine muskelbepackte Amazone
im Minirock an.

CCTELLE

Mit dem Sumo-Ringer in Rom oder
mit den Amazonen bei den Pyrami-
den - Tennis Arcna ist die "etwas
andere” Simulation des weiflen
Sports.

BMG Interactive
Die Bertelsmann-Tochter BMC Inter-
active setzt auf zwei starke Sequels
und ein vo6llig neuartiges Spiel.
Bei den potentiellen Fortset-
zungs-Hits handelt es sich um
die 3-D-Jump'n-Runs "Gex -
Enter the Gecko" und
"Pandemonium 2". Beide

Titel stehen kurz vor der
Vollendung und begeister-
ten das Fachpublikum auf der
Messe mit extrem schnell animierter
3-D-Grafik und abwechslungsreichem
Cameplay.

Mit den "neuartigen” Spiel ist
“Grand Theft Auto" gemeint, das
ebenfalls noch in diesem Jahr erschei-
nen soll. Dabei dusen Sie durch eine
belebte GroRstadt und fiihren ris-

I

taillierten Spieler bewe-
gen sich absolut flissig
und werden von einer
sehr dynamischen Ka-

kante Auftrage fur ein Gangster-Syn-
dikat aus. Die ungewohnliche Vogel-
Perspektive a la "Micro Machines”, das
abgefahrene Gameplay und die stim-

Ein cooles Reptil in drei
Dimensionen = Gex =
Enter the Gecko er-
scheint noch rechtzeitig

mera eingefangen.

Als sich das Fotomodell Rona

Mitra in der Rolle von Lara

Croft die Ehre gab, entwickel-
ten sich hrave Videospiel-Re-
dakteure zu sensationsliister-
nen Paparazzi. Wir konnten

sogar ein echtes Autogramm s e ¥ e, e e e vy e
ergattern... = E

mungsvolle Story machen die rasante zum Weihnachtsfest.

Die fantasti-
schen Welten
von Pandemo-
nium 2 sind
eine wahre
Augenweide.
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Wiide Verfolgungsjag-
den, Autounfille und
jede Menge Kohle sind
die Zutaten zur Action-
Raserei Grand Theft
Auto.

Gangster-Jagd zu einem Vergnugen
der besonderen Art.

Mit "Tanktics" wagt sich BMG auf
das Terrain der Echtzeit-Strategie. Sie
fuhren cartoon-mdRige Panzerein-
heiten in den Sieg - von der Steinzeit
uber das Mittelalter bis zur fernen Zu-
kunft. Ferner rankten sich am BMG-
Stand die Gerlichte um einen Fulball-
Titel fur die Playstation, der rechtzei-
tig zur WM erscheinen soll.

Echtzeit-Strategie aus dem Hause BMG:
Tanktics ist in mehreren Zeitepochen
angesiedelt und bietet endlose Panzer-
Variationen.

Acclaim

Obwohl Acclaim bereits zur E3 einen
GroRteil seines Neuheiten-Pulvers ver-
schossen hatte, sind dennoch ein
paar News fur die Londoner Show
ubriggeblieben. Die wichtigste Frage
vorweg: Wann erscheint der N64-Hit
"Turok" endlich fiir die PlayStation?
Antwort von Acclaim: "Es ist noch
nicht einmal sicher, ob wir das Spiel
fur die Sony-Konsole umsetzen wer-
den." Also — weiterhin abwarten und
"Jurassic Park" gucken...

In der “Acclaim Sports"-Reihe er-
scheinen zum Jahresende neben dem

Der blanke Horror: Die ersten
Skizzen und Artworks zu
Acclaims Grusel-Adventure
Shadowman sind vielver-
sprechend...

superben "NHL Breakaway 98" auch
die uberarbeiteten 98er-Versionen
von "NFL Quarterback Club"” und "NBA
Jam". Da es in Sachen Polygongrafik
und Gameplay sowieso nicht mehr
viel zu verbessern gibt, haben die
Entwickler an den Trainings- und Ma-
nagement-Optionen gefeilt.

Fur nachstes Jahr hat sich der US-
Softwareriese einiges vorgenommen:
Im Marz erscheint mit "Forsaken" ein
atemberaubender 3-D-Shooter in be-
ster "Descent”-Manier, im Mai folgt
mit "Spiritmaster” ein Beat'em-Up mit
starkem Fantasy-Einschlag und 14
mystischen Gegnern, bevor im Sep-
tember der geheimnissvolle "Shadow-
man" in einem grafisch hochst beein-
druckenden Action-Adventure mit
Horror-Einschlag die PlayStation unsi-
cher machen soll. Freunde des stark
vernachlassigten Simulations-Genres
kénnen sich auf die Konvertierung
des PC-Hits "Constructor" freuen. Da-
bei handelt es sich um eine total ab-
gedrehte Wirtschafts-Simulation, bei
der Sie in die Haut eines Bauherren
schliipfen und sich mit allerlei Gesin-
del herumschlagen durfen.

Spirit Master:
In grafisch be-
eindrucken-
den Arenen
diirfen Sie
sich mit Mon-
stern aus der
Mythologie
herum-
prigein.

Klotzen statt kleckern — unter diesem
Motto bombardierte GT Interactive
das PlayStation-interessierte Publikum
mit Produktneuheiten.

Wollten Sie schon immer mal auf
einem riesigen Insekt durch die Liifte
segeln? In "Bug Riders" haben Sie end-
lich die Gelegenheit dazu - fliegen Sie
durch funf hochauflosende 3-D-Wel-
ten und schalten Sie die anderen In-
sekten mit unfairen Attacken aus. Aus
der Luft direkt ins Wasser — in "Critical

RAARN L
1]

Auf dem Riicken einer Libhelle
kiéimpfen Sie in Bug Riders um den
Sieg beim grofien Fantasy-Rennen.

Depth" kommandieren Sie eines von
12 bizarren Unterwasser-Vehikeln in
den Tiefen des Ozeans. Der 3-D-Shoo-
ter mit strategischem Einschlag bietet
jede Menge Alien-Cegner, tolle Unter-
wasser-Effekte und Waffensysteme bis
zum Abwinken. Nachschub fir die

Feuchtes Vergniigen: Critical
Depth entfiihrt Sie in die Tiefen
der Ozeane.




Maximale Gewalt: Im Lightgun-Spektakel Maximum Force wird scharf

stark vernachlassigten Lightgun-Fe-
tischisten gibt's in Form von "Maxi-
mum Force", einem brachialen Ab-
schieR-Spiel mit hochauflosender
Grafik und tonnenweise Videose-
quenzen. Ebenfalls ein idealer Titel
zum Aggressionsabbau ist "Ram-
page World Tour" — schlupfen Sie in
die Haut eines riesigen Monsters
und verarbeiten Sie Gegner und Ce-
baude zu Kleinholz — darunter auch
SchloR Neuschwanstein und die
Tower Bridge von London. Komplet-
tiert wird der GT-Softwarereigen
durch den grafisch vielversprechen-
den 3-D-Shooter "Rebel Moon Ri-
sing”. Kampfen Sie sich lhren Weg
durch eine monsterverseuchte Kolo-
nie auf dem Mond.

Interplay

Zwei seit langem angektindigte und
heilersehnte Titel von Shiny Enter-
tainment konnte man auf dem Stand
von Interplay (wieder einmal) be-
staunen - das 3-D-Jump'n-Run "Wild
Nines" und den ebenfalls dreidimen-
sionalen Nachfolger zu "Earthworm
Jim". Ersteres beeindruckte durch
herrlich-diistere Grafiken und ge-
niale Extrawaffen, wahrend das
zweite in Sachen schrager Humor
nahtlos an das "Original” anknuft.
Angepeilter Veroffentlichungster-
min: Frihjahr '98 (wenn es diesmal
klappt...)

Des weiteren gab es die PlaySta-
tion-Version des Star-Trek-Spekta-
kels "Starfleet Academy" zu sehen -
ein strategisches Weltraum-Kampf-
spiel mit anspruchsvollen Videose-
quenzen. Das feucht-fréhliche Renn-

spiel "Power Boat Racing” schlagt in
die selbe Presche wie "Rapid Racer"
- mal sehen, ob der "Neue" mit dem
atemberaubenden Cameplay des
Sony-Knullers mithalten kann. Als
Polizist auf zwei oder vier Radern
dirfen Sie sich in "Crime Killer"
betatigen — die ersten spielbaren
Level des Shooter/Racer-Mix sehen
uberragend aus und gldnzen durch
rasante Animationssequenzen oder
tolles Fahrzeug-Handling.

G-Police am Boden: Interplays
3-D-Spektakel Crime Killer
verseizt Sie in die Rolle eines
gestreften Polizeibeamtien.

Kirk an Briicke: Nehmen Sie auf
dem beriihmten Kommando-Ses-
sel des Enterprise-Captains Platz
- Starfleet Academy macht's
maglich.

Jahr 2097

an Ihnen voruebergehen-
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Messebericht ECTS 97

Die bange Frage am Stand von Elec-
tronic Arts lautete: Kann sich die ehe-
malige FuBball-Referenz "FIFA Soccer”
nach dem 97er-Durchhanger wieder
an die Spitze kicken? Die Vorzeichen
stehen gut: Die ersten Demos von
"FIFA: Road to World Cup 98" sehen
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Mit FIFA - Road to Worldcup '98 will EA Sports wieder zur Spit-
zengruppe der PlayStation-Kicker aufschiiefien.

. BEEHcElE!
Y

Zum Kranklachen:
In Bullfrogs Theme
Hospital avancieren
Sie zum Manager
eines total verriick-
ten Krankenhauses.

fabelhaft aus. Die Animationssequen-
zen sind absolut flussig; die virtuel-
len Spieler sehen ihren originalen
Pendants zum Verwechseln dhnlich.
Neue Kameraperspektiven, erweiterte
Kommentare und eine verbesserte
Steuerung sind das Rustzeug fur FIFA
08, um gegen die machtige Konkur-
renz zu bestehen. Nicht weniger als
150 Programmierer hat EA Sports zur
Rettung seines Spitzentitels abgestellt
wir sind auf das Ergebnis schon
sehr gespannt, das Anfang '98 in den
Regalen stehen soll. Neben den tber-
arbeiteten 98er-Versionen von "NAS-
CAR Racing” und "NBA Live" wartet
Electronic Arts mit einem Simulations-
Hammer aus dem Hause Bullfrog auf:

Spaf mit Knetfiguren: Electronic Arts' grafisch bezauberndes Jump'n-Run

Skull Monkeys.

Die witzige Krankenhaus-Simulation
"Theme Hospital" soll bis zur Jahres-
wende ihren Weg vom PC auf die
PlayStation gemacht haben.

Komplettiert wird EA's Konsolen-
Palette vom 3-D-Shooter "Reboot”, der
Blechschaden-Orgie "Auto Destruct”
und dem innovativen Knetmannchen-
Abenteuer "Skull Monkeys". Letzteres
zog die Massen auf der ECTS mit sei-
ner kunterbunten Hintergrundgrafik
und dem genial animierten Hauptdar-
steller "Klayman" an.

Ocean/Infogrames

Die FuRball-WM '98 wirft ihre Schatten
voraus — auch Ocean will mit "UEFA
Soccer" im Reigen der Kicker-Simula-
tionen mitmischen. Besondere Kenn-
zeichen; Alle UEFA-Teams, extrem rea-
listische Spielergrafiken und rasante
3-D-Optik.

Mit toller Grafik versucht "UEFA Soccer” die riesige
Konkurrenz auszustechen.

Als Genre-Nix prasentiert sich
Ocean's Devil Deception.

Ein interessanter Mix aus 3-D-Shoo-
ter, Adventure und Rollenspiel erwar-
tet die PlayStation-Gemeinde mit "Devil
Deception". Wandern Sie durch dunkle
Verliese, kampfen Sie gegen das Bose,
sprechen Sie mit Feinden und Verbin-
deten und verbessern Sie lhre Charak-
terwerte. Ebenfalls
als innovatives Ac-
tion-Adventure pra-
sentiert sich "The
Note". Sie schlupfen
in die Rolle eines
Journalisten und ver-
suchen, das Ver-
schwinden von drei
US-Kids wahrend ei-
nes Europa-Trips auf-
zuklaren. lhre Nach-
forschungen tben
Sie in einer optisch
beeindruckenden
Umgebung mit fan-

tastischen E

Lichteffek-
PMayStation

ten aus. pat




beantwortet von Patricia Beischl

Poster

Ich finde |hr Magazin ziemlich gut,
was ich allerdings nicht immer von
lhrer Demo-CD behaupten kann.
Trotzdem habe ich eine Frage:
Konnten Sie wieder Poster in lhr
Magazin aufnehmen?

Manuel K., Weisenbach

Da war sie wieder - die Frage nach den
Postern. Wie bereits mehrfach an dieser
Stelle kundgetan, handelt es sich bei
den beigelegten Bildern nicht um eine
rein redaktionelle Geschichte, sondern
um eine Kooperation zwischen einem
Spiele-Hersteller und dem DMV-Verlag.
Daher konnen wir mit diesem Schman-
kerl leider nicht regelmaRig aufwarten,
sondern eben nur dann, wenn eine
Firma einen Top-Titel zu bieten hat und
sich das Motiv fir eine Veréffentlichung
als Poster anbietet.

Gute Ideen?

Ich bin seit kurzem auch ein Play-
Station-Besitzer und mochte mal
gleich einen Leserbrief loswerden.
DaR Sie eine wirklich geniale Zeit-
schrift haben, brauche ich ja wohl
nicht mehr groR zu erwahnen, ob-
wohl ich doch noch einige Anmer-
kungen hatte.

1. Die Internetadressen der Her-
steller oder Vertriebe waren nicht
schlecht.

2. Warum baut Sony oder andere
Hersteller keine Neztwerkkarten
oder "Netzlink”, so daR man meh-
rere PlayStations zusammen-
schlieRen kann?

3. Zum Thema "Kampf der Sy-
steme" kann ich nur sagen: voll
blod. Was nutzt diese Hetzerei ge-
gen andere Systeme? Ob nun
Amiga PC oder N64 PSX, ist doch

voll sinnlos. Wir sind doch alle bloR
User, und User sind alle gleich, egal
auf welchem System.
4. Wieviel Leute arbeiten eigent-
lich am PlayStation Magazin direkt
und indirekt mit? Ich habe 18
gezahlt.

Daniel Z., DroyRig

1. In der Tat keine schlechte Idee, die
Sache mit den Internet-Adressen. Aller-
dings werden wir sie nicht unter jeden
Test schreiben. Das wire langweilig und
tiberfliissig, da mit groRer RegelmaRig-
keit immer wieder die gleichen Adres-
sen auftauchen wurden. Wir werden
aber in nachster Zeit (vielleicht schon
zur Ausgabe 1/98) wieder mal eine
Komplettubersicht mit E-Mail-Anschrif-
ten und Homepages veroffentlichen und
diese dann in regelmiRigen Abstinden
aktualisiert immer wieder ins Heft brin-
gen. Ubrigens: Eine derartige Aufstel-
lung gab es schon zweimal!

2. Gute Frage! Ursprunglich war mal an-
gedacht, die Linkoption praktisch un-
endlich zu erweitern, sodak einer frohli-
chen Spielerei mit massig Leuten nichts
im Weg steht. Warum dieser Cedanke
nie umgesetzt wurde, konnte uns nie-
mand schlussig erklaren.

3. Genau unsere Meinung.

4. Also, da hatten wir ganz direkt einen
Chefredakteur, eine leitende Redakteu-
rin und einen festangestellten Redak-
teur und einen Stamm von zwei bis sie-
ben freien Autoren. Des weiteren gibt
es noch eine Lektorin und unseren
"Hotliner", einen Layouter und eine
Herstéllerin. "Indirekt” [akt sich diese
Liste beliebig lange fortsetzen: Es gibt
unseren internen Vertrieb, eine Drucke-
rei, eine Firma, die dafur sorgt, dak

die Abonnenten beliefert werden, ein
Unternehmen, das die Hefte an die ort-
lichen Kioske schafft, und so weiter
und so fort.

Testet Importe!

Ich bin ein Leser der ersten Stunde
und spiele nun mit dem Cedanken,
Eure Zeitschrift in Zukunft nicht
mehr zu kaufen. Dies hdngt u.a.
damit zusammen, dafk ich seit eini-
ger Zeit eine Multinorm-PlayStation
besitze und |hr Euch querstellt,
was das Testen von Importspielen
betrifft. Da aber viele gute Games
uberhaupt nicht in Deutschland er-
scheinen, oder aber viel zu spat

Fehilerieuiel

Tia, so kann es gehen. Zur
Ausgabe 10/97 hekamen
wir in der sprichwortlich
letzten Minute die finale
Version von "Vergessene
Welt". Der urspriinglich als
Preview geplante Beitray
wurde zu einem Test, der
Artikel entsprechend um-
geschrieben und erginzt.
Doch dann passierte es:
Der Kurier stand schon in
der Tiir, um die Filme zur
Druckerei zu bringen,
wilde Hektik brach aus
und nur so ist es zu er-
kiidren, dafl der Schiufi-
satz des Tests noch der
aus dem Angespielt ist...
Selbstverstandlich haben
wir fiir den Artikel die
finale Version des Spiels
in Handen, respektive der
PlayStation, gehabt. Und
logischerweise gibt es
nicht noch einen Test.

Wir bitten vielmals um
Entschuldigung fir dieses
Versehen.

| Mailbox

umgesetzt werden, kann ich Euer
ignorantes Verhalten gegentber
Importen nicht langer tolerieren.
Viele wirklich gute Spiele werden
den Deutschen teilweise vollig vor-
enthalten, und dies beiRt sich mit
Eurer Behauptung, dak alle wichti-
gen Spiele hier erscheinen wirden.
Was im Endeffekt als deutsche PAL-
Version erscheint, ist teilweise
zwar wirklich gut, zu B0% aber
absolut lachhaft.

Damit waren wir beim nachsten
Punkt, den Playtests. Offenbar ge-
lingt es EUch nicht, ein Spiel konse-
quent und fair zu bewerten. lhr
schreibt, daR nur die innovativsten
und besten Spiele eine Traumwer-
tung von 1,x erhalten. Soweit, so
gut. Aber wehe dem, der diesen
"rein objektiven” Wertungen Glau-
ben schenkt! Als Beispiel nenne ich
mal "The Crow: City of Angels”.

Nun zu meinem dritten und
letzten Kritikpunkt; Die Demo-CDs.
Diese enthalten anscheinend stets
eine Auswahl von Spielen, die sich
kontinuierlich wiederholt — ein wei-
terer Beweis dafur, wie gut es doch
um den deutschen Videospiele-
markt steht? Auf vergleichbaren
CDs fur PCs befinden sich jeden
Monat neue Spiele. Ihr versucht je-
doch, Eure treue Leserschaft Monat
fur Monat mit der nunmehr zehn-
ten Wiederholung der C&C-, Tomb
Raider- oder Tekken 2-Demo abzu-
speisen. Zugegebenermalen gibt
es nicht allzu viele Neuerscheinun-
gen fur Konsolen, aber es sind im-
mer noch genug, um mindestens
alle zwei Monate eine komplett
neue CD damit zusammenzustel-
len. Mit den "alten Karmellen” auf
Euren CDs, die teilweise schon fast
ein Jahr alt sind, konnt ihr wirklich
keinen ernsthaft interessierten
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Leser Top Ten

Mittlerweile schon hinlanglich bekannt, liefern wir lh-
nen auch diesen Monat wieder lhre ganz personliche
Hitliste der PlayStation-Spiele! Auler einigen Verschie-
bungen bei den Plazierungen gibt es diesmal auch
einen Neuzugang: "Abe" konnte sich direkt mit seinem
Frscheinen einen Platz unter den Leserlieblingen sichern.

Name des Spiel Punkte

1. Tomb Raider 239

2. V-Rally 213

Resident Evil 176

Command & :

Conquer 114

Formel 1 72
Tekken 2 62
Soul Blade 56
Rage Racer 44
ISS Pro 30

Abe’s Oddysee 29

Das Jahresabo fiir die Zusendung der
Leser Top-Ten bekommt:

Maxl MeRner,
Herrsching

Videospiele-Fan aus dem Hauschen
locken.

Denkt mal dartiber nach. Mich
wirde wirklich interessieren, was
die anderen Leser dariiber denken,
demnach fande ich es sehr vorbild-
lich von Euch, wenn ihr diesen Brief
veroffentlichen wiirdet. In Hoff-
nung auf Besserung!

Melvin P., Kleve

Versuchen wir mal, der Reihe nach Licht
ins Dunkel zu bringen: Wir betrachten
uns nicht als "ignorant”, weil wir keine
Importspiele testen, sondern sehen es
eher als Dienst an unseren Lesern. Un-
sere Erfahrung zeigt, daR viele Spieler
keinen Spal an englischen Games ha-
ben und sich allein schon deshalb keine
auslandischen Spiele ohne deutsche An-
leitung kaufen wurden. Des weiteren
besitzt nur ein geringer Teil unserer Le-
ser eine sogeannten "umgebaute” Play-
station. Die meisten zocken auf ganz
herkémmlichen Konsolen. Und diese
Massae ist es, die wir mit fundierten In-
formationen beliefern wollen. Des wei-
teren besteht iberhaupt kein AnlaR,
den Bedarf fur Multinorm-Kisten Kunst-
lich zu erzeugen, indem wir uber Titel
berichten, die in Japan gerade erschie-
nen sind und die man unbedingt besit-
zen muf. Denn die Meinung, was ein
gutes Spiel ist, ist nun mal duferst sub-
Jektiv. Noch ein letzter Punkt: In der Re-
gel tritt im Sommer eine kleine Flaute
ein, was die Neuerscheinungen betrifft.
Die meisten Firmen produzieren fur's
Weihnachtsgeschaft. Wir versichern |h-
nen, dak wir in neuen Spielen derzeit
ertrinken - lassen Sie sich iberraschen.
Zu lhrem zweiten Punkte konnen wir
uns nur wiederholen, was das - letzt-
endlich — subjektive - Empfinden von
"gut" und "schlecht” betrifft. Da die Be-
notung kein emotionsloser Computer
ubernimmt, sondern Menschen, lassen
sich personliche Eindriicke eben nicht
vollig ausschalten.
Punkt drei haben wir ebenfalls schon
mehrfach an dieser Stelle angespro-
chen. Demos fiir die PSX sind nicht
ganz so einfach zu realisieren wie
Demos flr PCs. Die Frage, warum wir
Demos wiederholen, ist einfach zu
beantworten: Gerade unsere dlteren
Hefte sind stark vergriffen, so daf auch
direkte Bestellung nicht mehr moglich
ist. Viele Leser mochten aber die Demos
gerne besitzen. Aus diesem Grund lei-
sten wir diesem Wunsch von Zeit zu
Zeit Folge und pressen altere Spiele mit
auf die CD.

Sternenstaub

Ich lese Euer Magazin erst seit
kurzem und bin sehr begeistert. Da
ich Trekki bin, gefiel mir Euer Be-
richt uber "Star Trek — Starfleet Aca-

demy" in der Ausgabe 9/97 sehr
gut. Nur finde ich es schade, daB es
in diesem Spiel um die U.S.S. Enter-
prise 1701-A geht. Darum frage ich
Euch: Wird es in naher Zukunft ein
Star Trek Spiel mit der U.S.S. Enter-
prise 1701-D geben?

Frank N., Daskow

Laut Acclaim ist nicht geplant, ein Game
mit der neuen Enterprise auf den Markt
zu bringen.

Die "Ich bin doch nicht
blod"-Kritik

Ich finde Euer Heft echt Klasse. Ich
kaufe es seit Ausgabe 4/97, doch
kommen wir nun zu dem, was
mich bedriickt.

1. In Heft 4/97 war die Komplett-
losung von Baphomets Fluch, in
der |hr geschrieben habt, das
Schachbrett sei wie folgt zu losen.
Frei, Konig, Bischof, Frei, Ritter.
Aber dies war falsch. Okai, okai,
kann mal passieren. Den Fehler
habt |hr aber erst im Heft 9/97 er-
kannt. Doch die neue Losung war
wieder falsch. Schamt Euch. Zwei-
mal die gleiche Sch.... Fir alle, die
es immer noch nicht wissen: Die
dritte (und letzte) Schachbrett-
losung. Priester, Frei, Konig, Soldat,
Frei.

2. Warum schreibt |hr nichts lber
“Mortal Kombat Mythologies” - es
stand nicht mal auf Eurer E3 Messe-
liste, obwohl es weder indiziert
noch verboten ist. Ich bin zwar erst
13 Jahre alt, aber nicht bléd und
vor allem kein schlechter Spieler.
Sei es nicht darum, Ich kaufe mir
nach wie vor Euer Magazin (war ich
doch blod, wenn nicht).

PS. Wenn lhr meinen Brief nicht
abdruckt, schreibe ich einen viel,
viel, viel langeren.

Michael S., Mitterharthausen

Schande tber unser Haupt — mehr fallt
uns zu Punkt eins nicht ein...

Anders sieht es allerdings mit lhrer
zweiten Kritik aus. Aufgrund diverser
Anderungen im Presserecht, gilt ein
Spiel u.a. auch dann als indiziert, wenn
Vorgdngerversionen indiziert waren. So-
mit ist also auch Mortal Kombat Mytho-
logies aus dem Rennen, was die reaktio-
nelle Berichterstattung angeht (in unse-
rem Editorial ist der Sachverhalt
nochmal genau erklart),

Seltsam, seltsam

Seit etwa sieben Monaten bin ich
Besitzer einer PSX und begeisterter
Leser Eures Magazins, das mir ubri-
gens sehr gut gefallt.
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Da ich ein groRer Strategie-Fan
bin, hat mir die Ausgabe 9/97 (Spe-
cial Strategie) besonders gut gefal-
len. Mir ist aufgefallen, daR Ihr ab
und zu einige Vorschlage Eurer Le-
ser berucksichtigt. Auch wenn lhr
sagt, daR diese oft nicht realisier-
bar seien, sei es nun personeller
oder technischer Natur. Ich erinnere
da mal zum Beispiel an den Vor-
schlag von Matthias E. und Maximi-
lian V. aus Petersburg in Heft 5/97,
die den Vorschlag hatten, das Co-
ver der Demo CD aus Pappe zu ma-
chen. Da wurde dann behauptet, es
sei zu teuer, zu aufwendig usw.,
und siehe da, in Ausgabe 9/97 ging
es doch. Oder wie war das mit der
Leser Top Ten? Aber lassen wir das.
Kommt Zeit, kommt Rat.

Wie schon erwahnt, gefiel mir
die Ausgabe 9/97 sehr gut. Neben
den Strategie Special auch die Ver-
offentlichungstermine der nach-
sten Spiele. Leider habe ich damit
ein kleines Problem: Wenn ich Titel
wie zum Beispiel "Ark of Time",
"One", "Chill" usw. lese, kann ich
mir nichts darunter vorstellen.
Wenn |hr solche Listen nochmal ab-
drucken solltet, konntet |hr nicht
hinter den Titeln eine Kurzbe-
schreibung bringen? Zum Beispiel:
Strategie, Beat'em-Up usw.?

Wie ware es mit einer losen Bei-
lage fur Kleinanzeigen, wo Leser
Tip und Tricks vorstellen und
Spiele zum kaufen und tauschen
anbieten konnen?

Marcus L., Miihlheim an der Ruhr

Gut erkannt: Kommt Zeit, kommt Rat.
Manche Anregungen, die uns gut gefal-
len, sind vielleicht zu dem ZeitpunKt,
wo wir sie erhalten, nicht realisierbar.
Personelle Engpasse spielen dabei
ebenso eine Rolle wie eben das leidige
Thema Celd. Weil wir aber a) unsere Le-

Rennspiel-
Special

Lang erwartet und doch
die Formel-1-Fahrer hesu-
chen, mit Schumi & Co. ein
Jungs iiber den Renn-
diesem Grund haben wir
Warten lohnt sich.

ser und lhre Wunsche ernstnehmen und
b) unser Heft standig verbessern moch-
ten, bleiben wir natiirlich bei besonders
interessanten Vorschldgen am Ball und
setzen alle Hebel in Bewegung, um die
Ideen frither oder spater zu verwirkli-
chen. Aber womit genau haben Sie denn
jetzt ein Problem? Dal es manchmal ein
biRchen Zeit in Anspruch nimmt? Oder
daR wir nicht dabei bleiben, wenn wir
einmal "jetzt nicht" gesagt haben?
Punkt zwei nehmen wir gerne auf. Bei
kiinftigen Listen werden wir das Cenre
auf jeden Fall ergdnzen. Da gibt es we-
der Geld- noch Personalprobleme.

Zum letzten Thema: Kleinanzeigen.
Dazu haben wir schon ganz oft nein ge-
sagt - und 5o wird es wohl auch bleiben.

Vermischtes

Ich bin seit April dieses Jahres stol-
zer PlayStation-Besitzer, und da
war es flr mich ein MuR, mir das
PlayStation Magazin zu kaufen und
schlieRlich zu abonnieren. Noch-
mals herzlichen Gliuckwunsch zu
eurem Jubilaum. Vor allem Euer
Titelbild wird immer cooler, auch
Eure Spieletests und deren Wertun-
gen scheinen mir sehr zuverlaRig,
wie z.B. Exhumed (1,8).

Nun aber zu meinen Fragen:
1) Wird die PlayStation Version von
Command & Conquer 2 "Alarm-
stufe Rot” wie beim PC uber einen
Level-Designer verfugen?
2) Wenn ja, ist dafur eine Maus not-
wendig?
3) Mein PlayStation-Handler sagte,
er wirde "C&C" schon Ende "Sep-
tember dieses Jahres” verkaufen.
Meine Fragen: Kann das angehen,
da ihr und auch andere Magazine
schrieben, "C&C 2" erscheine erst
ca. Dezember dieses Jahres? Und
wenn ja, handelt es sich dabei um
die deutsche Version?
4) Werden die bald erscheinenden
PlayStation Hefte ("Tips und Tricks"
und "Alle PlayStation Spiele in
Ubersicht”) auch eine Demo enthal-
ten wie Sonderheft 2?7

Es wurde mich freuen, wenn lhr
meinen Brief abdruckt. Es ist ndm-
lich mein erster Leserbrief.

Timo B. , Henstedt-Ulzburg

Ein Brief, der sich schnell und pragnant
beantworten laft:

1.) Nein.

2.) Nein, aber optional konnen Sie eine
Maus anschlieBen (was die Steuerung
erheblich erleichtert).

3.) C&C 2 erscheint im Dezember. Alles,
was vorher verkauft wird, ist definitiv
nicht die deutsche Version.

4.) Fiir das "Tips & Tricks"-Heft gilt: ja
(wie Sie mittlerweile wahrscheinlich
schon am Kiosk gesehen haben), bei

In Ausgabe 9/97 gab es mal wieder reichlich
Preise fur unsere Leser:

Raly

Heberle, Kaltaﬁﬂl

Christ ta
Gina Wittig, Braunschweig
Jens Giinther, WeiRwasser

dem Marktibersichts-Special antworten
wir mit einem entschiedenen "viel-
leicht”. Aber: Die Wahrscheinlichkeit ist
groR.

Knick in der Optik?

CroR war die Freude Uber das neue
CD-Cover. Endlich brauche ich
nicht mehr zur Schere zu greifen,
dachte ich mir. Als ich aber das Co-
ver in die Hiille stecken wollte,
muBte ich feststellen, das weder
die Vorder- noch die Ruckseite die
richtige GroRe haben. Schwer ent-
tauscht griff ich also doch wieder
zur Schere und fing an zu schnip-
peln...

Also, mal ganz ehrlich, habt lhr
beim Messen geschlafen? Oder hat-
tet lhr ein langes, schweres Party-
Wochenende?

Ich habe Euch die korrekten
MaRe noch mal beigelegt - viel-
leicht klappt es dann ja mal mit der
richtigen CroRe.

Marcus R., Hildesheim

Schwere Vorwiirfe! Allerdings nicht ganz
begrundet. Oder nur teils. Auf jeden Fall
haben wir eine gute Ausrede: Die MaBe
fir die CD-Cover, die an unsere Herstel-
lung weitergegeben werden, entspre-
chen 1:1 denen, die Sie uns mitgeteilt
haben. Das Problem liegt beim An-
schnitt in der Druckerei. Die Beilagen
werden namlich separat gedruckt und
anschliebend auf das entsprechende
Format gebracht. Dabei kann es passie-
ren, daR in Einzelfdllen z.B. der Bogen
ein Stuckchen verrutscht und so mini-
male Abweichungen auftreten. Das pas-
siert keineswegs bei allen Heften und
ist definitiv die Ausnahme. Und lber-
haupt: Niemals wurden wir ein Wochen-
ende durchzechen oder uns die Nachte
mit wilden Parties um die Ohren schla-
gen. Wir doch nicht!

Lob & Kritik

Das letzte Heft und auch die Demo-
CD waren megastark - macht wei-

Thomas Glaser, Espe

ter so. Ich habe aber auch
gleich eine Anregung: Konntet
lhr nicht eine Witze-Rubrik ein-
fuhren? Ansonsten habe ich
noch gute und schlechte Kritik zu
melden:

Euer Heft ist zwar qut, aber
wenn bei einem Test steht, die
"Spiegelungen im Wasser sind aller-
erste Sahne", dann sollte man das
auch auf einem Screenshot sehen,
oder?

Die Idee mit der Leser-Top-Ten
ist gut. Warum macht lhr nicht auch
Charts mit den beliebtesten Cha-
rakteren?

AuRerdem wiinsche ich mir ein
Special, in dem alle PSX-Cames auf-
gefuhrt sind, vom ersten bis zum
neuesten.

Und noch was Nettes: “Loads
& Loads" fand ich sehr qut.
Besonders die Kleinen Texte unter
den Bildern waren sehr unterhal-
tend.

Chritsopher ., Horstedt

Erst mal vielen Dank fur die Blumen,
Aber jetzt kommt's: Sie mochten allen
Ernstes eine Witze-Rubrik? Welche Art
soll's denn sein? Blondinen-Witze, Play-
Station-Witze, Haschen-Witze...? Also
mal ehrlich, ich glaube. eine Witze-Ru-
brik trifft nicht ganz die primaren Inter-
essen unserer Leser. Da gibt es sicher
Magazine, in denen so was besser auf-
gehoben ist, oder?

Was die Idee mit den Lieblings-Cha-
rakteren angeht, mussen wir Sie eben-
falls enttauschen. Wir werden sicher gele-
gentlich mal wieder eine Umfrage durch-
fuhren, ob z,B. Lara Croft oder Agent
Armstrong beliebter sind, eine Standard-
Rubrik machen wir aber nicht draus.

Jetzt die gute Nachricht: lhrem
Wunsch nach einer umfassenden Markt-
ubersicht kommen wir schon in Kiirze
nach. Und zwar in Form eines Sonder-
heftes, das noch vor Weihnachten er-
scheinen wird, genauer gesagt am
03.12.97.

Ach ja, das Lob fir die Texte zu
"Loads & Loads" haben wir
natirlich gerne an unseren <
Autor weitergegeben. o G
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WA EIR Perfect Weapon-Yerlosung

\JALKE

Coole Typen spielen coole Spiele und tragen VOr allem coole Klamotten.
Diese Verbindung ist so offensichtlich, dag Ea sie
nach dem Test von "Perfect Weapon" in Ausgabe 2/97
nicht langer warten lassen wollte und Wahnsinns-Preise
zur Verfuigung stellte... von ratricia Beischl

unter. Captain Hunter

ist mein Name, und

ich habe wirklich

einen furchterlichen

Tag. Erst versaue ich

mir beim Fruhstiicken
meinen Anzug und dann
werde ich auch noch von ein
paar miesen Typen ver-
schleppt, Jetzt priigle ich mich
seit Stunden mit diesen Fies-
lingen herum und weif nicht,
was ich hier eigentlich soll. Ein
echtes Labyrinth, und gewe
sen bin ich hier auch noch nie.
Wieder einmal stehe ich in ei-
ner Sackgasse - no way, da
mul ich wohl woanders hin.
Kalt wird’s jetzt auch noch. Ich
konnte jetzt wirklich eine war-
mere Jacke brauchen...

o

2. Auf wie viele Level sind
die 1.300 Locations im
Spiel verteilt?

Wir verlosen drei dieser
Jacken. Nicht irgendwelche:
Es handelt sich um extra

B Das offizielle PlayStation Magazin

=
(=]
<

Tja, Captain, jetzt
ware es nicht
schlecht, diese Aus-
gabe des PlayStation
Magazins zu besitzen.
Hier hédtten Sie ndm-
lich die Chance, eine
Jacke zu bekommen.
Und was fiir eine!

schwere Lederjacken mit dem 3. Wie lautet der Vorname

Logo von Perfect Weapon auf
der Rlickseite. DaR die guten
Stuicke kein Schrott sind, ver-
steht sich von selbst. Wenn Sie
eine im Laden kaufen kénnten
(was natirlich nicht moglich
ist), muBten Sie rund 800 Mark
auf die Theke legen. Wir haben
zwar nicht den groRen Vorrat
eines Bekleidungshauses,
dafur gibt’s die exklusiven
Kleidungsstiicke auch etwas
billiger - ein wenig Glick und
eine Postkarte mit den richti-
gen Antworten auf folgende
Fragen genugt:

1. Das Spiel wurde von der
Firma ASC entwickelt.
Was bedeutet diese Ab-
kiirzung?

von Captain Hunter?

Senden Sie uns lhre Ant-
wort bis spatestens
30.10.1997 als Fax, E-
Mail oder Postkarte (bitte
keine Briefe!), und Sie
nehmen auf jeden Fall an
der Verlosung teil (DMV
Verlag, Redaktion PlaySta-

tion Magazin, Stichwort:
"Perfect Weapon", Dor-

nacher Str. 3 d, 85622
Feldkirchen, Fax-Nr.
089/99]15-499, E-Mail
104706.160@compu
serve.com). Mitarbeiter
unserer Verlage und de-
ren Angehdrige sind - wie
immer - von der Verlo-
sung ausgeschlossen.




Sony Playstation — Spiele

Abe's Odyssee

Ace Combat 2 *

Adidas Power Soccer International
Agent Armstrong
Alphastorm *

Andretti Racing

Ark of Time "

Atari Grealest Hits ~

Ball Blazer Champions *
Baphomets Fluch 2 *
Battle Arena Toshinden 3 *
Baltle Stations

Bleituld 2 *

Broken Helix *
Bust-a-Move 3 ©
Castlevania *

Chaos Control *

City of the Lost Children

Command & Conquer 1
Command & Conguer 2 *
Constructor *

Crash Bandicool 1

Crash Bandicoot 2 *
Creation *

Croc: Legend of the Gobbos °
Deadly Skies *
Deathdromae *
Destruction Derby 2
Discworld 2 *

Down in the Dumps *
Dungeon Keeper *
Exealibur

Exhumed

Formel 1 '97

Fantastic Four

FIFA '88 - Die WM-Qualifikation *
Fighting Force *

Final Fantasy VIl *
Flattenmanndver "
Frogger *

G-Police *

Hard Boiled ~

Heaven's Gale *

Herks Adventure *

Hexen

Indepencence Day
International Superstar Soccer PRO
Kick Oft '97 -

Kings Field

Kurushi *

Legacy of Kain

Liteforce Tenka

Littie Big Adventure
Lomax

Lost Vikings 2

Lost World: Jurassic Park
Madden G8 Football *
Maagic Carpst

Magic the Gathering *
Manic Karts *

Mass Destruction *

MegaMan 8 *

MegaMan Battie and Chase °
MegaMan X3

Mickey's Wild Adventure
Micro Machines V3
Monopaoly ~

Monster Trucks *

Moto Racer *

Motor Toon 2 *

Nascar ‘a8 *

Nameo Mugseum Vol. 5 °
NBA Hangtime *

NEA In tha Zona 2

NBA '38 (EA Sports) *
Necrodrome ~

Need for Speed 2

NHL Breakaway '98 *

NHL Hockey '98 (EA Sports) *
NHL Powerplay Hockey '98 *

Naﬁhtmare Crealures *

Overblood

Overboard *
Pandemonium

Panzer General 2
PaRappa the Rapper *
PGA Tour Goit '98 *
Player Manager

Po'ed

Porsche Challenge
Rage Racer

89,99
100,09
zl= i)
89,99
109,99
89,99
89.99
89,99
89.99
80,00
99,09
B9.99
89,99
89.99
HO 00
89,99
100,09
79,99
80,69
95,99
109,99
89,99
B9 99
100,09
BO 99
89.99
89,99
99,99
99.99
B @9
00,00
99,99
85,90
79.99
80,00
9999
HG Wy
05,99
7999
89,09
B9 oo
89,99
79.99
B0 00
£9.99
89,99
99.99
9o ua
89,99
95,00
90,99
B9 99
69,99
89.99
80,00
£9.99
70,00
89.99
00,00
£9,00
99,99
89,99
77.00
89,09
89,99
89,99
89.99
RO U9
89,99
79,99
89,99
79.99
89,99
89.99
89,00
85,99
99,99

Rally Cross

Rapid Hacer "
Raystorm

Ray Tracers

Keal Bout - Fatal Fury
Rebel Assault 2

Return to Zork *

Ridge Racer Hevolution
Risiko *

Rosco McQueen *
Shadow Master *

Sim City 2000

Soul Blade

Soviet Strike

Spider

Star General *

Suikoden

Super Motocross *

Super Pang Collection *
Super Puzzle Fighter 2
Swagman

Syndicate Wars

Tekken 2

Tast Drive 4 ©

Tetris Plus *

The Devide: Enamy Within ~
The Fallen *

The Note *

Time Crisis (incl. Lichtpistole) *
Tomb Raider 1

Total Drivin' *

Transport Tycoon

Vandal Hearts

Virtual Pool

VMX-Racing *

V-Rally

WarCraft 2

Wargods -~

Warwind *

Wing Commander 4

Wing Over *

Wipe Out 2007

Wrackin' Craw *

X-COM: Terror from the Deep
Xe«Men_ Chlidren ol ine atom

Zork Nemesis ~

Preishlts (solange der Vorrat reicht!)
Aptua Soccer Platinum *

Air Combat (Platinum Edition)

Allen Tflngy

99.99
95,99
79,99
79,99
89,99

49,909

49.93
39,99

Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 49,00

Burning Road
Bust-a-Move 2: The Arcade

AKTION! 39.99

39,90

Casper AKTION! 39, 89

Destruction Derby 1 (Platinum Edition)

Disruptor Special Edition

Fade to Black Clazeic

FIFA Soccer 96 Classic

International Track & Field Platinum ~
Iron & Blood

Ironman / XO

Parodius Deluxe

PGA Tour Goll '96 Classic
Rayman Platinum

Ridge Racer (Platinum Edition)
Road Rash Classic

Space Jam

Tekken 1 (Platinum Edition)
True Pinball Platinum

Wipe Out (Platinum Edition)
Worms Platinum

Sony Playst

Action Replay Fro

Analog Joyslick
Antennenkabel
Infrarol-Joypads (1 Paar)
Joypad

Lenkrad

Link=Kabal

Maus

Memory Card (15 Blocks)
Memory Card 360 (360 Blocks)
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
Nameo Arcade Combat Stick
neGeon (Conltrol Pad)
Predator Lightgun
RGB-Scarl-Kabsl

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

40,80
49.99
40 99
40,00
49,99

AKTION! 39,99
AKTION! 39,99
AKTION! 39,99

4999
49,09
4999
40,00

AKTION! 39.89

49,99
49.99
40,99
40,09

89.99
50,05
129.99
30,09
79,89

ab 29,99
ab 09,89
79 99
59,85
29,99
109,99
69.99
104 99
89.99
50,00
20,99
19,99

Playstation

Platinum Edition 333,—

Grundgerat incl. Memory Card
und zwei Controllern *

Zwei Top-Hits, die Sie
sich schnelll sichern soliten,
bevor es ein anderer tut!

G-Police

Sony P5X *

109,99
Final Fantasy VII

sony PEX °

109,99

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an! Bei In

leresse wenden Sie sich bitte an unsere lelefani-

sche Bestellannahme oder an unser Verkauls
personal in einem unserer Ladengeschille

Unser Tip des Monats:

NHL Breakaway '98

Acclaim prasentiert die neue Referenz unter den
Eishockey-Simulationen! Die 26 Original-NHL-Teams,
bahnbrechende Motion-Capture-Grafiken und perfektes
Gameplay lassen Sie Eishockey so erleben, als stunden
Sie selbst auf dem Eis! Noch nie war Eishockey 56 cool!

Sony PSX *

77,~

Antons Herbst-Empfehlungen:

Bust-a-Move 3 Toshinden 3
Sony PSX " Sony PSX "

59,99 89,99

International Nightmare
Track & Field Creatures

Sony PSX * Sony PSX -

49,99 89,99

Action-Fans aufgepaBt!

Rapid Racer

Sony PSX *

89,99
Fighting Force

Sony PSX *

95,99

Un"'%ma\on'-

- -

Berlin — Neukélin Berlin — Friedr.hain Berlin - Steglitz Beriin — Mitte Hamburg - Harvesteh.
Jonasstrafe 28/29 Petersburger Strafle 94 SchloBstralie 129 Alexanderplatz 6 Grindelberg 73-75
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 427 80 790  gegeniiber Forum Stegl. gegeniiber Forum Hotel  Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn B LeinestraBe U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. Tel.: (030) 797 04 010 Tel.: (030) 247 21 585 U-Bahn 3 Hoheluftbr
Bus 144 Tram 20,21 Bersarinpl. U9 W.-Schreiber-Platz Parkplatze vor der Tur Bus 35, 102

9 O O O @

Berlin — Steglitz Berlin — Spandau Berlin — Tegel Bernau Bremen

BismarckstraBe 63 Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10 im “Forum Bernau" Hanseatenhof 9
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.. (030) 383 02 191 Tel.: (030) 434 90 991 Zepernicker Chaussee  im Lloydhof / P am Brill
S-Bahn 1 Feuerbachstr U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel Tel.. (03338) 75 66 24 Tel.: (0421) 16 BO BO

Bus 170, 181, 182 Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222 S-Bahn Bernau Str.-bahn 2.3 Am Birill

Dortmund 777
Rheinische StraBe 85 ... lo be continued.
Tel.: (0231) 914 25 24 Demnéachst auch

StraBenbahn 404 in Ihrer Nahe!

HeinrichstraBe
M.Itrt M-.lnt
Haben Sie Interesse

Koblenz
Rizzastrale 44 an einer Partnerschaft
Tel.: (0261) 914 10 B5 mit Media Point?
Wenden Sie sich an

alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10 uns: (030) 794 72 10

Versandzentrale
Media Point Vertriebs GmbH
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt, Iritimer und Preisanderungen vorbehaiten! Es geiten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir aul Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,— Post-NN-Gebilhr / ab 250~ DM Besteliwert im Inland versandkostenfrei! / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM!

e
: VISA
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir lhre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Guitigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu! =]
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In der Mache| Batman und Rohin

Batmahnh forever — bereits zum vierten Mal innerhalb von acht Jahren

kémpft Batman in seiner grotesk-bizarren Verkleidung
gegen das Bése in Gotham City. Acclaim inszeniert das 90-Millionen-Spektakel

fiir ein paar Dollar weniger fiir die PSX. von Marcel Peters

er Film: Der Versuch
des Molekularbiolo-
gen Victor Fries (alias
Arnold Schwarzeneg-
ger), das Leben seiner
todgeweihten Frau zu retten,
schlug fehl. Der Wissenschaft-
ler mutiert durch das
miRglickte Tiefkuhlexperi-
ment zum kaltschnauzigen Mr.
Freeze, der fortan in einem
Spezialanzug lebt. Mit Hilfe
der giftig-erotischen Poison lvy
(Uma Thurman) sorgt der kalt-
blutige Freak fur frostige Tem-

peraturen in der Stadt und will
die ganze Welt in eine Eiswii-
ste verwandeln. Doch Rettung
naht. Vorzeige-Held Batman
(Ceorge Clooney) und sein
Freund Robin (Chris O'Donell)
heizen dem eiskalten Killer or-
dentlich ein. Dem pikanten La-
texduo steht die blonde
Schonheit Barbara (Alicia Sil-
verstone) zur Seite. Wen schon
das knallbunte Verkleidungs-
Spektakel im Kino begeisterte,
hat allen Grund zur Freude.
Denn von Probe Entertainment

2

kommt noch diesen Herbst
das Spiel zum Film.

Um "Batman & Robin" ein
echtes Kinofeeling zu geben,
haben die Programmierer von
Acclaim auf eine konsequente
"Versoftung” des Flattermann-
Stoffes gesetzt und produzier-
ten ein eindrucksvolles virtuel-
les Gotham City auf der Play-
Station.

Batman & Robin vereint die
interessantesten Action-und
Puzzleelemente - verpackt in
einer 3-D-Engine. Im Verlauf

[1] Der PSX-Robin
sieht seinem Film-
Alter Ego zum Ver-
wechseln dhnlich.
21 Filmreife Grafi-
ken zeichnen das
Spiel aus. [3]1 Where
do you want to go in
Gotham City? [41]
Sibirische Verhalt-
nisse in der Stadt.
51 Auf einem Wol-
kenkratzer stehend
verschafft sich Bat-
man einen Uberblick.
Rechts im Bild die
Batkarte. [§1 Uma
Thurman in pixeliger
Pracht [7]1 Plattform-
spiel um Leben und
Tod.




M HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: England 'S T
W ENTWICKLER: Probe M GENRE: Action-Adventure 46485 wese
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des Games rasen
Sie mit dem Bat-
mobil durch die
vereiste Stadt

und kampfen ge-
gen den garsti-
gen Mr. Freeze.
Dabei greifen Sie
auf ein wirksames
Waffenarsenal zurick:

unterscheiden sich
in lhren Charakter-
eigenschaften.

befreien., Neben
den Actionele-
menten und
einem schnellen
Finger ist auch
Ilhr Kopf gefragt:
Viele Raume sind
verriegelt, und die
notigen Schlissel lie-
gen nicht gerade unter

[2]1 Die Protagonisten

. Bestellen od

Nur in Wesel: — KEIN CLUB!
Keine weitaren Abnahma\"ﬁrpﬂlﬁh‘unm
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Memo Card 360 Block 59,99
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+15Block Memo bm 299 . Neg Con Pad HF-Adalgter Sony 44,99

Zubehir: 7" Pad Verldn: Action Replay 89,99

Control - Pad 1999 e ipn dh T Predator Gun 4499
[11 Mann, ist der Memo Card 15 Block 24,99 Link Kabel 2999
Blau...und aggressiv! Memo Card 120 Block 39,99

| RGB - Kabel 19.99

Deutsche
Anleitung

-
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Baterangs, Elektroschock- den FuBmatten. Bei lhrem E)jir;rg'leﬂgaf?’les g: S-% I glﬂgl!l s ge g}g ﬁgi?ﬂ"%’a gi 739-!?3
. . ; i -4-2 Fullba J intern. . 5066 94, our ,

waffen und Bat-Bomben. Die Marsch du'rclh dlg Kdlte stellt ‘ ek Ot 3 DV 87,99 DV X799 Piayer Manager DV B899

lassen das Blut der Gegner die Opposition fiese Fallen, die Agent Armstrong DV 84,00 Jat DA 7989 Porsche Ehaﬂcnge DV 7999

in den Adern gefrieren und Sie durch eine geschickte Pla- Alr Combat DA dd99 KingofFgntes DA 7899 Powersiide DV 8499

. . e s <k All Star Baseball DA 7999 'Kurushil DA 7999 pgycng Force DA 8399

ser Stadt wartet das Bose auf

darum geht, brave Blrger vor

Baphomets Fluch DV 8899

Lite Force: Tenka

Rally Cross DV 7999

: - s Battle Sport DA 8499 DV 8399 Rapid Racer DV 87,99

den Spieler. C_ewa_llt zu schgtzen beeilen Baftie Station DV 7999 DV 7899 Rayman DV 4499

Kal Kri Sie sich! Wer sich schnell ge- Ef’aﬁﬁ B\tam gﬂ Eﬁ@ DV 83 an _?Iurm BE ;g'g
r \rie infi - ack Dawn ; ? ay Tracer i

aite 9 nugam Talgrsiniinies v Bubble Bobble 2 DA 7899 Rebel Assault? DV 9499

hindert das Verbrechen viel- : . Resiaent Evil pDv 7999

Die detektivischen Starken der leicht noch. Wer allerdings zu d = . Resident Evil Direc.CutDV x83,99

& | Bestell-Telefon: Ridge Racer DA 4408

Helden sind fur den weiteren spat kommt, den hestraft nicht 98 0 Hi5?ku DV x3499

Spielverlauf von entscheiden- das Leben, sondern die Armee TE'-: (02 81, 9 52 F Road Rash DA 39,99

der Bedeutung. Neben der von "Mr. Freeze". Das Beson- Fax: (02 81, ) 52 98. 10 ggis];:%gdcaﬂueen B: xﬂaggg

Rolle von Batman spielen Sie dere an Batman & Robin ist die . Soviet Strike DV 7999

auch die im Motion-Capture- hervorragende Umsetzung der Bubsy 3D DA 88,99 Speegster DA 8999
Al Bug Raiders DA x79,99 Spotg.tHollywood DA 84,00
Verfahren berechneten Charak- Filmlizenz, der man den detail- Bugta Sa s DA 4459 Super Pang Collection DA x8899
tere Robin und Batgirl. Durch verliebten Aufwand deutlich Carnage Heart DA 7999 . S.Puzzis Fight 2 Turb. DA 64.99
diese Darstellungsweise sehen ansieht. Nach dem Test der gummang&&cgﬂ"quﬂzf DDVV 9239999 g;’nad%?;t‘g’hm gs gg
samtliche Figuren den echten Preview-Version liegt der Titel o b nmanil = Tokken DA 4499
Leinwandhelden zum Verwech qualitativ vor der schwacheren Crash Bandicoot ~ DA 99.99 Monopoly Dvxg4,9
seln ahnlich und bewegen sich Umsetzung der Filmlizenz Croc DA 83,99 e ——..
trotz sibirischer Kalte sehr ge-  "The Crow" und lieR uns alles Davie Eup o DA 8490 | Handle__ranfragen
schmeidig durch die 3-D-Stadt. andere als kalt. Sobald Batman Deadly Skies DA xB499 | erwun"ht!
Alle wiinschenswerten Schlag- und Robin fliigge sind, werden ngﬁgggg gg{g;z gﬁ gjgg
varianten stehen zur Auswahl, wir lhnen einen detaillierten Discworld 2 DV x87.99 DA 94,99 Tekken 2 _ DA 0800
und sogar zu Ruckwartssalti PlayTest aus Gotham Dungeon Keeper DV x83.93 Dy 83,89 The Devide: E. Within DA 88,00
: ¥ ; : Excalibur 2066 AD, DV 9400 meo DA 84,09 Theme Hospital DV x83,080
lassen sich Batman und seine City, pardon, Feldkir Exhumed DV 7090 [INENAS BA gﬂ Tiger Shark DA 7999
zwei Freunde "uberreden”. Da- chen nachliefern. par 22 Fade fo Black DV 9999 g oV 7989 0 SninDen DA 4499
bei hat iede Figur ihre eigene Fantastic Four DA 79,99 DV 33’.89 To Shin Den 3 DA 84,99
e AL g Fifa Soccer 96 DV 3999 DVxg3.qg [omb Raider DV 8499
Personlichkeit, Wahrend des Fifa Soccer 97 DV 59,99 DV 8309 Tomb Raider 2 iV
Spiels diirfen Sie an jedem Fifa Soccer 98 DVX83,99 "y gy OV 83,99 3!;:50:1\1:0% gc ugéng%
Punkt des Plots zwischen den ey s 33’“3;;33 b gt o o SR B vandal Hearts DV 97.99
drei Figuren hin- und herschal- Formel 1 97 DV107,99 7809 Warcraft 2 DV 83,99
ten. Diesen Umstand verlangt Frogger DV x84,99 - Wargods DA 74,99
G-Police DV107,99 Wrecking Crew DA x88,99
das Programm, denn nur Grid Run DA B499 ~ Wing Commander 3 DV 8899
durch den abwechslungsrei- Hard Boiled DV 8499 = Wing Commander 4 DV 8399
chen Einsatz aller Hauptdar- :avnnlsGala g: g;gg ' ' miglgo?:\tm g:“:‘igg
steller wird Gotham City wie- e IR i WipEout 2097 DA 8999
i i ¥ Worms DV 4498
der eisfrei. Independance Day DV 8399 8 Xonious 30 DA 8499

In Batman & Robin haben
Sie das Ziel, die Stadt aus den
Fangen von Mr. Freeze, seiner
Gespielin Poison Ivy und deren
zahlreichen Gefolgsleuten zu

Zeichenerkl.: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA =

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Spielewert portofreier Versand!
Vorkasse DM 6,90 pro Paket. Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebdihr.
Fur bestelite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

Anleitung deutsch - EV= voll englisch

i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
\ Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtdmer u. Anderungen vorbehalten! )
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der Mache | Midnight Run

Sobald es dunkel wird, treffen sich Tokyos starkste PS-Boliden
zum ultimativen Rennsport-Event: Mit 250 Sachen geht es
itber die Highways der Millionen-Metropole. von michael Schmithiuser
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nsere Korrespon-
denten im Land der
aufgehenden Sonne
haben einen spekta-
kularen Fund zu ver-
melden: In den Gemauern ei-
ner geheimnisvollen Tempel-
anlage in der Nahe von To-
kyo sind sie auf den Ehren-
kodex der Rennspiel-Pro-
grammierer gestolRen. Unbe-
statigten Angaben zufolge
halten sich alle japanischen
Softwarefirmen strikt an die
goldenen Regeln, die vor lan-
ger Zeit in diesem heiligen
Werk verewigt wor-
den sind:
“"Acht flotte Autos
sollen's sein/
Drei fiese Kurse
baue ein.
Die Farben, die sind
matt und flau/
Am besten alles Grau in Crau.
Berge, Tdler, wenig Licht/
Und vergiR den Tunnel nicht!
Strell und Action mussen sein/
Mit Checkpoints und Extended
Time."

Noch 'n Action-Racer

Wie es scheint, wagt auch der
Softwareriese Konami keinen
VerstoR gegen diesen ehernen
Kodex = jliingstes Beispiel ist
die brandneue Spielautomaten-
Umsetzung "Midnight Run".

In bester Rage-Racer-Manier
durfen Sie einen hochgezlich-
teten PS-Boliden in einem Hol-
lentempo durch die Beton-
schluchten von Tokyo jagen.
Dabei mussen Sie sich mit drei
Knallharten Computergegnern,

dahinkriechenden Lastern
und lahmen Kleinwdgen her-
umschlagen. Mit bis zu 260
Stundenkilometern machen
Sie drel grobangelegte Kurse
im Herzen von Tokyo unsi-
cher: Den Einsteiger-Level
"Sunset Trial", die anspruchs-
volle Route "Starlight Heat"
und den kniffligen Experten-
Kurs "Midnight Run". Wie im
Kodex festgeschrieben, bah-
nen Sie sich lhren Weg durch
graue Hochhauskomplexe,
uber kurvenreiche Auto-
bahnbricken und durch die
obligatorischen Tunnelsy-
steme. Sollten Sie einen der
zahlreichen Checkpoints
nicht rechtzeitig erreichen,
droht das vorzeitige Aus.
Schaffen Sie es dagegen im
Zeitlimit, werden lhnen wert-
volle Zusatz-Sekunden gutge-
schrieben. Um die Motivation
hochzuhalten, warten auf den
siegreichen Rennfahrer Bonus-
Fahrzeuge und neue Kursvari-
anten.

Das Ceschehen findet vor
einer — natirlich auch dem Ko-
dex entsprechenden - grafi-
schen Kulisse statt. Die 3-D-

11 An die grafische Brillanz des Arcade-
Originals reicht die PlayStation-Fassung bel
weitem nicht heran. [2] Dieser nachtblaue
Flitzer mit den schicken Zierstreifen er-
reicht eine Hichstgeschwindigkeit von

250 km/h. [3] Die 3-D-Grafik ist zwar hol-
lisch schnell, aber dafiir arm an Abwechs-
lung. [4] Natiirlich darf auch der obligato-
rische Tunnel nicht fehlen...
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Objekte bauen sich rasend
schnell auf; doch was Ab-
wechslungsreichtum und Farb-
brillanz angeht, kann der neue
Konami-Racer nicht mit der
opulenten Grafik eines "V-
Rally" konkurrieren.

Konami will Midnight Run
noch in diesem Jahr verof-
fentlichen — ein ausflihrlicher
Test folgt in einer der
ndchsten Ausgaben.
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CROC HEBT AB!

14, Bewegungen, die aus ihm den hyperaktivsten Helden der PlayStation-Welt

machen. Begleiten Sie ihn durch ein Abenteuer in einer wunderschon
gerenderten 3D-Welt, die absolute Bewegungsfreiheit bietet, und bekampfen

Sie den bdsen Baron Dante und seine heimtiickischen Helfer, die Dantinis,

v

LEGEND OF THE

- — ﬁ:'w = (
€« = . -~

PlayStation oy AREANADT

I

-~
GOBBOS

CROC © Argonaut Software L1d, 1997 CROC und CROC Legend o] the Gobbos sind Warenreichen von Argonaul Software Ltd,(997. © 1997 Twentieth Century Fox Film Corperation. PlayStation und & ¢ind warenzeichen von sony Entertainmint inc. Alle Rechte vorbahalten



~ Angespielt|Sneak-Peviews

In aller Kirze —

“reviews

Gerade kurz vor Weihnachten erreicht eine wahre Flut von
Produkten unsere Redaktion. weil der Platz im Heft nicht ausreicht,
um alle Spiele ausfiithrlich vorzustellen, prisentieren wir Ihnen einige Titel
ab sofort in aller Kiirze. Selbstverstandlich folgen -
sobald wir die Vollversionen in Handen halten - die ausfithrlichen Tests! von mathias Locher

Sneak

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Power Slide - der
Name des Spiels
deutet die vorherr-
schende Kurven-
technik an.

Power Slide

Videospiele sind nicht die
Wirklichkeit. Das fallt bei vie-
len PlayStation-Games auf:
Viele Aktionen, die im wirkli-
chen Leben zu gefahrlich oder
zu teuer waren, sind auf CD
kein Problem. Dazu gehdren
z.B. rasante Rennen mit aufge-
motzten Sportwagen durch

Stadte, Dorfer oder Berge. Das
kennen Sie sicherlich schon
von "Need for Speed" oder
Namcos Racer Serie. Virgins
neuestes Rennspiel "Power
Slide" bietet als erstes seiner
Art einen Strecken-Editor an.
Mit einem der zahlreichen
Sportwagen durfen Sie sich auf
einem selbst erstellten oder
schon im Spiel enthaltenen
Kurs austoben, Damit Sie die
Ziellinie moglichst als erster
passieren, empfiehlt es sich,
ein wenig mit den Einstellun-
gen der Gefahrte herumzupro-

bieren, bis Sie eine auf Ihren
Fahrstil zugeschnittene Konfi-
guration gefunden haben. Ne-
ben dem Strecken-Editor sollen
Trainings-, Meisterschafts- und
einige andere Spielmodi fur
lang anhaltendes Spielvergnu-
gen sorgen.

Hersteller: Virgin
verfiigbar ab: November

Tetris Plus

Wenn Sie nach stundenlangem
Spielen die mittlerweile trdnen-
den Augen schlieBen, um sich
eine Erholungspause zu gon-
nen, und dann immer noch
seltsame, von oben nach un-
ten fallenden Blocke sehen,
kann das nur eines bedeuten:
Sie sind vom heimtiickischen
Tetris-Virus befallen.

Auf so ziemlich allen Spie-
leplattformen ist das Spiel mit
dem genialen Konzept des
Russen Alexej Pajitnov bisher
erschienen. In Virgins Neuauf-
lage auf der PlayStation — "Te-
tris Plus” — gibt es auRer dem
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Classic Mode, bei dem das ori-
ginale Spielprinzip des Tetris-
Vaters tibernommen wurde,
noch einige andere Varianten.
Im Puzzle-Modus spaziert ein
Professor zwischen den
Blocken hin und her, wobei es
lhr Ziel ist, ihm einen Weg zum
Ausgang zu schaffen. Damit
lhnen das nicht allzu leicht-
fallt, senkt sich die mit todli-
chen Speeren bewehrte Decke
langsam auf den armen Profes-
sor herab. Im Multiplayer-Mo-
dus stapeln zwei menschliche
Kontrahenten simultan virtu-
elle Bauklotzchen um die
Wette. Ein Editor erlaubt es |h-
nen, auch eigene Puzzles zu
designen.

Hersteller: Virgin
verfiigbar ab: November

PetinTV

Der Markt mit den virtuellen
Haustieren boomt. Immer hdu-
figer hort man auf der StraRe
jenes Piepsen, mit dem die
kleinen Tierchen auf ihre Be-
diurfnisse auf-
merksam ma-
chen. Im Inter-
net werden ver-
storbene Tama-
gotchis sogar
auf einem ei-
gens dafur ein-
gerichteten
Friedhof zur
letzten Ruhe ge-
bettet. Bald
werden sich die
Kerlchen auch
auf der PlaySta-




‘““Lebewesen* werden
bald auch die Play=
Station bevdlkern.

tion tummeln: Bei "Pet In TV"
mussen Sie dafur sorgen, daf
sich Ihr Schitzling immer wohl-
fuhlt. Er baut sich erst einmal
ein Refugium, dann stapft er
munter durch die Landschaft.
Wenn er auf ein Objekt stoft,
beschnuffelt er es zuerst vor-
sichtig, wenn es ihm den Weg
versperrt, tritt er verdrgert da-
gegen. Sie beobachten |hn da-
bei aus allen Richtungen und
verschiedenen Distanzen und
befehlen ihm, wohin er als
nachstes gehen soll. Das
schonste Erlebnis fir ihren
kleinen Freund ist es aber,
wenn Sie ihm mit lhrer virtuel-
len Hand eine Streicheleinheit
verpassen.

Hersteller: SCE

verfiigbar ab: evtl. Februar

Der Nascar-Rennsport ist
aulerst amerikanisch. Viele
hochgeziichtete Boliden rasen
auf engstem, fur Kameras gut
uberschaubarem Raum im
Kreis herum. Spektakuldre, TV-
taugliche Crashs sind ebenso
vorprogrammiert wie
packende Duelle, bei denen
sich der eine oder andere auch
schon mal durch bessere Rem-
pel-Technik durchsetzt.

Fur ein Computerspiel sind
diese Ovalkurse auf die Dauer
vielleicht etwas zu dde, des-
halb hat EA Sports bei "Nascar
98" zu den zehn Original-
strecken noch sieben kurven-
reichere Fantasie-Tracks dazu-
gepackt. Auberdem stehen 24
verschiedene Fahrer zur Aus-
wahl. Sie absolvieren entweder
nur ein einzelnes Rennen oder
aber gleich eine ganze Saison.
Von seinem wenig glorreichen
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Vorganger hat die 98er Version
des Rennspiels die Simulations-
elemente wie z.B. den va-
riablen Reifendruck und die
einstellbaren Spoiler geerbt.
An der Grafik hat EA einige
Verbesserungen vorgenom-
men; der Strecke wurde bei-
spielsweise eine Textur spen-
diert, so daB sie nicht mehr so
glatt wie eine frisch montierte
Bremsscheibe aussieht.
Hersteller: Electronic Arts
verfiigbar ab: Oktober

Auto
Destruct

Wollten Sie schon immer mal
mit Vollgas durch die StraRken
von San Francisco, New York
oder Tokyo rasen und sich
nicht um Ampeln, Vorfahrt
oder Einbahnstraben kum-
mern? Andere Verkehrsteilneh-
mer, die lhnen im Weg herum
kurven, kurzerhand mit einem
gezielten SchuR aus lhrem Ra-
ketenwerfer oder durch einen
gekonnten Rempler aus lhrer
Bahn fegen? Dann ist Auto De-
struct etwas fur Sie!

lhnen steht in diesem Spiel
ein schnelles Auto zur Verfu-
gung, das sich mit entspre-
chendem finanziellen Aufwand
in ein bis an den Dachstander
bewaffnetes GeschoR verwan-
deln laRt. Um an das Geld fur
all die Raketen, Geschutze,
Granat- und Mienenwerfer zu
kommen, missen Sie be-
stimmte Missionen erfullen.
Personentransporte oder die
Zerstorung amoklaufender
Panzer, teilweise sogar unter

Zeitdruck, stehen auf dem Pro-
gramm. Die Stdadtekarten sind
dem realen Vorbild einiger-
maRen genau nachempfunden.
Manche Gebaude, wie z.B.
eine grofe Shopping-Mall (Jake
und Elwood lassen grufien)
oder Lagerhallen sind sogar
befahrbar. Nur die Verkehrs-
dichte wurde der Spielbarkeit
angepalkt, 5o sind in New York
viel weniger der obligatori-
schen "Yellow Cabs" unter-
wegs, Die Crafik des Spiels ist
mit witzigen Details versehen
worden, Sollten Sie z.B. im
Eifer des Gefechts oder der
Verfolgungsjagd versehentlich
(oder gar absichtlich?) einen
der Fukganger, die die Straken
bevolkern, erwischen, so se-
hen Sie ein weiles Engelchen
an dieser Stelle gen Himmel

fliegen.

Hersteller: Electronic Arts
verfiugbar ab: Dezember

Mit den richtigen Waffen ausgeriistet, bereiten auch
die abenteuerlichsten Missionen keine Probleme.

Die Grafik von
Nascar 98 ist
nicht mehr so
steril wie

die des Vor-
gdngers.
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-.._Ol;a; F’roger mt‘tumcklnﬁs bedetrtef'hctu unl!,fhaos, , WO er nur Iimhuufl: Dﬁr emst so niedliche Frosch
aus den Anfangen der V'deosplel-ﬁra ist erwachsen g gewordén Bﬁllante 3D-Grafik und etliche neue Moglich-
keiten, wie Superjump und 4 Spieler-Splitscreen unterscheiden ihn vom alten Frogger. In 9 rasanten Leveln
mit iiber 35 Stagés lauern iiberall Gefahren: Autoreifen, reilende Fliisse, tiefe Schluchten. Also, do it.
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Interaclive

www hasbrao com

Just hopp it!
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AngeSp'i e] t I craSh Bﬂ“diﬂﬂﬂt z — Cortex strikes hack

Wenn ein kleiner, orangefarbener Fuchs auf einem Eisbir reitet
und Pinguinen ausweicht, SO kann das nur eines heilRen:

r lauft, er hupfe, er
wirbelt im Kreis, er
reitet und zeigt sein
teuflisches Grinsen.
Crash Bandicoot ist
der cympathische Held, der
das Zeug hat — dhnlich dem
italienischen Klempner Mario
bei Nintendo - das Maskott-
chen der Sony-Konsole zu wer-
den. Bereits im ersten Teil
nahm der kleine orange-
braune Fuchs die Herzen der
PlayStation-Spieler im Sturm.
Ups! Habe ich Fuchs gesagt?
Pardon! Denn ein Bandicoot ist
laut Lexikon ein australisches
Beuteltier, das zwischen 30
und 80 Zentimeter groR wird.
Vom AuReren her erinnert es
mit seinem "nackten” Schwanz
eher 4an eine Ratte als an unse-
ren drolligen Hauptdarsteller.
Und selbst ihre Art zu kamp-
fen, indem sie die muskulosen
Hinterlaufe als Waffe einset-
zen, hat nichts mit dem quirli-
¢gen Crash zu tun, der seine
Gegner durch gezielte Sprunge
oder eine schnelle Korperdre-
hung aus dem Weq raumt.

Die Story des zweiten Teils
beginnt exakt dort, wo der er-

ste endete. In
einem Intro zeigt das Game Dr.
Neo Cortex in seinem Kampf
gegen Crash und schlieBlich
den Sieg des putzigen Sony-
Helden. Dabei fillt Cortex aus
seinem Luftschiff, Statt aber
am Boden zu zerschellen, lan-
det der Bosewicht in einer ver-
steckten Hohle. Nachdem er
diese mit Hilfe eines Streich-
holzes erleuchtet hat, sieht er
hunderte von Juwelen in den
Wanden stecken - der Grund-
stein zu einem neuen Projekt,
Zusammen mit seinen neuen
Partnern N. Gine und N. Brio
baut er eine Raumstation, um
endlich die ganze Welt zu kon-
trollieren.

Bereits vom prinzipiellen
Aufbau her unterscheidet sich
der zweite Teil erheblich vom
ersten. Dort befand sich Crash
auf einer von drei Inseln. Um
auf die nachste Insel zu gelan-
gen, mubte er nach und nach
cdie verschiedenen Level losen.
Wie gesagt: nach und nach.
Wenn er eine Ebene nicht ge-
schafft hatte, war lhm der Zu-
tritt zum nachsten Abenteuer
versperrt, Canz anders in der

Crash Bandicoot ist wieder da! von ingo Bshme

Statt in gemiifigten Gefilden mufl sich Crash
diesmal der klirrenden Kailte der Antarkdtis
1, 21 und dem hillisch heilen Rohrensy-
stem von Cortex” Raumstation stellen [3, &1.

Fortsetzung.
Hier befin-
den Sie sich
nicht mehr auf Inseln, sondern
in den H6hlen. Aber es sind
naturlich keine normalen Erd-
l6cher, vielmehr handelt es
sich um sogenannte "Warp-
Raume". In jeder dieser Grot-
ten fuhren sechs Durchgange
zu den verschiedenen Missio-
nen. Und wer diese Zugange
sieht, der weil sofort, wie die
Bezeichnung Warp-Raum zu-
standegekommen ist. Wie in

Ein echter australischer Bandicoot sieht eher einer
Ratte dhnlich als unserem oragefarbenen Helden.




B HERSTELLER:

SCE MW HERKUNFTSLAND:

USA

B ENTWICKLER:

Naughty Dog B GENRE:

Jump’n-Run

B VERFUGBAR AB:

Dezember W ANZAHL DER SPIELER:

1

der Fernsehserie
"Time Tunnel" oder
dem Film "Der
letzte Countdown"
erinnern die Durch-
gdnge an einen
Lichtstrudel, der
einem Teleporter der
Enterprise sehr
dhnlich ist. Und
so gelangt Crash
ohne zeitliche
Verzogerung mal auf Cor-
tex = Raumstation und mal
in die Antarktis. Das beson-
dere an den Warp-Raumen sind
jedoch nicht die grafischen
Finessen. Vielmehr gelangen
Sie von solch einer Hohle aus

micks enthdlt, Dazu zdhlt - so
grotesk es klingt — das Dahin-
scheiden. Wenn |hr kleiner
Hektiker wieder einmal im eisi-
gen Wasser statt auf der ande-
ren Seite einer Eisscholle ge-
landet ist, beginnt nicht sofort
der ndchste Versuch. Statt des-
sen taucht er als Eisblock wie-
der auf. Cleiches gilt bei einem
ZusammenstoR mit den tieri-
schen Kontrahenten. Was im
ersten Teil noch Krebse und
Schildkroten waren, sind am
Sudpol naturlich Pinguine und
Robben. Und erwischt Sie ei-
ner dieser putzigen Cegner,
fahrt Crashs Ceist mit Flugeln
als Engelchen gen Himmel.

nen dieser Flug durch Cortex’
Raumstation einiges an
Ceschick ab. Laserstrahlge-
schutzte Tore, glihende Rohre
und Energiesaulen machen das
Manovrieren mehr als schwie-
rig. Und als wdre das nicht
genug, hdngen auch noch
alle moglichen Nitro-Kisten in
der Luft.

Doch der Flug durch die
Raumstation ist noch nicht al-

les. Denn ahnlich wie der Ritt
auf der Wildsau im ersten Teil
ist der Nachfolger mit flieg-,
schwimm- und fahrbaren Un-
tersdtzen vollgepfropft. Vom
Eisbdr Uber die Rakete bis hin

Der Bosewicht Neo
Cortex bedroht
erneut die Welt,
und Crash eilt, um
sie zu schiitzen.

in jeden der sechs vorhande-

nen Level. Und wenn es dann
so garnicht funktionieren will,
mit einer der vermaledeiten

Fallt ihm gar eine Saule auf
den Kopf, sieht man nur noch
einen von FuBen getragenen
Fuchskopf durch die Gegend

Aufgaben weiterzukommen,
dann versuchen Sie es halt
mit einem anderen Eingang.
Vielleicht haben Sie mehr
Gluck, wenn Sie wieder ein-
mal ein Erfolgserlebnis hinter
sich haben.

Schoner sterben

Aber nicht nur das grundle-
gende Spielprinzip hat eine
Uberarbeitung erfahren. Auch
an der Grafik hat man in den
Entwicklungslabors gearbeitet.
Dies an der uns vorliegenden
Vorabversion zu beurteilen, ist
nicht moglich. Denn einerseits
sind die Programmierer noch
dabei, das Qutfit zu Uberarbei-
ten, und zum anderen liegt
uns nattrlich nur die NTSC-Va-
riante vor. Wie es mit der end-
gultigen Verkaufs-CD aussieht,
erfahren Sie in einem spateren
Test. Laut den Angaben von

Mit seinem Jet-Pack
erkundet Crash in

Cortex’ Raumstation die

dritte Dimension.

Sony existieren jedoch fur den
zweiten Teil zehnmal soviele
Animationssequenzen, und die
Charaktere sind aus mehr Po-
lygonen zusammengesetzt.
Zudem habe man beim Ren-
dern viel mehr Wert auf das
exakte Spiel von Licht und
Schatten gelegt. In wieweit
diese Aussagen auch die Wirk-
lichkeit treffen, erfahren Sie in
einer der nachsten Ausgaben.
Tatsache ist aber, daR Crash
Bandicoot 2 einige nette Gim-

watscheln.

Massig mehr

In puncto Beweglichkeit hat
sich ebenso etwas getan. So
hatten im ersten Teil die Qua-
drat- und die Kreistaste die-
selbe Aufgabe. Beide lieRen
Crash einem Tornado
gleich rotieren. So
schlagt er Feinde in
die Flucht und Kisten
kaputt. Auch bei
"Cortex strikes back"
- 50 der Name des
zZweiten Teils — hat
die Taste Quadrat
noch diese Aufgabe,
Der Kreis ist hinge-
gen fur Spezialbewe-
gungen reserviert.
Was genau Crash an-
stellt, hangt damit
zusammen, was unser Kleiner
Hitzkopf gerade tut. Macht er
gerade einen Luftsprung,
streckt er sich nochmals kraf-
tig, womit er auch an hoher-
gelegene Goodies kommt.
Rutscht er hingegen auf einer
Eisscholle — wobei Crash sofort
seine Schlittschuhe anzieht -
schliddert er bei einem Druck
auf die Kreistaste auf seine
Gegner zu und kickt diese weg.
Aber damit nicht genug!
Denn im siebten Level erkun-
det unser Freund auch die
dritte Dimension. Da aber
Fuchse — pardon: Bandicoots -
nicht fliegen kénnen, hilft ein
Dusentriebwerk weiter, das
Crash sich wie einen Rucksack
auf den Ricken schnallt. Aller-
dings ist die Steuerung in der
Luft mehr als gewéhnungsbe-
durftig. Und dabei verlangt |h-

zum Jetski macht Crash vor
nichts halt, was ihn schneller
ans Ziel bringt.

Und diese Wege nehmen
kein Ende! Das kennzeichnet
alle Level. Denn auch in Bezug
auf den Umfang hat Crash Ban-
dicoot 2 zugelegt. Einerseits
sind die einzelnen Szenarien
weit langer als im ersten Teil,
und andererseits gibt
es massenhaft ver- ‘g
steckte Bonuslevel. pat [ 2reren

[1-21 Nicht nur Cortex
macht Crash das Le-
bBen schwer. Auch N.
Gine und N. Brio tra=-
gen ihren Teil dazu
bhei. [3] Steht das "N"
auf GCortex' Stirn
elgentlich rir den
Namen einer anderen
Spielekonsaole?
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Angespielt|Red Asphalt

Es sind 106 Lichtjahre bis nach Hause, sie haben einen vollen Tank,
ein halbes Magazin Plasma Torpedos, €S ist dunkel und Sie haben
lhre Sonnenbrille vergessen... von Mathias Locher

Magazin
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as offiziell

as Leben auf der Erde

war so friedlich und

ruhig, bis ER kam:

Draenek. Der Krieq

gegen ithn und seine
Horde war schon verloren, be-
Vvor er uberhaupt richtig be-
gonnen hatte. Und mit Drae-
neks Herrschaft kamen die
Rennen. Nachdem er ndmlich
alles erobert hatte, was es zu
erobern gab, fuhrte er diese
Art der Wettkampfe ein, um
seinen unerschopflichen Blut-
durst zu stillen. In diesen Ren-
nen geht es ums Uberleben,
eine Niederlage bedeutet den
Tod. Sechs der besten Fahrer,
deren Heimatplaneten alle von
dem Diktator und seiner Horde
besetzt wurden, haben sich
unter der Fihrung von Motor-
mouth zusammengeschlossen.
Alle trdumen von Rache, Der
Champion aller Rennen hat die
Moglichkeit, in der Arena of
Death gegen
Draenek per-
sonlich anzu-
treten.

Dies ist die
Geschichte,
die Motor-
mouth in der
schonen In-
trosequenz
von "Red As-
phalt" erzahlt.
Zu Beginn be-
sitzen Sie et-
was Celd, um
sich ein Fahr-
zeug zu kau-
fen, und funf

Der leicht dehil dreinschauende Lou  Erfahrungs-
ist einer Draencks Schergen.

punkte, mit

denen Sie die Fihigkeiten des
von lhnen gewdhlten Charak-
ters in den Disziplinen Fahr-
kunst, Taktik und Aggression
verbessern. Wahrend des Ren-
nens stehen lhnen die gen-
retublichen Kameraperspekti-
ven zur Verfligung. Ist der
Wettkampf gestartet, beginnt
gleich die hektische Drangel-,
Rempel- und vor allem Bal-
lerei. Jedes Fahrzeug ist se-
rienmabkig mit einer Offensiv-
waffe, wie z.B. einem Phazor
oder einer Maschinenkanone
ausgestattet, Zusdtzlich besit-
zen die Gefdhrte noch ein ge-
wisses MaR an Panzerung und
eine nach hinten feuernde De-
fensivwaffe. Auf der Strecke
herumliegende Extras, z.B.
kurzzeitige Schutzschilde oder
Nitro-Packs, sollen lhnen hel-
fen, das Rennen auf einem der
vorderen Platze zu beenden.
Wenn Sie unter den ersten drei
im Ziel sind, werden Sie mit
ordentlich Geld belohnt, das
Sie gleich wieder in ein besse-
res Fahrzeug, stdrkere Panze-
rung, durchschlagskraftigere

Waffen oder einen leistungs-
fahigeren Motor investieren
sollten.

Die Rennen finden auf ins-
gesamt vier Planeten statt, je-
der davon bietet mehrere
Streckenvarianten. Um auf
einen anderen Himmelskorper
zu wechseln, muR man gend-
gend sogenannte Chaospunkte
gesammelt haben. Ist man ein-
mal zum nachst schwierigeren
Planeten aufgestiegen, gibt es
kein zuruck mehr. So arbeiten
Sie sich langsam bis zur Arena
of Death vor, wo Sie sich dann
endlich den verhaRten Feind
vorknopfen.

Alles in allem ist der erste
Eindruck schon ganz ordent-
lich. Wenn die Entwickler noch
ein biRchen am Cameplay

feilen, darf man auf
die fertige Version ‘g

gespannt sein, pat PlaySiaon

[11 Ihr Computer
hat auf das Ziel

aufgeschaltet -
Feuer frei! [2] Im
dicht gedrangten
Verfolgerfeld geht
es heifl her.
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Angespielt | Lucky Luke

a Das offizielle PlayStation Magazin

Ein Cowboy mit einer Kanone, der nicht schieft, um weh zu tun.
Ein Pferd namens Jolly Jumper. Ein Holzfillerwettbewerb... dabei kann es sich ja nur
um einen neuen Plattformer von Infogrames handeln. von Arwr Hoffmann

ei dem Wort "Comic-
Lizenz” kommen wohl
auch den grofkten Op-
timisten zundchst nur
die unzihligen
armseligen 2-D-Platt-
former dieser Art in
den Sinn. Die fran-
zosischen Ent-
wickler Info-
grames sind sich
der grofen Prob-
leme bewulBt, die
entstehen konnen,
wenn man sich auf ir-
gendeine Lizenz verlaBt und
glaubt, dak diese allein zum
Verkauf des Produkts reiche.

Die Betonung liegt bei
Lucky mehr auf den
Puzzle- und Erforschungs-
Elementen, als auf den
traditionellen Reaktions-
tests a 1la "Crash"™

oder "Pandemonium".

"Gameplay wird in unserem
Team sehr hoch gehandelt”,
meint Nadege de Bergevin,
Produktionsmanager von
"Lueky Luke”. "Wenn das
Gameplay selbst nur durch-
schnittlich ist, kann das ei-
gentliche Spiel nicht gut sein.”
Lucky Luke selbst ist ein 50
Jahre altes Comicphanomen,
ein mit allen Wassern gewa-
schener Cowboy, der seine
Marlbaro gegen Strohhalme,
und seinen Whiskey gegen
Softdrinks eingetauscht hat.

DaR er bei der jiingeren Gene-
ration nicht allzu bekannt ist,
betrachtet Infogrames eher als
Glucksfall denn als Nachteil.
Das franzosische Unterneh-
men mochte schlieBlich etwas
Originelles produzieren, das
aber dennoch dem "Ceist" des
Comics folgt, Daher war Info-
grames auch nicht zufrieden
damit, aus dem flachen 2-D-
Comic ein flaches 2-D-CGame
zu machen. Sie unterzogen
sich vielmehr dem schmerz-
haften ProzeB der Erweiterung
von Luke und der anderen

Charaktere in die dritte Dimen-

sion. Luke selbst besteht aus
"atwa 500 Polygonen", wie der

[11 Lucky Luke vermeidet Bluthider und
setzt mehr auf Comedygewalt, zielen Sie
also auf die Giirteischnalle! [2] In der Bar
hingt alles vom richtigen Timing ab.
Beginnen Sie mit ein paar geraden Linken
und lassen Sie dann einige michtige
Uppercuts folgen! [31 Wenn Sie diesen
Jungen niedergestreckt haben, wird ein
anderer seinen Platz einnehmen.

technische Direktor
des Games, Fred Bibet
verlauten laRkt. "Dafur
haben wir bei den an-
deren Charakteren ein wenig
gespart", fugt er rasch hinzu.
Das GCame selbst verspricht
eine Vielfalt von seitlich scrol-
lenden, sowie "in-den-Bild-
schirm-hinein-laufenden"-3-D-
Levels. Die einzelnen Stufen
werden durch spezielle Sektio-
nen — eine Saloonrauferei, ein
Shoot-Out, sowie den eingangs
erwahnten Holzhackerwettbe-
werb — aufgelockert. Somit
diirfte lhnen das Spiel nicht so
schnell langweilig werden.
Lukes Animationsgeschwindig-




M HERSTELLER: Infogrames M HERKUNFTSLAND: Frankreich

MENTWICKLER: Infogrames W GENRE: Plattformer

W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1

[1]1 Mit Hilfe dieser versteckten Trampoline springen Sie iiber das Indianer-
dorf. [2] Der grofie Hiuptling sieht irgendwie ungliicklich aus - springen Sie,
um seinem Zauberstab zu entkommen! [3]1 Begriifien Sie Jolly, Ihren treuen,
weillen Gaul! Spéiter im Spiel wird er Sie zu einem Ritt auf Skiern tragen.

keit von 25
Frames pro Se-
kunde ist die
ausreichende
technische Crundlage
fur all die verschiedenen Ak-
tionen, die er im Spielver-

lauf anbringt.

Zu den Voll-3-D-Levels fiihrt
der Designer des Spiels, Rodol-
phe Furykiewicz, noch aus,
daR sie dem Titel ein viel de-
taillierteres Aussehen verlei-
hen mochten, als z.B. die
klotzartige Umgebung bei
“Tomb Raider". Die Polygone,
die einen Baum darstellen.
sind als borstige Tannen ge-
staltet, wahrend die Blockhau-
ser schrdge Ddcher, hervorste-
hende Schornsteine und ein
rauhes AuReres haben. Beein-

Ihre Buttons sind in
hochster Lehensgerahr,
wenn Sie gegen diesen
Holzfiller antreten. Harte
Arbeit fiir lhre Punkte.

druckend ist dies vor allem
deshalb, weil Lucky Luke in ei-
ner hoheren Auflosung lauft,
als die meisten anderen Play-
Station-Cames. Zusammen mit
einem sehr cleveren Nachlade-
System - es wird permanent
von der CD gelesen — entsteht
in den Leveln auf diese Weise
ein unwahrscheinlich weiches
und kinofilmartiges Gefuhl.
Die Betonung liegt bei
Lucky Luke mehr auf den
Puzzle- und Erforschungs-Ele-
menten, als auf den traditionel-
len Reaktionstests a la "Crash”
oder "Pandemonium”. Die 15
Stufen werden voll sein mit
Hindernissen und nutzlichen
Objekten wie z.B, Minen,
Lampen oder Dynamit, die es
aufzuheben gilt. "Wir wollten
nicht nur Standard-Power-Ups
einbringen”, betont Fred. Sogar
in den flacher wirkenden Le-
veln Konnen Sie durch einen
Saloon schlendern oder uber
Viehzdune klettern. Wenn Sie
auf lhrer Suche erfolgreich
sind, bekommen Sie Zugang
zu Bonus-Stages, welche lhnen

in Form von Spe-
zialmissionen
begegnen. Hier
mussen Sie z.B.
heilige Cegenstdnde aus einem
Indianerdorf entwenden.

Lucky Luke ist ein Spiel mit
vielen verschiedenen Elemen-
ten. Bisher ist noch nicht si-
cher, wie genau die Reihenfolge
der Level aussehen soll. Wer-
den einige der bizarreren Akti-
vitdten, wie das Buttonzer-
storende Holzhacken am Ende
als langweilige oder unterhalt-
same Zwischenstufe enden?
Wie wird es sich anfuhlen, von
einer Spielstufe mit freier Be-
wegung in ein neues Level zu
kommen, wo Sie wie auf Schie-
nen reiten mussen? Dies sind
Sorgen, die Infogrames nicht so
einfach aus der Welt schaffen
kann, da sich das Unternehmen
zum Ziel gesetzt hat, das
groftmoaliche Spektrum an
Gamern anzusprechen. Viel-
leicht gelingt ihnen ja dasselbe

wie "Toy Story", das
auch den Cowboy in ‘E’
Flayiation

uns allen weckte. mom

bwohl das Lucky Luke-
Team frither schon an
vielen SNES- und Mega
Drive-Titeln gearbeitet hat
("Die Schlumpfe”, "Obelix",
“Tim in Tibet"), sind ihnen
3-D-Titel nicht fremd. Info-

rakters In ein voll animiertes
3-D-Modell stellte sich als viel
schwieriger heraus, als gleich
ganz von Null zu beginnen.
"Ich mufite noch einmal erler-
nen, die Dinge zu durchden-
ken und einen Hintergrund

the Dark 2" vielleicht von
unserer Cover-CD bekannt).
Die Umwandlung eines fla-
chen 2-D-Cartoon-Cha-

grames erfand schlie- und ein Modell zu schaf-
lich die klassische fen, anstatt Charaktere zu
“Alone In The Dark"- zeichnen®, erklart der De-

Serie fiir den PC (lhnen  signer des Spiels, Rodol-
ist die PlayStation-um-  phe Furykiewicz. Ober das
setzung von “Alone In Resultat kann sich jedoch

niemand beklagen: Luke,
sein Pferd Jolly Jumper und die
Meute von Gegnern sehen ein-

fach wunderbar aus.
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Angespielt| NHL Powerplay ’

AN
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Piinktlich zum ersten Schneegestober will Virgin mit dem Nachfolger von
"NHL Powerplay '96" die Eishockeyfans fir sich gewinnen.
Ob dieser Plan gelingen wird? von artur Hoffmann

1
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[11 Dallas liegt noch
mit 1:0 in Front.

[2]1 Diese Kameraper-
spektive gehort nicht
zu den iibersichtlich-
sten. [3] Ein ziemli-
ches Gedringe.

n Ausgabe 9/97 be-
schrieben wir die un-
spektakulare Sound
kulisse von "NHL Power-
play '96" mit folgen-
den Worten; "Die Zuschauerku-
lisse, scheinbar eingelullt
durch das mude Puckge-
schiebe, konnte einige Koffein-
tabletten vertragen. Lediglich
bei Toren und groben Fouls
meldet es sich lautstark zu
Wort. Das geht auch besser."
Wir glauben zwar nicht, daR
unsere Kritik bis in

E die Entwicklerstudios

vorgedrungen ist,
= durfen lhnen aber

trotzdem eine leichte
Verbesserung ankun-

T mODDAMmD
iR WERBEER
& MATEREN

digen. Das Gelbe vom EI ist es
trotzdem immer noch nicht.
Dazu sind die Zuschauer, die
die auRergewdhnlich gut ge-
stalteten Stadien bevolkern,
viel zu unterkuhlt. Lediglich
der Hammondorgel und dem
Stadionsprecher gebuhrt das
Pradikat NHL-wurdig, der Rest
bewegt sich auf Kreisklassen-
Niveau. Schade eigentlich.

Weitaus besser sieht es in
Sachen Kinstliche Intelligenz
aus. Hier gibt es eine ganze
Reihe positiver Neuerungen zu
vermelden. Besonders das ver-
hesserte Defensivverhalten der
computergesteuerten Gegen-
spieler fallt angenehm auf.
Das Resultat sind Verteidiger-
reihen, die keinen Bo-
dycheck auslassen
und zudem durch ihr
nahezu fehlerfreies
Positionsspiel begei-
stern. Vorbei sind nun
die Zeiten, in denen
Sie durch einen Druck
auf die Beschleuni-
gungstasten uber das
Feld jagten und den
Puck unhaltbar ver-
senkten. Ohne gut ge-
timtes PaRspiel wer-
den Sie bei "NHL Po-
werplay '98" schnell
lhr blaues Wunder er-
leben.

Auf dem Grafiksek-
tor ist fast alles beim
alten geblieben. Es gab
auch keinen besonde-
ren Grund, die ohnehin
schon stark animierten
Polygonspieler zu
mehr Beweglichkeit zu
veranlassen.

Auch bei der 98er-Version
von Powerplay stellt Virgin
den Realismus ganz klar in
den Vordergrund. Freunden
der arcademaBigen Puckschie-
berei wird das Bildschirmtrei-
ben deswegen ein wenig lang-
sam vorkommen,

Real Life

Simulationsfreaks werden al-
lerdings Ihre wahre Freude ha-
ben, wenn Sie mit einem der
26 NHL-Teams, den All-Stars
West bzw. East oder einer von
insgesamt 16 Nationalmann-
schaften tiber das spiegelnde
Eis flitzen, die Gegner dupie-
ren und ein Tor nach dem an-
deren erzielen. Dabei missen
Sie aber die Kondition im Auge
behalten. Ausgelaugte Fliigel-
spieler sind eben nur die

Ein besonderes Lob
gebihrt der eingangigen
Steuerungsroutine, die
auch ungetbten Cracks
bereits nach kurzer

Zeit in Fleisch und Blut
Uibergeht.

Halfte wert. Besonders ein ex-
zessiver Gebrauch der Be-
schleunigungstaste fuhrt zu
rascher Ermidung der Ak-
teure. Je nach Konstitution er-
holen sich die Spieler aber von
den Strapazen. Falls alle
stricke reiken, schicken Sie mit
einem Druck auf die R1-Taste
eine frische Reihe aufs Spiel-
feld. Das einzige Zugestandnis
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" Angespielt| Magic: The Gathering

Sind Sie bereit fiir's Duell der Zauberer? Mit "Magic: The Gathering" prisentiert
Acclaim Entertainment eine PlayStation-Adaption des bekannten
Sammelkarten-Spiels, dessen Suchtpotential bereits Millionen von Spielern

rund um den Erdball erlegen sind. von Michael Schmithiuser

ur die einen ist es ein
schnodes Kartenspiel,
fiir die anderen ist es
eine regelrechte Sucht
— die Rede ist von Ma-
gic: The Gathering, einem ge-
nialen Mix aus Sammelleiden-
schaft, Strategie- und Glicks-
spiel. 1993 von einem Mathe-
matikprofessor aus Seattle
erdacht, eroberte Magic im Nu
die Fantasy-Shops auf der
ganzen Welt und zog Millionen
von Hobby-Zauberern in sei-
nen Bann. Die Startauflage von
10 Millionen Karten war be-
reits in den ersten sechs Wo-

chen restlos ausverkauft, was
Professor Richard Garfield und
sein Unternehmen "Wizard of
the Coast" zur Auflage zahllo-
ser weiterer Kartensets be-
wegte. Mittlerweile hat die
Auflage die Milliardengrenze
uberschritten, und auch in

[1]1 Die einzelnen
Schauplatze sind
eine hochauflésende
Augenweide. [2]1 Im
Build-Fenster stellen
Sie lhre Zauher-
spriiche fiir das Duell
zusammen. [3] Die
Duelie werden aus
der Vogelperspektive
hetrachtet.

Deutschland grassiert bereits
das Karten-Fieber.

Magische Karten

Mit traditionellen Kartenspie-
len wie Poker, Skat oder Wat-
ten hat Magic so gut wie gar
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Jurgen Schneider: Immobilien-Experte

+ mehr als 800 Animationen
{5 3D-Darstellung der Hiuser & Hotels
1N Mehrspieler-Modus
4 komplett in Deutsch
- unterstiitzt PlayStation-Maus

Mal ganz ehrlich: Im Spiel, wie im Leben geht™s doch immer nur um das eine — Geld, Geld
und nochmals Geld. Klar, daB es beim Monopoly fiir PC oder PlayStation genauso lduft.

An das groBe Geld kommen Sie nur mit Raffinesse und Geschick. Nutzen Sie die Vorteile der
neuen Versionen, und nehmen Sie die StraBen vor dem Kauf unter die Lupe. Einen Bankirrtum

kdnnen wir lhnen aber ebenso wenig versprechen, wie einen Freispruch vor Gericht.
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nichts zu tun. Aus einem Pool
von mehr als tausend Bilder-
karten stellt man sich ein
"Deck" von 60 Karten zusam-
men = schon diese Auswahl ist
eine Wissenschaft fur sich,
und wird von Magic-Spielern
mit grofkter AKrible betrieben.
Es gibt Landerkarten, Zauber-
spriche, magische Kreaturen
und Artefakte, die fur das be-
vorstehende Duell mit groRter
Sorgfalt und strategischem
Weitblick ausgewdhlt werden

L1711 Im Conguer-
Modus warien
die Lindereien
von Corondor auf
ihre Eroberung
durch den machs-
tigsten aller Zau-
berer. [§]1 Kom-
munikation wird
im Conquer-Mo-
dus groByeschrie-
hen. Wohl dem,
der sich Far die
richtigen Antwor-
ten entscheidet...

miussen. Sitzen sich die beiden
Duellanten dann endlich am
Spieltisch gegenliber, beginnt
ein heftiger Schlagabtausch,
der meist gerade mal eine
halbe Stunde in Anspruch
nimmt. Jeder der Kontrahenten
geht mit 20 Lebenspunkten
ins Rennen, die durch gezielte
magische Angriffe dezimiert
werden massen. Fur jeden
Zauber gibt es einen Gegen-
zauber, fur einen Gegenzauber
einen Gegen-Cegenzauber
und so weiter, und so fort.
Besonders machtige Karten,
mit denen man den Gegner
vernichtend schlagen kann,
sind diinn gesdt — manche
seltene Spitzenexemplare wer-
den fir 500 Mark und mehr
gehandelt.

Nun unternimmt der Unter-
haltungsriese Acclaim Enter-
tainment den Versuch, die Fas-
zination des realen Spiels auf
den Bildschirm zu Ubertragen.
"Magic: The Cathering - Battle-
mage" bietet alle Basis-Karten
des Originals, so-
wie einige Lecker-
bissen aus Spe-
cial-Editions wie
das "Mirage Ex-
pansion Set". 200
Original-Artworks
haben ihren Weg
auf die PlaySta-
tion-CD gefunden
— Uberhaupt ist
die digitale Aus-
gabe des Karten-
spiels eine opti-
sche Augenweide.
Spielkarten, Krea-
turen, Artefakte

Der gemeine Action-Fan
wird mit der ungeheuren
Komplexitat und Spiel-
tiefe dieses Titels nur
wenig anfangen kdnnen.

und Kampfschauplatze werden
als hochauflosende Grafiken in
erstklassiger Qualitat darge-
stellt.

Zwei unterschiedliche Spiel-
varianten sorgen fir Abwechs-
lung: Der Duell-Modus ist stark
an das Original angelehnt und
lakt zwei Magier aufeinander
los. Sie treten gegen einen von
sechs Computergegnern an
oder wagen ein Splitscreen-
Spiel gegen einen Partner aus
Fleisch und Blut. Auch der
Campaign-Modus bietet span-
nende Machtkampfe — aller-
dings werden diese von einem
strategischen Eroberungs-Feld-
zug umrahmt. Dabei missen
Sie sich im Wettstreit gegen
die sechs Computer-Zauberer
alle 30 Territorien des Reiches
Corondor unter den Nagel
reilen.

Rauchende Kopfe

Spielerisch ist Battlemage - ge-
linde gesagt - ein harter
Brocken. Der gemeine Action-
Fan wird mit der ungeheuren
Komplexitat und Spieltiefe die-
ses Titels nur wenig anfangen
konnen. Doch selbst ausge-
sprochene Strategen durfen
sich zunachst einmal auf stun-
denlanges Handbuch-Studium
und Ausprobieren einstellen.




W HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: USA : PRIMALGAMES IM INTERNET
W VERFUGBAR AB: September M ANZAHL DER SPIELER: 1-2 STELLUSERVICE FUR

”Jl‘hP'JTF < WIDEOGAMES

lu"] o hine v L] ralie d

AARIR Filonbnirn

Tel: 03423 /757332
Fox.: 034 23 /7573 33
O"mmgutlilpn Mo. « Fr_von 10.00 - 18.00

(i

[11 Sechs Charaktere
stehen Fir lhren Er-

- PC-CD Rem - PluyStation
ﬂhBI‘III'I'S-FﬂlﬂZII’ Nintendo &4 - losungshiicher
zur Auswahl. [2] Im Zubehdr for alle Sysreme
Duell-Modus wird SON Y PlAYSTAT!OH
gezaubert, was die a8, _

Karten hergeben. [3]
Winde und andere
Hindernisse machen

Anulng Pod.. ESE— Ly
Memory Card 8 MBIl 68+ DM
Memory Card 24 MBit...............B8,- DM

manche Spriiche un- s ,ﬁ‘;’.ﬂn‘;‘ff&"“ o 900
wirksam - eine neue Bleifuf} 2 (Dez) dt....
Komponente, die nur gm*“"'“ e/d
die PlayStation-Va- Darklight Conflict....
riante des Karten- E;:;:?flld_gs o
spiels hietel. G-Police e/d! ..
Jurassic Park 2t ....o..oovvovrene.
Lifeforce Tenka e/dt ...................
Little BagAd'venruredl.............,.,
Monster Trucks e/dt...........ccv....
Moto Racer dt ..........cccocovvvveens
'Y NHLHockey ‘98 df...................
Nuclear Strike ...
1 Oddworld: Abe’s Odysee df ......
PoRappa the Rapper di..............
™ Perfect Wi
Por:cimChailengodt
Rage Racer dt...
4 Rolly Crossdh..........coeovnecane
4 Ropid Racer (Okt) e/dt ...
Resident Evil DC
+Demo R.E. 2 [Nov) e/dt ...
Y SoulBlede e/dt..............
4 Syndicale Wars......
Tomb Raider dt ... Lol
\T,o;'\:l;mdeﬂdi 4
Warcroft 2l ... al Fantas
L MNINTE Frogger .
intendo 64 komplatt ... .. .. AA,- . I i
Conkroller (versch. Farben) ... 7 . .} te :
] Modul | Mag..... . -om |, " Livington Deathtral
I Elg;nebu;md'u ..... Mnu _____________ Eg,-DM 4 :s ro 'K . :}
' Clayfighter 83 173 10&:; ./d: 136, DM RCy o Rain
Extrome G (Nov) db... w136, DM hwarrior 2 pT
L} FIFA Soccerdddr. ... 89, bm . )}
Hexon 64 di... v 128, DM pe
" lne. Supercior Soccer 64 a/ds. 135 » DM I 11
L S+Vbl'ﬁ|’lﬁﬂ Pﬂ:k . DT .n’ ':
| i g
Nl ocng Crgowionis ol 128 D8 1] ar Strike ,g' 89,
P ehitng Mo scamimsneonin L ) lﬁl In the Zone II T 99,9
Shadow of the Empire dt ____...128,- DM h H k n1 79 y
y gnrmuoﬁ4 64. E— gg, om M W"P‘} ot ")' G B ﬂ' |
Auch mit der Joypad-Steue- um die Ohren zu hauen. Dabei e o Sl Oddw y/ : F A
rung muR man sich aufgrund ist atemlose Hektik angesagt: Wave Roce dr... 88 - DM : Overboard | 1 S 4
der vielen Tastenkombinatio- Standig mussen Sie lhren riesi- s CD ?S—DM Platinum § b 0
nen erst einmal anfreunden. gen Kartenstapel nach effekti- ! M,,'EU,T,P,,', SRR = ’ Pang Collection 95 _—
Immerhin glanzt die perfekt ven Angriffs-Spriichen durch- i ﬁa‘;':ﬁa'dl ------------------------------- ;g:gﬁ Porsche Chall
gestylte Oberfliche mit bei- suchen, wihrend Sie die 8 Contigidibin dbomecoersons 89 -DM Rebel Assaulpir 0
spielhafter Ubersicht, Attacken lhres Gegners im E$z“f£;‘c’;‘qw?dl """"" g;fgm Resident Evil D.C, ' §
Zunachst einmal dirfen Sie Auge behalten und sofort pas- ‘§ Command & Conguer ; lug. Race 99,95 °
sich im "Archiv" alle verfiigba- sende GegenmalBinamen ergrei- gﬁm&gﬂmm ------------- ::gg::gﬁ Soul Blade DT 99,95
ren Spruche zu Gemute fuhren fen massen. Zitternde Hande Diablo e/dt... crvevieeenenee 8- DM i -
p Bi e 5.6 yndicaie wars y
- inklusive einer ganzen Liste und rauchende Kopfe sind ga- U;Ymm h'ﬁ;',;,;;g{;“;';"; """ DM TEKKEN 1l 99,95
von Parametern.]eder Spruch rantiert. " Ear 45’5» per dr.. ----;g-jgn ' Tomb Raider II = LV, w
unterscheidet sich in Mana-Ko- Das Hardcore-Strategiespiel ke s 78 DM ' Transport Tycoon 8995 o
sten (diese sind wiederum in von Acclaim dlirfte in Sachen F:;ﬁ ‘gi i e ...gg.'gﬁ V-Rally DT " 8995
vier Mana-Farben eingeteilt), Komplexitat den absoluten Hmmmgﬁ,&gm“g, o &B.- DM ’ Wareraft II DT .9”5 -
: . : : i = of Kain dt.. _75-DM I
Auswirkungen, Anwendungs Spitzenplatz im Genre einneh e B Advens 3 o "o I Wing Commander IV DT 89,95 h=
moglichkeiten und Spezialei- men — dagegen wirken die bis- i St ' hvl’“’ D DT " 95 —
genschaften. Danach wechseln  herigen Strategie-Hammer wie ¥ demwst%'i"éi'ff:fffff 6 1 of - 79'95 =
Sie ins "Build"-Fenster, wo Sie "Warcraft” oder "Command & ri Phwgmm s 89 DM ' [
sich fur die Spruche entschei- Conquer" wie belanglose Ac- w.&ré&i&iﬁ’&iﬁjﬁﬁf;i;.ﬁ.’.ﬁlﬁjf.'.'j DM I m
den, die Sie ins anschlieRende tion-Kloppereien. Fans der Kar- f"" %dhhpwd&r gg-:gm . LAUFEND NEUE COOLE E
Duell mitnehmen mdochten. tenspiel-Serie werden garan- e Sherlock Holmes 2 di..........39 - DM SONY & NINTENDO IMPORTE CALL Il
Unerfahrene Spieler konnen tiert viel Freude an dieser ge- g::‘c::ﬂf;‘d' -------------------- el : SHOP IN DER EUROPA-GALERIE
auf vordefinierte Sets zurtick- lungenen Adaption haben. Wareraft 2 dt .. Sy KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 o0
greifen. Dann beginnt der Ob sich Magic: The Gathering Versandkosten NN DM 6.90. ’ 44787 BOCHUM °
eigentliche Kampf — die zwei auch fur den Rest der Play- ab 3 heferbaren SoHwarsartieln LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN —
Kontrahenten werden zufillig Station-Gemeinde eignet, Hmmwc.,‘;:ﬂ,,gﬂ:’;'g; sich selbak ; o)
innerhalb eines mehrere Bild- werden wir in einem ausfuhr- i e sebes g S o
schirme umfassenden Terrains lichen Test in einer : B
plaziert und beginnen augen- der nachsten Ausga- ‘E. W
blicklich, sich Zauberspriiche ben ermitteln.  pat [Zoree - 107 B0 + N, Softumrebeimg s b N
frei, Annahmeverweigerung
berechnen wir pauschal mit DM 20,-.




Angespielt | Depth

Ein Musikadventure aus Japan iiberrascht

mit einem einzigartigen Spielkonzept,
das den Softwaremarkt so herrlich erfrischend
aufwirbelt wie eine Meeresbrise.
Die Rede ist von "Depth", einem Erlebnis

ganz besonderer Art. Tauchen Sie ab
in eine marchenhafte Unterwasserwelt...
von Marcel Peters

_ iesen Titel zu be-
' schreiben ist selbst
- fur einen routinierten
| Spieletester keine
; leichte Aufgabe. Ich

habe in meinem Leben schon

einige Games gesehen, doch welt vollkommen in den Bann Scheibe in die PlayStation zu
wer Depth mit seiner sensatio-  gezogen. Vergessen ist der legen, den Start-Button zu
nellen Optik zum ersten Mal Taucherurlaub auf den Maledi- drucken, und nur einige Meter
erblickt, der denkt nicht mehr ven (sowieso viel zu teuer!) unter der turkisblauen Wasser-
an den ndchsten Artikel (Abga-  oder die legenddre Reise oberfliche nimmt das reizvolle
betermin nattrlich schon uber- "20.000 Meilen unter dem Erlebnis seinen Lauf. Neu und
zogen), sondern wird von der Meer" (dauert eh viel zu lange!)  ebenso einzigartig bei Depth:
faszinierenden Unterwasser- - es genugt, die schwarze Es gibt kein festgesetztes, de-

Faszinierende Unterwasserlandschafien, die von ech-
ten Meereshiotopen fast nicht mehr zu unterscheiden

sind, verwirklichen das komplexe Spielkonzept von
Depth. Die meisten Hintergrundgrafiken sind gerendert,
der Delphinkiirper ist aus zahlreichen Polygonen
modelllert. Lassen Sie lhre Seele haumein!

a Das offizielle PlayStation Magazin
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finites Ende. Haben wir uns
das nicht immer gewunscht?
Spielen um des spielens willen

- ohne das unangenehme Ce-
flhl im Kopf: Schade, bald ist
das Abenteuer vorbei?

Depth kommt
in Frieden

Das New Age-angehauchte
Came im feuchten Element
konfrontiert den Abenteurer
nicht mit aggressiven Haien,
todlichen Treibnetzen und ver-
seuchten Gewassern, sondern
laBt dem Spieler vollkommene
Bewegungsfreiheit, ohne dak
er auf Hindernisse oder ge-
fahrliche Situationen stoRt. Sie
schliipfen in den gewandten,
kraftvollen Korper eines exzel-
lent animierten Del-
phins; so dlrfen

senden sie hochfrequente
Ortungslaute aus, die der
Mensch als Klicklaute wahr-
nimmt und die in den Kehl-
kopftaschen der Meeressauger
erzeugt werden. Das Gehirn
der Delphine ist hoch ent-
wickelt, und sie besitzen ein
groRes Repertoire an

LautduRerungen und die Fahig-

keit, Probleme zu l6sen und

erreichen nahezu das Intelli-
genzniveau von Menschenaf-
fen. Diesen phanomenale Ei-
genschaften kommt in Depth
eine groRe Bedeutung zu.

DJ Dolphin

So schon das beschriebene
Delphinleben auch ist, Sie
mussen schon etwas tun, um

Sie intensiv und stilvoll die
kunstliche Welt unter Wasser
genieRen, Nach kurzer Zeit ha-
ben Sie sich an |hr neues Alter
Ego gewohnt und planschen
durch technisch perfekt geren-
derte Unterwasserwelten. Tau-
sende von Fischschwarmen
dndern wie auf ein geheimes
Kommando die Richtung und
ziehen elegant an lhnen vor-
bei. Bald erreichen Sie bunte
Korallenbanke, driften sanft
mit einigen wenigen, dynami-
schen Bewegungen lhrer
Schwanzflosse uber den auf-
wirbelnden Sand hinweg, und
vor lhren Augen baut sich eine
geheimnisse, versunkene Stadt
auf. Das sagenumwobene At-
lantis?

Kleine Meereskunde

Delphine besitzen durch die
Sonar-Ortung eine der erstaun-
lichsten Sinnesleistungen im
Tierreich. Zur Orientierung

in weitere Level zu
schwimmen, Hier-
fiir haben sich die
Entwickler etwas
Nettes einfallen
lassen: Spielen

Sie den Unterwas-

zur Auswahl. Auch
Soundschnipsel, die
Sie im Laufe des
Spiels fleiRig aufsam-
meln, dirfen Sie nun
zu einem hitverddchti-
gen Stick zusammen-
setzen. Das erfordert
vom Spieler naturlich "Musik
im Blut", doch ist der Unter-
wasser-Pop-Hit erst einmal fer-
tig, dirfen Sie zur Belohnung

Die grundiegende
idee des Spiels ist
gas Aursammein
von verschiedenen
Tonen. Diese wer-
den zu komplexen
Musikstiicken ru-
sammengesetzt
und lassen sich in
den Soundstudios
unter Wasser
nachbearbeiten
und ahspeichern.

ser-DJ.
Selbstkreierte
Ambient- und
Technostucke sind
der Schlussel zum Erfolg und

hilden den Ruhm uber die welt-

meere hinweg. Je nachdem wie
die Hits ankommen, er-
schlieRen sich Ihnen weitere
Level, In Depth sind auf Sand-
boden gebaute Soundstudios
integriert. Wie ein echter Disc-
jockey basteln Sie dort Musik
und sogar Farben zu einem
kunstvollen Gesamtwerk zu-
sammen. Lassen Sie |hrer Krea-
tivitat freien Lauf. Zahlreiche
Samples, Effekte, Rhythmen,
Beats und polarisierende Bild-
schirmanimationen stehen
dem schwimmenden Sdugetier

durch weitere sensationelle

Meereslandschaften gleiten.
Durch die subtile Grafik

und geniale Spielidee avanciert

Depth zu einer echten Raritdt
auf dem Markt der Konsolen-

spiele. Wir hatten fur die Pre-
view nur die japanische Ver-
sion vorliegen, doch wir wer-
den Sie selbstverstandlich
uber eventuelle Anderungen
informieren. Lesen Sie in einer
der nachsten Ausgaben uber
den Aufstieg eines virtuellen
Delphins zum groften
Unterwasserkompo- "p9
nisten der Meere. mom [

=
ot
v
=)
=
N_
D
)
-
)
-
A
Y
-]
ok
©
]
-
)

Q
Y}
N,
=




@ Das offizielle PlayStation Magazin

Die "Street Fighter'-Serie ist bereits ein Mythos.
Auch wenn andere Spiele des Genres technisch perfekter sind,
bleibt dieser 2-D-Klassiker doch umringt von einer treuen Fangemeinde.
Jetzt kommt er im neuen 3-D-Outfit. von Ingo Bohme

ach langem Zogern
springt auch Cap-
com mit seinem
neuesten Beat'em-
Up-Titel auf den 3-
D-Zug der PlayStation-Spiele:
"Street Fighter Ex Plus Alpha"
heilft die neue Inkarnation
eines alten Spiels.

Street Fighter Ex Plus
Alpha. Diesen Namen muR
man sich erst mal auf der
Zunge zergehen lassen.
Nicht so schnode wie

"Tekken 2" oder gar

"Soalblade". Wie ein
Ceheimcode ist
schon der Titel fiir echte
Fans der Prugelserie Aussage
genug.

Die Street Fighter Ge-
schichte spielt in der zweiten
Dimension. Reine Sprite-Ani-
mationen machen dieses
Came - egal in welcher Ver-
sion = so realistisch wie

einen RTL2-Zeichentrickfilm

aus Japan. Verzerrte Gesich-
ter, Urschreie und etliche
Kampftechniken, die nie ein
Mensch zuvor gesehen hat. Da
fliegen Bumerangs aus purer
Energie, und Feuerbdlle ent-
zlinden den Cegner. Dennoch
hat dieses Prlgelspiel eine
groke Fangemeinde. Nicht zu-
letzt, weil es kaum eine Spiel-
holle gibt, in der nicht ein SF-
Automat steht.

Aber nun steigen sie ein in
die schone, dreidimensionale
PlayStation-Welt, die Macher
der StraBenoper. Und so wur-

den aus den platten Pixelani-
mationen Polygon-Charaktere,
und die abgehackten Bewe-
gungen wurden geschmeidig.
Dazu verwendete man bei
Capcom das Motion-Capture-
Verfahren, bei dem reale Dar-
steller mit Hilfe von Sensoren
abgetastet und deren Bewe-
gungsablaufe auf Drahtgitter-
modelle Ubertragen werden.
Diese Modelle belegt man
dann einfach mit einer Textur,
und fertig ist der geschmei-
dige Fighter. Als kleiner Cag
ist eines der Urmodelle als
Spezialcharakter tGbriggeblie-
ben. Dieser Kampfer ist fast
durchsichtig und sieht aus, als
bestunde er aus grunen Stri-
chen. Allerdings sollten Sie ihn
dennoch nicht unterschatzen,
denn er hat es in sich. Aber
auch bei den ubrigen Charak-
teren ist Vorsicht geboten,

[11 Solange die
Darsteller nur
Briefmarkengrofi
erscheinen,
wirken sie ak-
zeptabel. [2]
Sobald die
Kamera sich
nahert, wirken
sie eher wie ein
kubistisches
Gemalde.

I EWAR A -

denn jeder ein-
zelne hat seine
Stdarken und seine
ganz gemeinen
Special-Moves.
Insgesamt sind es 23 verschie-
dene Fighter, wobei lhnen an-
fangs "nur" 19 zur Auswahl
stehen. Die restlichen vier
mussen Sie sich erst einmal
verdienen. Und da Wahl! und
Qual Hand in Hand gehen,
gibt es auch noch einen Zu-
fallsgegner fur véollig Unent-
schlossene.

In puncto Abwechslung
hat SF-X-o. einiges zu bieten.
Natlrlich beginnt die Aus-
wahl mit dem Arcade-Modus.
Hier entscheiden Sie sich fur
einen Fighter und prugeln sich
mit einer festgelegten Reihe
von Gegnern. Gegen jeden
einzelnen mussen Sie zwei
Kampfe bis zum K.O. durch-
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Mit Special-
Moves ver=
renkt sich
Zwar der
Spieler das
Handgelenk,
von der
Wirkung her
sind sie
jedoch unge-
schlagen.

stehen, um eine
Runde weiterzukom-
men. Wollen Sie zwi-
schendurch einmal
Ilhren Blutdruck sen-
ken, speichert das
Game den Status. Wie
im richtigen Leben
sind die Gegner immer gleich
stark und gewinnen nicht — wie
in anderen Spielen - an Ge-
schick und Ceschwindigkeit
dazu, je weiter Sie kommen.
Dafiir ist bereits der erste Kon-
trahent durchaus ernstzuneh-
men, und besonders Anfdnger
scheitern vor dem ersten
Knockout kidglich. Da heilt es
zundchst, sich im Trainigsmo-

dus in Form zu bringen. Und
auch hier bietet SF-X-(¢ ein
Novum: neben dem reinen Ver-
dreschen eines Cegners, der
sich nicht wehrt, existiert ein
Modus, in dem Sie von Stufe zu
Stufe die verschiedenen Spezi-
alschlage und -bewegungen er-
lernen. Zur nachsten Stufe ge-

langen Sie erst, wenn ein Bewe-

gungsablauf richtig sitzt. Alle
Spezialschldge fuhren Sie mit-
tels Pfeiltasten aus. Die Kombi-
nation dieser Tasten erinnert
stark an die Verwendung eines
Joystick. So leiten Sie manche
Hyperschlage ein, indem Sie
nacheinander alle vier Tasten
im Uhrzeigersinn und zusatz-
lich eine Aktionstaste drucken.
wohl dem, der ein Spezialpad
mit Steuerkniippel fiir seine
Konsole hat.

Das Intro entlockt dem ver-
wohnten PSX-Spieler nur éin
spottisches Lacheln. Was da zu
sehen ist, fdllt sofort unter die
Kategorie "nicht fragen - Start
dricken". Besonders wenn im
Cegensatz dazu Tekken 2 und
Soulblade mit handlungsgetra-
genen Spielfilmen aufwarten.

Die Charaktere selbst sind
extrem eckig. Im Gegensatz
dazu wirken die Kollegen der
Namco-Prugler wie leibhaftige
Schauspieler. Um das ein we-
nig zu verdecken, werden sie
in den Kampfen einfach klei-
ner dargestellt. Daflr bewe-
gen sie sich geschmeidig und
wirken — ab zwei Dioptrin
Kurzsichtigkeit — durchaus
natirlich,

Dreidimensionalitat = der
Wahlspruch von Capcoms
PR-Abteilung - findet sich
lediglich im Aufbau der Fi-
guren wieder. Ihre Steue-
rung bleibt nach wie vor in
der Ebene von links nach
rechts. Und da ist so man-
ches Mal am Rand des
Fernsehers die Grenze er-
reicht. Namlich immer dann,
wenn Sie versuchen, vor einer
Attacke zuruckzuweichen und
im eingeschrankten Horizont
des Spiels plotzlich gefangen
gehalten sind. :

Wir sind gespannt, ob sich
bis zum endgultigen
Release noch etwas
tut. pat
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Angespielt| Explosive Racing

Sechs villig durchgeknallte Typen gehen mit ihren total verriickten Vehikeln

auf Weltreise - der neue Fun-Racer von den "Burning Road"-Machern

ina steigt in ihr schnit-
T tiges Coupé, Carcias
macht es sich in sei-
nem Turbo-Truck
gemutlich und Angus
lalt sich in den Fahrersitz sei-
nes pfeilschnellen Roadsters
fallen. Muzak besteigt sein
getuntes Enduro-Motorrad,
Max legt sich auf die langge-
streckte Sitzbank seines Chop-
pers, und Iraki kauert sich hin-
ter der Verkleidung seiner knall-
gelben Rennmaschine zusam-
men. Das Rennen kann begin-
nen. Nach dem Startsignal gibt
es kein Halten mehr: Da wird
geschnitten, gerempelt und
gestohen, was das Zeug halt.

Willkommen bei "Explosive
Racing”, dem neuen Action-
Racer von Toka — jener Soft-
wareschmiede, die spdtestens
seit "Burning Road" jedem
Rennspiel-Freund ein Begriff
sein dirfte.

Rowdies auf Weltreise

Das illustre Sextett mit seinen

aufgemotzen PS-Monstern be-

reist die ganze Welt, um seine
spektakuldren Wettkampfe an

ungewohnlichen Schaupldtzen
auszutragen. Zunachst geht es
durch die schottischen High

lands - inklusive Kiisten-
straken, Spukschlssern und
einem verwunschenen Fried-
hof. Dann steht der wilde We-
sten auf dem Programm. Ver-
schlungene Canyons wechseln
sich ab mit stillgelegten Gold-
minen und menschenleeren
Geisterstadten. Ist auch diese
Etappe bewaltigt, geht es gen
Osten. Im Reich der
Mitte rasen Sie mit
250 Sachen an der
Chinesischen Mauer
entlang. Nach
einem kurzen Ab-
stecher ins ewige
Eis findet der finale
Showdown in der
Westkusten-Metro-
pole San Francisko
statt — stilecht mit
Cable Cars und
aberwitzigen Stei-
gungen und Cefdllen.
Die fiinf exotischen Loca-
tions wurden von den Entwick-
lern in ein ansprechendes gra-
fisches Kleid verpackt - die
pfeilschnelle 3-D-Grafik ver-
wohnt das Auge und sorgt fur
einen ordentlichen Adrenalin-
Kick. Dem Comic-Stil der Poly-
gon-Landschaften enstpre-
chend lenken zahllose Gags
und Gimmicks vom eigentli-
chen Geschehen ab. So wuseln
im schottischen Friedhof rast-
lose Geister herum, wahrend
sich am chinesischen Firma-
mant ein prachtvolles Feuer-
werk entfaltet oder ein riesiger
Lenkdrachen durchs Bild zieht.
Im Wilden Westen kann es
schon mal vorkommen, daR
ein Heuballen durch die Ge-
gend fliegt oder Tierschadel

Toka bietet Fahrspall ohne Grenzen. von michael schmithiuser
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Explosive Racing bhie-
tet Fahrspall auf zwei
oder vier Ridern:

Neben schnittigen
Coupés bietet der

Fuhrpark auch einen
Truck und drei
Motorrader.

RORAD HOLDING-

auf der Fahrbahn herumliegen.
In Explosive Racing gibt's
auch ordentlich was auf die
Ohren: Der zundende Sound-
track mit Gitarrenriffs und Vo-
kal-Einlagen untermalt das
hektische Treiben hervorra-
gend; und der Kommentator
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mit seinem sudlandischen
Akzent klingt wirklich zum
Brullen komisch.

Wilde Kurvenhatz

Zur audiovisuellen Perfektion
gesellt sich das atemberau-
bende Gameplay. Die Steue-
rung — wahlweise mit Digital-

Mit Explosive Racing hat
Toka ein ganz heiBes

Eisen

im Feuer, das

selbst Namcos Vorzeige-
Titel "Rage Racer"

n

die Schranken

weisen konnte.

Pad, Lenkrad, neCcon oder
dem neuen Sony Analog-Con-
troller — ist an Prazision kaum
zu uberbieten. Und wenn man
mit 150 km/h und quietschen-
den Pneus durch die Kurven
schlittert, halt man unnwillkur-
lich die Luft an. Die knallhar-
ten Computergegner kleben
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formlich an Ihrem Heck und
lassen nichts unversucht, Sie
auf die Platze zu verweisen.
Daruber hinaus kostet Sie das
Checkpoint-System mit seinen
knappen Zeitlimits die letzten
Nerven. Rendezvous mit der
Fahrbahnbegrenzung ziehen
einen empfindlichen Zeitver-
lust nach sich; und wenn Sie
gegen eines der zahlreichen
Hindernisse knallen, rast das
gesamte Cegnerfeld mit bril-
lenden Motoren schadenfroh
an lhnen vorbei.

Mit Explosive Racing hat
Toka ein ganz heifbes Eisen im
Feuer, das selbst Namcos Vor-

zeige-Titel "Rage Racer” in die
Schranken weisen konnte. Ob
es wirklich so weit kommt, er-

fahren Sie im PlayTest E

in einer unserer nach-
Flayilanon

sten Ausgaben.

pat
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Angespielt| Nuclear Strike

Im mittlerweile funften Teil der "Strike'"-Reihe von Electronic Arts vereiteln Sie
mit geballter Feuerkraft erneut die
Machenschaften eines Terroristen. ven Olaf Bernhard

oviet Strike", der bis-
lang letzte Teil der
Strike-Reihe, fuhrte
Sie vor einem Jahr
nach RuBland. Mit
Hilfe des Apache Kampfhub-
schraubers legten Sie einem
Wahnsinnigen das Handwerk,
der dort den Kommunismus
erheut etablieren wollte. In
"Nuclear Strike" hat sich am
Spielprinzip wenig verandert.
Auch hier jagen Sie einen Psy-
chopathen, Colonel Henri Le-

Monde, der in ein Atomwaffen-

lager eingedrungen ist. Nun
richtet er die Waffen auf alle
Teile des Globus. Um seine
Plane zu durchkreuzen, ver-
wenden Sie bei Nuclear Strike
aber nicht nur den Apache,
sondern auch Hovercrafts,
Panzer und Flugzeuge. Auch
Bodentruppen miissen jetzt
mit Nachschub versorgt und in
die Einsatzgebiete befordert
werden. Sie stehen |lhnen da-
nach bis zum Ende der Mission
zur Seite. Viele neue Features
machen das Navigieren und
die Zielerfassung einfach. Das

Radar markiert feindliche Ziele
in der Nahe farbig, und sobald
der Gegner in Reichweite ist,
schaltet sich eine automati-
sche Zielerfassung ein.

Filmreif

Die gut ausgetiiftelte Hand-
lung wird durch Full-Motion
Videos (FMV) sehr gut darge-
stellt und spannend erzahilt.
Hervorragende Schauspieler
vermitteln lhnen das Gefuhl,
direkt angesprochen zu sein
und damit im Mittelpunkt der
Handlung zu stehen. Aber
nicht nur die FMV's, sondern
auch die Spielgrafiken selbst
sind vom Feinsten. Viele Spe-
cial Effects, wie die Flutwellen
bei der Zerstorung eines
Schiffs oder das Abheben ex-
plodierender Einheiten, verur-

L[11 Der Apache nihert sich einer Cesna. [2] Jagen Sie ganze Dorfer
effekivoll in die Luft. [3] Endlich steht lhnen auch anderes Equip-
ment zur Verfiigung. Hier der Harrier Jet. [4]1 Einfach mal loshallern.

sachen beim Spielen wahre Ge-
fuhlsausbriche. Leider hat

sich neben dieser grafischen
Verfeinerung nicht viel am Le-
vel-Design getan.

Der an sich ansprechende
Sound wird wegen ewig glei-
cher Ballergerdusche nach eini-
ger Zeit langweilig. Leider ver-
mag die sehr gute Soundunter-
malung der FMV’s und manch
urkomischer Schrei der Infan-
teristen nicht, dieses Manko
auszugleichen.

Nuclear Strike besticht
durch eine tolle

Grafik und intelligente
Missionen, die

sehr gut in die Handlung
eingebaut sind.
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[11 Oft mufl das Terrain ausgenutzt werden. [2] Die
FMV's setzen das Geschehen in Szene. [3] Die Grafi-
ken sind gegeniiber dem Vorgiinger erheblich ver-
bessert worden, leider blieb beim Level-Design
vieles heim alten. [4] Informationen iber das feind-
liche Kriegsgerit sind leicht zu erhalten.

Endlich steigen Sie in den
Helikopter und schweben uber
die wunderschon gerenderte
Landschaft. Sie demolieren al-
les Feindliche, das sich vor
Ihren Ceschiitzen tummelt,
Das Cameplay von Nuclear
Strike ist durch seine geschickt
angeordneten Steuerelemente
und die sehr gute Darstellung
der Missionskarte heein-
druckend. Nur das Handling
der Hubschrauber macht an-
fangs noch Probleme. Wie
steige ich von einem Helikop-
ter in ein anderes Fahrzeug
um? Wie werfe ich den Greifha-
ken aus? Doch ein Blick in das
Handbuch wirkt wahre Wunder.
Wechseln Sie z.B. von einem
Apache in ein Hovercraft, lan-
den Sie einfach an der dafur
vorgesehen Landezone, und
Ihr Pilot steigt per Pedes um,
Wollen Sie allerdings wieder
den Apache fliegen, zerstort
sich das Hovercraft von selbst
und steht lhnen in dieser Mis-

Durch eine Tastenkombination
katapultiert es Sie aus dem
Hovercraft heraus. Darauthin
sammelt der Apache die Ret-
tungskapsel ein und hievt Sie
an Bord.

Die Ubersichtlichkeit der
landschaftlichen Umgebung
leidet etwas darunter, daR Sie
lhre Flughohe nicht selbst be-
stimmen konnen. Eine etwas
groRflachigere Perspektive wa-
re bei einigen Missionen hilf-
reich, da so feindliche Gebiete

sion nicht mehr zur Verfugung.

besser uberblickt werden konn-
ten. Die am Rand angeordne-
ten Zdhler fur Munition, Treib-
stoff und Panzerung sind sehr
praktisch und bieten schnelle
Information uber den Zustand
Ihres Fortbewegungsmittels.
Am oberen Rand Ihres Cock-
pits befindet sich eine Naviga-
tionsleiste, die Sie immer zum
ndchsten aktiven Ziel geleitet.
Die Wegpunkte, wie feindliche
Einheiten, Cebdude oder auch
den eigenen Munitions- und
Treibstoffnachschub, stellen
Sie in der Missionskarte ein.
In dieser informieren Sie sich
auch uber den Status der Mis-
sion, erhalten Lagebestimmun-
gen von Cegnern, Zielen, Aus-
rstung und Landezonen.
Erfullen oder verfehlen Sie
die einzelnen Missionsziele,
erhalten Sie entweder per
Sprachausgabe oder gar durch
Videosequenzen entspre-
chende Nachricht. Die Missio-
nen sind logisch in die Hand-
lung integriert und bieten Ab-
wechslung durch die verschie-
densten Aufgaben, die Sie zu
meistern haben. Vor allem der
Einsatz der jeweiligen Boden-
fahrzeuge macht immer wie-
der Freude.

Feuerpause

Nuclear Strike besticht durch
eine tolle Grafik und intelli-
gente Missionen, die in die
Handlung sehr gut eingebaut
sind. Beeindruckende FMV's
wirken unterhaltsam und ver-
mitteln dem Spieler ein Gefuhl
der Dazugehorigkeit. Auch
wenn man etwas tiefer
schurft, stoRt man nur auf we-
nige groRe Kritikpunkte. Die

Steuerung ist durchwegq solide
und unkompliziert. Allerdings
fehlt eine manuelle Einstellung
zum Verdndern der Flughohe.
Bei der Kameraeinstellung
fuhren Sie wieder Regie: Sie
entscheiden zwischen zwei
Ansichten des Helikopters,
eine direkt von hinten, die
zweite an einem festen Punkt
unabhdngig zum Apache, Eine
abschlieRende Kritik gilt dem
Sound, der nach einigem Spie-
len ziemlich nervt. Nur die
wirklich sehr witzigen Soundef-
fekte der Infanterie und die ge-
lungene Sprachausgabe retten
die Lautsprecherboxen davor,
abgeschaltet zu werden,
Werden noch einige Bugs
bis zur endgultigen Version be-
hoben, ist Nuclear Strike alle-
mal eine wurdige Fort-
setzung der beliebten
Strike-Reihe. mom

MaySiation

[1]1 Der Harrier holt

Zum Senlag aus. [2]
Zuerst nehmen Sie die

AunBenposten hoch,
dann machen Sie den
Rest plati.
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Angespielt| Kurushi

Puzzle-StreR auf japanische Art: Nur wer iiber ein kluges Képfchen
und schnelle Reflexe verfiigt, besteht in Sony's
hektischem Knobel-Kniiller "Kurushi'. von michael schmithauser

[1]1 Bereils auf die lelzie Plattform=-Reihe
zuruckgedrangt, entgent unser Pixeimann-

chen durch eine Muiti-Explosion dem drohen-
den Absturz. [2] Und weg mil den Steinchen.

[Z]1 Die roten Felder zeigen den Wirkungsbe-
reich der Explosion an. [4] Es griint so griin...

arum gibt es eigent-
lich so wenig Puzzle-
Spiele fur die PlaySta-
tion? Mit nur zwei
Top-Titeln — "Bust a
Move 2" und "Super Puzzle
Fighter 2" — ist das Knobel-
Genre hoffnungslos unterbe-

setzt. Sony Japan zeigt nun Er-

barmen fur die ausgehunger-
ten Tuftel-Junkies und prasen-

tiert mit "Kurushi” einen Tetris-

Clone erster Gute.

Bei Kurushi handelt es sich
um ein sehr beliebtes japani-
sches Spiel, das in seiner Ori-

ginalversion den Namen "Intel-

ligent Qubes” (Intelligente
Wiirfel) trug. Das Szenario

wirkt wie eine Metapher auf
das menschliche Dasein in Zei-
ten der vernetzten Computer:
Ein einsamer Mann, vollig iso-
liert von der AuRenwelt, muR
in einer kinstlichen Cyber-
space-Umgebung gegen rie-
sige, heranrollende Blocke
kampfen, die ihm den ohnehin
schon sehr knapp bemessenen
Lebensraum entziehen wollen.
Ein falscher Schritt, und unser
kleiner Held stiirzt in die bo-
denlose schwarze Leere oder
wird unter einem tonnen-
schweren Block begraben.

Das Tolle an Kurushi ist —
wie bei allen guten Puzzle-
Spielen — die simple Idee und
das leicht verstandliche Game
play. Vom hinteren Ende der
Plattform kommen die Wurfel
in bester Tetris-Manier auf Sie
zugerollt. Sie haben nun die
Aufgabe, bestimmte Felder mit
der X-Taste zu markieren und
durch einen erneuten Tasten-
druck eine Explosion auszulo-
sen. Befindet sich zu diesem
Zeitpunkt einer der Blocke auf
dem besagten Feld, lost er

sich in Wohlgefallen auf. Sind
Sie nicht schnell genug, rollen
die Ubriggebliebenen Blocke
tiber das vordere Ende der
Plattform hinaus und fallen in
die Tiefe. In diesem Fall ver-
kiirzt sich Ihr Uberlebensraum
um eine Plattform-Reihe.
Klingt simpel — ist es aber
nicht. Das Pulverisieren der
Blocke erfordert ein Hochst-
maR an Timing, Konzentration

g H.t$
BOO po.nvT

Zwei Bereiche wurden geschickt "scharfgemacht” -
nur noch ein Druck auf die Dreieck-Taste, und schon
ist es um die Wiirfel geschehen.
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und Ceschicklichkeit. Allzu-
schnell findet man sich unter
einem Wurfel begraben oder
ubersieht das Ende der Platt-
form. Gerade wahrend der er-
sten Runden stellt sich des-
halb ein arges Frustgefuhl ein,
das jedoch nach einer ange-
messenen Einarbeitungszeit
verschwindet. Cerade der Um-
gang mit den grunen und
schwarzen Spezialblécken ver-
langt ein geschicktes Hand
chen und beansprucht die
kleinen, grauen Zellen in hoch
stem MaRe. Die schwarzen
Wirfel sollten Sie — wie die
schwarze Acht beim Billard -
tunlichst unangetastet lassen.
Sprengen Sie versehentlich
einen solchen Duster-Block in
die Luft, werden Sie mit dem

[11 Jetzt wird's eng... [2] Perfekte Strategie: Hier
wartet der Pixelmann so lange, bis die schwarzen
Blocke in die Tiefe gefallen sind. Dann ziindet er mit
perfekitem Timing die bereits markierten Felder.

Verlust einer Plattform-Reihe
bestraft. Durchaus erstrebens-
wert ist dagegen das Ab-
fackeln der grunen Wirfel:
Dann steht |hnen beim nach-
sten Spielzug ein 3x3 Felder
grofer Detonationsbereich zur
Verfugung, der mit nur einem
Tastendruck bis zu neun
Blocke auf einmal ins Jenseits
befordert. Doch dabei erhoht
sich naturlich auch die Gefahr,
dal versehentlich ein
schwarzer Kubus mitge-
sprengt wird...

Spaf zu Zweit

Nachdem Sie eine Wurfel-
attacke erfolgreich abgewehrt
haben, lauert schon die nach-
ste Angriffswelle auf den ar-
men, kleinen Sprengmeister.
Der Schwierigkeitsgrad steigt
dabei von Level zu Level konti-
nuierlich an. Die Wurfel bewe-
gen sich schneller, die Plattfor-
men werden kurzer, und der
Mix der Spezialhlacke gerat im-
mer konfuser. Hunderte von
Einspieler-Leveln sorgen fiir
grenzenlose Motivation und ein
enorm hohes Sucht-Potential.
Sollten Sie wahrend der
Solo-Partien einen Anflug von
Einsamkeit verspuren, drucken
Sie einem Freund oder Bekann-
ten das zweite Joypad in die
Hand und tragen ein heiles
Multiplayer-Duell aus. Pro ab-
geraumtem Level gibt es einen
Punkt — und wie im Tennis ist

Iimpressionen aus dem Cyberspace - dic Grafik Ist
nicht unbedingt schin, aber zweckmiifiig. Aufierdem

haben Sie wihrend des Spiels aufgrund der atem-
losen Heldik sowieso keine Zeil, sich auf die

zweitrangige Optik zu Konzentrieren.

Hunderte von kniffligen
Leveln sorgen fur
grenzenlose Motivation
und ein enorm hohes
Sucht-Potential

gine deutliche Flthrung mit
zwei Zdhlern Vorsprung nétig,
um zu gewinnen. Dieses Ver-
fahren gibt "Versagern" eine
letzte Chance und treibt den
Adrenalinspiegel in ungeahnte
Hohen,

Alles in allem rollt mit
Kurushi ein nahezu perfekter
Knobel-Knuller auf die Play-

Station-Besitzer zu — wir
sind schon sehr ge-

—
t?f;” MayStation

spannt auf die finale
version.

[11 Dieser herannahenden Gruppe von schwarzen
Blocken kionnen Sie recht leicht ausweichen...

[2] ...doch diese vertrackte Situation bringt selbst
ausgebuffte Knobel-Profis zum schwitzen.
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Angespielt| Gommand & Gonquer 2

"Command & Conquer" war 1996 die PlayStation-Sensation
fiir Genre-Liebhaber. Jetzt verlassen die ersten Previews von "Alarmstufe Rot"
die grauen Raume der Programmierer. DOCh ist der zweite Teil
des Strategie-Kniillers wirklich ein eigenstiandiges spielz Oder doch nur eine
Erweiteru NJ mit ein paar neuen Missionen? von Ingo Bohme

ur wenige Spiele ha-
ben es geschafft, so
einhellig und unbe-
stritten als Referenz
flir eine Kategorie an-
erkannt zu werden. "Tekken 2"
gehort dazu — obwohl es Stim-
men gibt, die eher "Soalblade”
am Olymp der Beat'em-Ups se-
hen. Bei Adventures und First-
Person-Shootern sind die Mei-
nungen noch vielschichtiger.
In einem Cenre jedoch sind
sich alle einig: Das beste Echt-
Zeit-Strategiespiel fur die Play-
Station war und ist Command
& Conquer. Ob das auch so0
bleibt? Man darf gespannt
sein. Denn was PC-Spielern be-

reits seit einem Jahr den nacht-

lichen Schlaf raubt, ist nun
endlich auch fur die Sony-Kon-

sole kurz vor der Auslieferung:

Der zweite Teil des Verkaufs-
schlagers mit dem Untertitel
“Alarmstufe Rot".

Magazin

Die Story zum Spiel

Wahrend der erste C&C-Teil in
der Zukunft spielt, wo sich
NOD und GDI eine unerbittli-
che Schlacht ums Tiberium lie-
fern, handelt Alarmstufe Rot in
der Gegenwart. Na ja, das ist
eigentlich nicht so ganz rich-
tig. Denn es ist nicht die Ce-
genwart, die wir kennen. Im
Jahre 1946 hat ndmlich Albert
Einstein — Sie wissen schon:

E = mc? - die Zeitreise erfun-
den. Als echter Pazifist wollte

Das offizielle PlayStation

er dem Greuel des zweiten

Weltkriegs den Garaus machen.

So reiste er also in die Vergan-
genheit, um Hitler zu eliminie-
ren, bevor dieser halb Europa
in Schutt und Asche legen
kann. Die Mission sollte erfolg-
reich verlaufen, wie sich im
Folgenden herausstellen wird.

Nur laBkt sich das Schicksal
aber nicht an der Nase herum-
fihren - eine Thematik, die
bereits Stoff flir unzdhlige SF-
Stories bot. Trotz des Erfolges
kehrt Einstein in eine Welt
zuruck, die vom Krieg erschut-
tert ist. Nur sind es nicht mehr
die Deutschen, die ge-
gen den Rest der Welt
mobil machen, son-
dern die Russen. Denn
einen Kriegstreiber sei-
ner Zeit hat der geniale
Physiker wohl verges-
sen: lossif Wissariono-
witsch Stalin. Dessen
Ziel ist weiterhin die
Weltrevolution. Als Ce-
genspieler stehen ihm
die Alliierten gegen-
uber, wozu in dieser
Zeitlinie auch dieses
unser Land gehort.
Dafur bleibt die USA
aulen vor.

Ansonsten sieht die
Welt = zumindest auf
der Karte — s0 aus, wie wir sie
kennen. Und Ihr Einsatz be-
ginnt in der Cegenwart. Doch
hier genau ist ein kleiner Lo-
gikfehler. Denn Stalin wurde

am 21.12.1879 geboren. Somit
ware er heute 118 Jahre alt. In
den Zwischenseguenzen sieht
er jedoch jung und frisch aus.
Nun ja, natlrlich nur in denen,
die Sie sehen, wenn Sie auf der
Seite der Volksrevolution spie-
len. Denn wie schon beim er-
sten Teil, haben Sie auch bei
Alarmstufe Rot wieder die
Wahl, welche Partei Sie — hof-
fentlich = zum Sieg fiihren.
Legen Sie die erste CD ein,
gehdren Sie zu den Alliierten.
Mit der zweiten Scheibe strei-
ten Sie fir den kommunisti-
schen Grundgedanken.

[1]1 Gute Steue-
rung: C&C 2 lant
sich auch mit der
Maus spielen.

[Z]1 Die Grafik: ein-
fach genial.
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Angespielt| Command & Gonquer 2

[11 Der Filibalken
zeigt die Stirke einer
Einheit an. [2] Shop-
ping: Einen Geldnde-
wagén, bitts. (31 Fa-

denkreuz: Der Gegner
im Visier.

Musik und

Haben Sie die letzten zwei
Jahre irgendwo im Mondschat-
ten eines Jupitertrabanten ge-
lebt, dann zur Sicherheit ein
paar Worte zum prinzipiellen
Cameplay. Command & Con-
quer ist ein Echtzeit-Stategie-
spiel. Dabei geht es darum,
nach und nach die verschiede-
nen Missionen zu erledigen,
die Sie vom Hauptquartier er-
halten. Alles spielt sich auf ei-
ner — je nach Mission unter-
schiedlichen = Landkarte ab.
Noch nicht erkundete Teile
sind schwarz verhillt und ge-
ben den Blick erst frei, wenn
einer lhrer Mannen in das
feindliche Gebiet vorstoRt.

Grafik wird bei
Alarmstufe Rot

strategisch genutzt,
um Ihnen standig zu
suggerieren, es bestlnde

gerade Gefahr.

In den ersten Leveln geht
es ganz einfach los. Hier gilt
es lediglich, einige ver-
sprengte Gegner zu erledigen.
Ziel ist es hierbei, Sie mit der
Steuerung vertraut zu machen.
In den nachsten Stufen kom-
men dann sukzessive neue
Ressourcen hinzu. Zunachst
nur die Crundausstattung, da-
mit Sie neue Kampfroboter
bauen konnen, Da diese logi-
scherweise Celd kosten,
bendtigen Sie eine Einnahme-
guelle. Hierzu dienen die Raffi-
nerien, die im ersten Teil die
erzhaltige Pflanze “Tiberium"
und bei Alarmstufe Rot reines
Erz verarbeiten. Haben Sie erst
einmal Ihre schweizer Konten

gefullt, stehen Ihnen Bauoptio-
nen noch und nocher zur Aus-
wahl. Ob Radaranlagen, mit
denen Sie |hre Feinde schon
aus der Ferne kommen sehen,
Fahrzeuge, wie Panzer und
Truppentransporter, die
schnell sind und schlagkraf-
tige Argumente liefern bis hin
2u Fabriken, Werkstatten und
wachtiurmen. All dieses Mate-
rial gilt es, mit Bedacht und
gezielt einzusetzen, um den
jeweiligen Auftrag so effizient
wie moglich zu erfillen.

Wer bereits den Tiberium-
konflikt, die Auseinanderset-
zung zwischen NOD und GDI
im ersten Teil des Spiels,
mochte, der wird Alarmstufe
Rot lieben. Denn einerseits
sind weiterhin alle Funktionen
und Ressourcen vorhanden,
andererseits sind neue Varian-
ten hinzugekommen. Dazu
zdhlen z.B. Flugzeuge in ver-
schiedenen Stdrkegraden und
Wachhunde. Erstere lernen Sie
gleich zu Beginn kennen. Ce-
gen diese Himmelsstiirmer hat
Ihr Gegner mit Bodentruppen
kaum eine Chance. Aulber er
setzt Artillerie ein. Dann wie-
derum ist ein Gegenangriff aus
der Luft nur drin, wenn auch
Sie mobile Artillerie einsetzen
oder unter Einsatz einiger
Kampfroboter mit Handgrana-
ten die Luftsicherung ausschal-
ten. Die Schaferhunde - Termi-
nator-Wachhunde genannt -
sind hervorragend in der direk-
ten Konfrontation mit den nor-
malen FuRtruppen, Sie sind
schnell, wendig und gehen
ihrem Angriffsziel sofort an die
Kehle. Somit eignen sie sich
hervorragend, um das Lager zu
verteidigen oder um Hecken-

schutzen auszuschalten.

Ebenfalls neu sind die mei-
sten Fahrzeuge und Gebaude.
Das Besondere an Alarmstufe
Rot im Cegensatz zu seinem
Vorgdnger: Jede der beiden
Seiten hat eine eigene Entwick-
lung genommen. So sieht ein
Panzer der "Roten” véllig an-
ders aus als einer der Alliier-
ten. Und auch Flugzeuge, Ge-
bdude und Ausristungsgegen-
stdnde haben jeweils einen in-
dividuellen Charakter. Summa
summarum nimmt sich die
Waffenstirke der beiden Kon-
trahenten nattrlich nichts.
Aber mit diesem Kniff rickt
C&C 2 noch ein wenig mehr in
Richtung Realismus.

Das unterstreichen auch
Crafik und Sound. Bereits die
Intro- und Zwischensequenzen
sind wunderschon anzu-
schauen und iiber jeden (Gra-
fik-) Fehler erhaben. Auch auf
dem Schauplatz Ihrer strategi-
schen Kapriolen hat sich eini-
ges getan. Die Umgebung, Ce-
bdude und Truppen sind de-
tailreicher, und die Animation
der Explosionen wirken natir-
licher. Besonders aber uber-
zeugt etwas, was mit Worten
kaum analysiert werden kann:
Musik und Grafik befinden sich
bei Alarmstufe Rot sehr viel in-
tensiver in einem Wechselspiel
als beim Vorgdnger, Dadurch
hat man als Spieler deutlicher
das Geflihl, sich in einer
brenzligen Situation zu be-
finden. Stiandig lauert ir-
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gendwo eine Gefahr. Zumin-
dest meldet das der erhohte
Adrenalinspiegel,

Ebenso erwdhnenswert ge-
genuber dem Tiberiumkonflikt
ist in diesem Teil die Steue-
rung. Einerseits ist C&C 2 nun
endlich kompatibel zur PSX-
Maus. Gerade bei einem Strate-
giespiel ist ein solches Steue-
rungsmittel fast unerldRlich.
Aber auch wer das liebgewon-
nene Joypad nicht durch den
digitalen Nager ersetzen
mochte, zieht seinen Nutzen
aus der neuen Version, denn
hier haben die Entwickler bei
Westwood tatsachlich einmal
aus der Praxis gelernt. Erinnern
Sie sich noch, wie umstandlich
es war, lhre Truppen auf einen
Transporter zu verladen? Jeden
einzelnen Soldaten anklicken
und in den Wagen verschieben.
Fast schon hatte man das Ge-

Alarmstufe Rot ist ein
noch groBerer Lecker-
bissen als der erste Teil
von Command & Conquer.

Mit dem PS PRO PAD fit flr jedes Spiell
Acht Tasten, LCD Display, unabhangiges
Dauerfeuer, Synchronfeuer, Zeitiupe und
extra langes Kabel. g
unverbindl. Preisempfeniung RVl 4
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fuhl, dieses Handling sei das
Resultat eines sadistischen Pro-
grammierers gewesen. Das
gehdrt jetzt aber der Vergan-
genheit an: Haben Sie |hre
Leute markiert, verschiebt ein
einziger Tastendruck alle auf
einmal, In gleicher Weise sind
auch andere der unzéhligen
Aktionen vereinfacht, so dal es
dem SpielgenuB einen gehori-
gen Kick gibt.

Wer jetzt immer noch
glaubt, daR es sich bei Alarm-
stufe Rot trotz der vielen Er-
weiterungen nur um eine Mis-
sions-CD handelt, der sollte
sich einmal eine Nacht freihal-
ten. Denn die werden Sie brau-
chen, wenn Sie im Laufe der
Handlung mit immer knifflige-
ren Missionen beauftragt wer-
den. Und auch hier zeigt sich
eine leichte Veranderung mit
groBen Folgen. Zum einen sind
einige der aufwendigeren Mis-
sionen in Zwischenstufen ein-
geteilt, die Sie erst mal hinter
sich bringen mussen, bevor |h-
nen der ndchste Befehl offen-
bart wird, Zum anderen geht
es auf lhren Missionen zu, wie

\r_" 13

n Farbprospekt.

[1] Start: Will-
kKommen zu
Alarmstufe
Rot. (2] Auf-
darung:

Noch gibt s

schwarze
Flecken auf

der Landkarte.
2

im richtigen Leben:
Haben Sie am Anfang
einen Fehler begangen,
s0 kann es sein, daR
sich dieser erst kurz
vor Ende Ihres Auftrags
bemerkbar macht. Und
dann heift es: Auf ein Neues!
Insgesamt ist der erste Ein-
druck von Alarmstufe Rot Uber-
waltigend, obwohl - oder viel-
leicht gerade weil -~ der Schwie-
rigkeitsgrad deutlich nach oben
geschraubt wurde. Wir sind
schon sehr gespannt auf die
Vollversion, die wir lhnen hof-
fentlich schon in der
ndchsten Ausgabe pra-
sentieren werden. pat

-

_ Feuertasten, Daus
geim Kabal,
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Angespielt| Herc’s Adventures

Die Gotter spielen mit der Gottin der Fruchtbarkeit Verstecken,
und nur Sie kénnen die Situation retten ... LUCASArts prasentiert
ein phantasievolles RPG-Adventure. von Artur Hoffmann

enn die Technik billi-
ger wird, bekommen
auch Kinder sie friiher
oder spdter in die Fin-
ger. Als die PlaySta-
tion vor einigen Jahren auf den
deutschen Markt kam, kostete
sie um die 700 DM. Daher
wurde die Konsole zunichst
Zu einem Spielzeug fir Er-
wachsene. Die Softwareindu-
strie richtete sich darauf aus

Herc’s Adventures spielt
sich wie ein kleines RPG.
Es enthdlt versteckte
Schlussel, mythische
Gegner und durfte somit
vorzuglich als Einflhrung
in das Genre dienen.

[11 Sieht ein kiein wenlg aus wie "Ben Hur", oder?
[z]1 Wenn Sle auf Soldaten treffen, driicken Sie bes-
ser schnell den "Run"-Knopf.

und produzierte in erster Linie
"harte Titel". Nun ist der Preis
auf unter 300 DM gefallen,
und immer mehr PlayStations
halten Einzug in die Zimmer
der Allerjingsten. Trotzdem
haben sich die Entwickler bis-
her noch vom Kindermarkt
ferngehalten. Ausnahmen wie
beispielsweise "Bust-A-Move"
und Konsorten zeigten aber,
daR Kindertitel kein Kinder-
spiel sein missen.

Mit "Herc’s Adventures”
kénnen wir lhnen endlich
einen weiteren Titel vorstellen,
der Erwachsene wie Kinder
gleichermaRen unterhdlt.

Gottlich!

Das Spiel folgt einer einfachen,
aber nicht unbedingt einfalti-
gen Hintergrundgeschichte,
die ein wenig an die griechi-
sche Mythologie angelehnt ist:
Hades, der Herr der Unterwelt
und Bruder des Gottes Zeus,
hat die Gottin der Fruchtbar-
keit, Persephone, gekidnappt.

3 [1]1 Herkules kimpft gegen den Zykiopen.
2] Lelder wird Jason mehr ais nur einen
Stein benidtigen, um diesen Gegner zu hesie-
gen. [31 Auch die Schafe werden als Waffen
benutzt. Sie miissen sie nur hochheben und
dem grofien Kerl nachwerfen. [4]1 Wenn er
Sie fressen will, treten Sie sich den Weg
frel. So entkommen Sie dem Riesenebher.

Durch diese bose Tat hofft er,
seine toten Untergebenen wie-
der zum Leben erwecken zu
konnen. Fir die armen Crie-
chen wiederum ist Persephone
extrem wichtig, da sie im
Fruhling fur reichen Wachstum
auf den Feldern sorgt. Der
weise Cottervater Zeus will
den Criechen eine Chance ge-
ben und bringt einen Sterb-
lichen in das Land der Cotter,
um Persephone zu retten.

Wie Sie bereits richtig ver-
mutet haben, sind Sie der
arme Tropf, der sich an dieser
kriegerischen Aufgabe zu ver-
suchen hat. Dabei steht lhnen
einer von drei Charakteren zur
Seite: der starke, aber hirnlose
Herkules, die blonde Atlanta

m Das offizielle PlayStation Magazin



B HERSTELLER: Funsoft B HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Lucas Arts B GENRE: Plattformer
W VERFUGBAR AB: Dezember MW ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[1]1 Zeus, Kinig der
Gotter, spielt eine
Partie Schach mit
den Hauptcharakte-
ren. [£] Cool. Ein
Wunschbrunnen.

Ich wiinsche mir
eine Milka!

oder Jason. Jeder dieser Kdmp-
fer hat selbstverstdandlich
seine ganz speziellen Starken
und Schwaéchen.

Herkules ist in seiner Rolle
als starkster Mann der Welt ein
guter Allrounder. Atlanta dage-
gen, die Lara Croft Konkurrenz
machen kdnnte, ist eine ge-
wiefte Bogenschutzin, dafur
aber recht schwach. Die letzte
Wabhl ist Jason, ein guter Kamp-
fer mit einer Steinschleuder,
jedoch machtlos, wenn er es
mit einem Felsblock aufneh-
men soll.

Am Anfang des Spiels wer-
den Sie durch einen kurzen
Einfuhrungslevel geschickt.
Dort verraten lhnen antike
griechische Gestalten, welche
Buttons was flir Aktionen aus-
Iosen. Beispielsweise erklart
lhnen eine Schaferin, dak der
Kreis-Button zum Aufheben
von Dingen verwendet wird.
Versuchen Sie dies mit einem
Schaf, und es wird um Gnade
meckern, wahrend Sie es hoch-
halten.

Herc's Adventures setzt auf
die Grundziige eines simplen,
isometrischen Plattformers,

der Sie durch das Reich der
Gotter fuhrt. Crundsdtzlich
handelt es sich um ein alt-
bekanntes Labyrinth-Game, in
dem eine ganze Reihe von
Routen moglich sind. "Sabre
wulf" auf dem Spectrum ist
vielleicht das Spiel gewesen,
das dem Titel am ehesten
gleicht. Sabre war 1984 ein
groRartiges Game, und die Idee
ist heute noch gut - jetzt aber
um starke 32-Bit-
Crafik angereichert.

Sounds
and Sights

Die Crafik des Spie-
les ist wirklich her-
vorragend. Oft ver-
lassen sich PlaySta-
tion-Spiele zu sehr
auf Polygone, wo
doch Sprites die Ar-
beit mindestens genauso gut
erledigen wirden. In diesem
Titel hat LucasArts den Prozes-
sor durch die Verwendung von
Sprites fur andere Jobs freige-
halten. Durch diesen Trick
scrollt beispielsweise der de-
taillierte Hintergrund mit sehr

11 Wenn Sie das Biitz-Power-Up
autheben, werden Sie noch stiir-
ker. [2] Das Game beginnt mit
einem Cartoon, der Sie in die Sze-
nerie einfilhrt. [31 Der gierige
Zykiop. [4] Schon In der Sage um
Odysseus wurde kiar, dafl den
alten Griechen Schweine in
grofier Anzahl am liebsten waren.

hoher Ceschwindigkeit.

Jeder Charakter hat eine
Reihe von Bewegungen, und
jede Aktion ist liebevoll ani-
miert. Die Palette reicht dabei
von normalen Sprungen uber
die ziemlich ungewdhnlichen
Chili-Atem-Attacke bis hin zum
Angriff mit einem Sack voller
Killer-Frosche.

Es gibt aber noch haufen-
weise andere nette ldeen im

Spiel. Hierzu gehdrt auch die
Benutzung von Katapulten, um
von einer Spielwelt in die nach-
ste zu kommen, Dabei sehen
Sie Ihre Charaktere im Himmel
verschwinden. Besonders gut
gefiel uns aber die Art und
Weise, wie das Came mit dem
Verlust der Lebensenergie um-
geht. Anstatt Sie sofort sterben
zu lassen, werden Sie in die
Unterwelt verfrachtet, wo Sie
gegen Horden schwertschwin-
gender Skelette um lhre Exi-
stenz kdmpfen missen,

Die diistere Atmosphare
wird durch einen starken
Soundtrack unterstitzt, und
auch die Soundeffekte spielen
einen entscheidenden Part.
Coole Gerausche wie beispiels-
weise das Muhen einer Kuh
oder das Brausen der Meeres-
gischt machen Laune, Oftmals
werden Sie aber auch aku-
stisch vor der Anwesenheit éi-
nes Feindes gewarnt. Im Fall
des grolen Ebers stellen Sie
anhand der Gerdusche fest,
aus welcher Richtung er als
ndchstes kommen wird, Viel
Cliick, wenn Sie einen Mono-
Fernseher besitzen ...

Herc’s Adventures spielt
sich wie ein kleines RPG. Es
enthilt versteckte Schliissel,
mythische Gegner und durfte
somit vorziglich als Ein-
fihrung in das Cenre dienen.
Wenn alles nach Plan lauft,
werden wir Sie im nachsten
Monat mit einem PlayTest
versorgen. Jedoch sieht das

Came bereits jetzt wie ‘p
ein feines Familien- —
spiel aus. pat L

ten, das auf grie-
chischer Mytholo-
gie basiert, gibt es
Illll.l iibeal ausss-
hende Gestalten.
Von diasen torna-
doartigen Krea-
fturen bis hin zu den
vielktprigen, gri-
nen Monstern Ist
allas 'ﬂ.llﬂll- oa-
her ist s eine gute
idee; mit zwel
Spleiern gegen sie
anzutreten.
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Angespielt | TOGA Touring Car Championship

Die britische Softwareschmiede Codemasters iibt sich in Extremen:
Nach der witzigen Spielzeugauto-Odyssee "Micro Machines"
werkeln die Englinder nun an einer liberaus realistischen Rennsport-Simulation.
Kann das gutgehen? von Michael Schmithiduser

inen weiteren Beitrag

grammiert das reali-
stischste Rennspiel?”
liefert die britische
Softwareschmiede Codema-
sters mit "TOCA Touring Car
Championship". Die Briten
sind zwar durchaus Renn-
spiel-erfahren, doch ihr
Mega-Hit "Micro Maschines”
nahm es nicht ganz so ge-
nau mit der Realitdtstreue.
Deshalb ist es umso verwun-
derlicher, daB ein 25kopfiges
Team mehr als 18 Monate
damit beschdftigt war, selbst
kleinste Details der Fahr-
zeuge und Strecken in das
ambitionierte Racer-Projekt

zum Thema "Wer pro-

mm@@mqmﬁ.@

TOURING CRR

einzubauen.
Zwar muB der
Titel ohne die
begehrte FIA-
Lizenz und

bundenen For-
mel-1-Zirkus
auskommen,
doch dafiir hat
man sich die
Rechte an der
"Auto Trader
British Touring
Car Championship” (was

auch immer das ist...) gesi-
chert.

Das Besondere an TOCA
ist die Fahrzeugauswahl. Be-
stimmt haben auch Sie
schon mal in einem der Au-

dem damit ver-

championship

tos aus dem riesigen TOCA-
Fuhrpark gesessen. Da stoRt
man auf so vertraute Namen
wie Renault Laguna, Audi A4,
Peugot 406 oder Ford Mondeo.
Doch dabei handelt es sich um
Wolfe im Schafspelz - die ver-
meintlichen Familienkutschen
sind hochgeziichtete Spezial-
anfertigungen fur die Renn-
strecke.

In Sachen Realitdtstreue ha-
ben die Entwickler groRtmaogli-
chen Aufwand betrieben. So

[7]1 Nur nicht zu dicht auffahren: Wenn
der Vordermann bremst, ist Ihre Reak-
tion gefordert. [Z] Da werden Artur J.
Hoffmann Freudentriinen in die Augen
schieflen: Endlich kann er einen wasch-
echten Audi iiber die Rennstrecke jagen.
Vielleicht hilft ihm das iiber den tragi-
schen Verlust seiner Oakley hinweg...
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Adidea Power 8. intern. NHL 88 *

4 RGB-Kabel 19,00 |
Memo Card 120 Slots 49 00

NHL Powerpl. Hockey 38

NHL Open lce *

Nusloar 8mln .

Dverbuard *

Pandemenium & *

0 Panzer Qeneral 2

0 Parappa the Rappa *

Perfast Weapen

PGA Tour 98 *
Porsche Challenge
Power Rangers Pinball *
Radge Racer

DA 7630 Rapid Racar *

DU B180 Ray Storm

DA B3180 Ray Tracer

OV 88.80 Rebal Asesult 7

R180
DA B850

Agent Armstrong *
Andrattl Rasing
Arcades Orentsat Hits *
i Aute Degtrust *
Ayrton Sanna d *
Baphamats Fluch 2°
Plasts "DA
Bleitug 2 *

% Break Point Tennis *
Broken Helix *
Bubble Bobble 2 *

| BustaMoved *

| Carnags Mesrt
Chroniele of the Sword
City of Loat Childran
Command + Conquer

W Conetructor *

S ContrasLegacy of War

| Grash Bandicoot 2 *

CGroation *
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Formel 1 '97
Resident Evil Directors Cut”
Abe's Ddyssee v
Wareraft 2
Vergessena Waelt
V-Rally
Syndicate Wars

ing Commander 4
Resident Evil
Pote Sampras Extreme
Int.Super Star Soccer pro
Player Manager
X-Com Terror from the Deep
Worms Platinum
Transport Tycoon
Ridge Racer Revolution
Rally Cross
Overblood
Nightmare Creatures
C.&C.Alarmstufs Rot *

77 Mitiwoch's bis 20:00 Uhr !

Rogidant Buil 2 ~

Riot

fislko *

Road Roge

Rosco Mg Queen *
Sentient

Shadow Master *
Skull Monkeys *
Soviet Strike
Speedster

Spider

Steel P.ginn
Strootfightor Ex Plus *
0 Suikoden

Super Pang Collestion *
Supar Pustie Fightar 2

DA 79.80
DA 88.90
DV 78.80
DV 82.80
DA 85.90
DA 76.80

Crow: City of Angels
% Crypt Killer
Devils Deception *
| Discworld 2 *
8 Dynasty Warriors
Epidemic
Excalibur
Exhumed
Fatal Fury *
Fantastie Faur
Fifa 08 . WM Qualifik. *
4 Final Fantagy Vil *
Flottenmantver *
Formel 1'87 *
Frogger *
| G-Police *
Havens Gate *
Hardwar *
Hercules *
MWarx Advanture *
international Moto X
Jet Rider
John Madden 98
Kings Fleld
King of Fighters
Kurushi *
Legacy of Kain
Lifefores Tanka
Little l&r Adventure
Lost Vik
Lucky I.uil
Machine Hunter
Magie Carpst
Magic the Gathering * OV 82.30 X
Manic Karts * DA 75.90
Mass Destruction DA 78.80
MDK * R0.90
OV 85.90
DA 85.50
pv 89.90
DV 82.90
DA 8290
oV 79.80
DA 7480

OV 76.90
DA 98.80 Swagman
DV 8280 Tekken 2
DV 86.80 Tempest X3
DA 82.90 Ten Fin Alley
DA 96.90 TestDrived*
DA B1.80 The Note *
Theme Hospital *
I: er Shark
t

DA §5.00
DA 84.80
DA 96.80
83.90
289.00
79.00

| Konsole, incl, Controler
Playstation Bag
- incl. Memory Card & Controller
Boot-Chip
RGE Kabal
X-Tender (Joypadverl.)

| Game Buster (Action Raplay)
MadCatz Lenkrad
Namco Arcade Combat Stick
NeGcon Joypad
Analog Pad
Mouse

| Controller
Memory Card 1'nrhlgI 1MB
Memory Card 15 Blicke
Memeory Card 120 Blocke
Memary Card 360 Blécke
Mnmorr Crad 720 Blicke

19.00 [
18.90
78.00

Toshinden 3 *
Total NBA 97
Total Driving *
Transport Tycoon
Trash It

Vandal Hearts
Vergessena Welt
VMX Racing
Wareratt 2

War Gods *
Wipsout 2087
Wrecking Crew *
WWF in your Mougs

[11 Aufgemotzte Serien-
wiigen im Geschwindigkeits-
rausch - das ist TOCA Tour-
ing Car Championship. [2]
Eine Karambolage kann fiir
die Beteiligten schon mal in
einem ziinftigen Uberschlag
enden...

i
Kevlous 3D *
______ Pistinum:
Alien Trilegy
Bust o Move 2
Destruetion Derby
Fade to Black
Fifa Soccar 96
Gromiin'a Actua Socoer
Ridge Rasar
bA 7440 Ridae Reser Revelulion *
by 73.40 R::g.ﬁnh
n

E# §EEE Trua Pinball

Mechwarrior 2

4 Megaman 8 *

M Micro Machines V3

. Manopo!‘
Monster Truck *
Moto Racer ~
Namco Museum &
Namco Museum § *
Nosgar ‘88

B @A in the 2ana 2
O neAge®

Nintendo 64 Konsole
Controller
Memory Card 5 Meg
Multinarm Adaptar
Mario Kart
Wayne Gretzky 3D
Blast Corps

A Intern. Super Star Soccer
Lvlut Wur &

__Smammkunden (rilﬂh dar 3. lnIlll=nIl sEnvicE oo &Iubln wir sefan we

Kuldr aus — vielleicht werden
die dreidimensionalen Umge-
bungsdetails bis zur finalen
Version aber noch deutlich
aufpoliert,

Das superrealistische Renn-
Spektakel soll im November
'97 an den Start gehen; in un-
serer nachsten Ausgabe lesen

wurde jedes einzelne Fahrzeug
mit einer Genauigkeit von 0,25
Millimetern gescannt und ori-
ginalgetreu in den Crafik-Com-
puter (ibertragen. Die acht
"echten" Kurse (darunter auch
der bekannte "Brands Hatch")
wurden auf 80 Millimeter ge-
nau vermessen.

aliafart bal Praizarh g L
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Auch das Fahrverhalten der Sie voraussichtlich =1 SONY PLAYSTATION , . 335,00 N WUNSCH '
PS-Boliden lehnt sich stark an einen ausfuhrlichen 4"9 5 INKL 2 CONTR. + MEMORYCARD nur smuunsmu
die Realitit an: Wer denkt, sein  Spieletest. patr [ e 2 :l"'f:g:::;‘!' 53 i ::-:;
virtuelles Auto ldssig- E BAPHOMETS lglwc" o :::;; z.n:::'ﬂ:&b!mm =9
locker um die Kurve | BROKEN HELIX . ... .. ! i . .. 29,

B ) =4 CRASH BANDICOOTZ" . . CONTROLLER GAMAX! . . !l
kénnen, wird auf den ] CREATION™ ....... .“E :ﬂlﬁ#’g}cllllloﬁlt 1:3 :i
A‘K. r I 5" Dlsmllnz. T VR $ THURE IR ... .-
;DC x Snedn :EIrIl 3 =4 DEATHTRAP DUNGEON* ”!5 NAMCO FIGHTING STICR !!.!5
Aues vunaerene =] DUNGEON KEEPER ... 09,05 PREDATORGUN ... .. 69,95
ben. Die Computer- FINAL FANTASY VIl . 109,95 HYPERGUN ........ 69,95
gegner wurden mit FORMEL 197 ....... 99,95 HFADAPTER .......49,95

einem HochstmaR an
Kinstlicher Intelligenz
ausgestattet, so daR
selbst Rennsport-Pro-
fis an den virtuellen
Kontrahenten zu knab-
bern haben.

Auf der optischen
Seite beeindruckt
TOCA vor allen Dingen
durch seine detailliert
ausgearbeiteten Auto-
Modelle — von der ex-
akten Karosserieform
uber die korrekte
Lackierung bis hin zu
den faszinierenden
Licht- und Schatten-
effekten stimmt alles.
Lediglich die Hinter-
grund-Crafiken fallen
ein wenig unspekta-

[1]1 Gedringel auf der Zielgeraden:
Ein unaufmerksamer Fahrer hat ei-
nen Fehler gemacht, und alle ande-
ren miissen's mit ausbaden. [2] Na-
tiirlich werden auch die Witterungs-
einfliisse naturgetreu simuliert.

* bel Drucklegung noch mickt erschienem.

Preisirrtiimer vorbehalten
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LYLAT WARS ...... 138,95
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Angespielt | Pax Gorpus

Sie ist jung, selbstbewuft und (bald) zu haben. Mit Latexkorsett, High Heels
und smarten Waffen blist Kahlee zur Jagd auf das Bose -

z-Nama., Licht-
jahre von der
Erde entfernt.
Eine uns
fremde und fur
das mannliche Ge-
schlecht bedangstigende
Welt. Die Frauen haben
die Regierung tbernom-
men, Mdnner werden als
Sklaven gehalten. Die Alcyon
Corporation, so nennt sich ein
ZusammenschluB hochrangi-
ger wWissenschaftler, arbeitet
fieberhaft an einem mysterio-
sen Plan — dem "Pax Corpus’-
Projekt. Allesamt verriickt
und siichtig, lIhre Fiktion des
ewigen Lebens durch den Ein-
satz hochent-
— wickelter Bio-
akedal Bl= technologie Wirk-
I - lichkeit werden
zu lassen. Pro-
jektleiterin des For-
schungsteams ist Kiyana
Soro, die mit Hilfe des
Pax Corpus den Einwohnern
von Oz-Nama ewigwahrenden
Frieden und dauerhaftes Nicht-
stun bescheren will. Kahlee,
eine Freundin Kiyanas, ist von
dieser grotesken Ansicht alles
andere als begeistert und
setzt ihr Leben aufs Spiel, um
den unheimlichen Plan mit
Hilfe eines gewissen Dr. Ellyis
zu vereiteln. Der Auftrag fuhrt
den Spieler in eine bizarre
Ecke des Universums, wo die
gefahrliche Suche nach dem
Pax Corpus beginnt.
Sie schlupfen in die
knapp bekleidete Haut Kah-

Magazin
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lees und starten im dunklen

Raum eines Forschungsgebdu-

des. Zwei Wachen patrouillie-
ren an beiden Seiten einer an-

grenzenden Tur. Setzt man sei-

nen Kopf geschickt ein, ist es
moglich, beide Gegner zu eli-
minieren, ohne daR ein einzi-

ger SchuB aus |hrer Waffe fallt,

Eine elegante Rolle vorwarts
Uberrascht die Cegner, die so-
fort das Feuer eroffnen und
sich gegenseitig Kugeln in die
Korper jagen. Soviel zu einer
geschickt gelésten Problemsi-
tuation. Um Kahlee wie ge-
schildert aus der Affare zu
ziehen, bedarf es einiger Ein-
Ubung der komplexen Steuer-
funktionen, bis lhnen die Be-
wegungen der langbeinigen
Kampferin in Fleisch und Blut
ubergehen.

Ahnlichkeit mit
"lebender"

Spielfigur
rein zufallig?

Wer schon mit Mrs. Croft ziel-

sicher durch knifflige Level ge-

im neuesten 3-D-Shooter aus dem Hause Cryo. von marcel peters

joggt ist, wird allerdings mit
den fast identischen Bewe-
gungsabldufen keine Schwie-
rigkeiten haben. Ebenso wie
Lara geht Kahlee durch die Le-
vel, rennt auf Kommando los,
dreht Rollen vorwarts wie
ruckwarts, und schickt ihre
Gegner mit lassigen 360'-Kicks
zu Boden. In Kombination mit
den Steuertasten und sechs
Buttons gehdren auch
Sprunge, Doppelsprunge und
schnelles Bucken in das Reper-
toire der Abenteuerin. Das

Spielprinzip von Pax Corpus
|aRt sich am ehesten zwischen
"Resident Evil" und "Tomb Rai-
der" einordnen. Wahrend Sie
mit lhrer Heldin die unheimli-
chen Raume des Labors durch-

[1] Ene mene Muh und raus hist...DU!

[2]1 Nicht zum Verzehr bestimmt: In Gelee
eingelegter Aullierirdischer. Zutaten: Alien,
Gelee, Verdickungsmittel, Konservie-
rungsstoffe, Farbstoff E406. Abtropfge-
wichi: ca. 80 kyg.
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B HERSTELLER: Electronic Arts B HERKUNFTSLAND: Frankreich
W ENTWICKLER: Cryo M GENRE: Shooter
B VERFUGBAR AB: Oktober MW AN/AHL DER SPIELER: 1

kammen, wird die im Motion-
Capture-Verfahren digitali-
sierte Dame aus standig wech-
selnden Kamerawinkeln ge-
zeigt. In der Vorabversion ha-
perte es noch an der Technik -
manche Blickwinkel sind so
ungunstig, daR Kahlee in aus-
sichtslose Kampfe verwickelt
wird, die nur durch wildes But-
tondricken ein Ende finden.
Durch Umschalten auf die Frei-
kamera untersuchen Sie die
nahere Umgebung aus der Ich-
Perspektive.

In der Leichenhalle
sind noch
Platze frei...

In Pax Corpus, was frei uber-
setzt "Friede des Korpers" be-
deutet, kampfen Sie sich durch
insgesamt 24 Level. Dabei
steht lhnen am Anfang nur
eine Pistole zur Verfugung. Sie
sollten also mit Kahlee nach
effizienteren Waffen wie bei-
spielsweise Bomben und Cra-
naten Ausschau halten, die im
Cebaude versteckt sind. Mit
dem Finger am Abzug bekom-
men Sie ausreichend Gelegen-
heit, den verruckten Mannern
in Wei ins manipulative Hand-

werk zu pfu-
schen. Das Spiel er-
fordert sowohl schnelle Reak-
tion als auch Weitblick, um
den Kugeln der Cegenspieler
nicht zum Opfer zu fallen.
Diese vertreten sich in der du-
steren Raumstation nicht nur
die FuRe, sondern springen
erst im letzten Moment aus
einem Hinterhalt heraus und
eroffnen das Feuer auf den un-
gebetenen Besucher. Der eige-
nen Gesundheit zuliebe sollten
Sie sich erst vorsichtig mit der

Freikamera ein ge-
naues Bild von den
Rdumen verschaffen.
Praktisch: Ein kleiner
Radarschirm zeigt
Feindstellungen an
und erweist sich flr
das sichere Erkunden
des ausgedehnten La-
bors als ansehnliche
Navigationshilfe. Die
Zielausrichtung der
waffen zeichnet sich
wie in Tomb Raider
durch unkomplizierte
Spielmechanik aus,
denn Cegner werden
von Kahlee automa-
tisch anvisiert. Sie
mussen nur noch den
Abzug ziehen,
respektive den Feuer-
knopf drucken — die
Automatik wird's schon
"hin"richten. Auch bei Stel-
lungswechseln bleibt die Waffe
immer auf den Angreifer fi-
xiert.

Das Bose ist immer
und iiberall

Der Actionpart ist mit Ratseln,
Puzzeln und Geschicklichkeits-
aufgaben aufgepeppt. Erschos-
sene Wachen lafit man nicht
links liegen, sondern durch-
sucht die Pixelleichen
nach Schlusseln,
die in das In-
ventory wan-
dern. Bomben
sprengen Zugange zu
Geheimleveln auf, und
Computerterminals ma-
chen den Weg fur Aufzige
frei, die Kahlee in weitere
Etagen transportieren. In
der endgultigen Fas-
sung von
Pax Corpus
werden sich
Ilhnen auRer 20 aggressiven
Lebensformen gleich funf
Endgegner in den Weg stel-
len. Zwar wechseln die
Schauplatze zwischen Innen-
und AuBenleveln, doch von
der Originalitat eines Program-
mes wie Tomb Raider sollte
sich Pax Corpus noch ein paar
Anregungen holen, Leider wa-
ren die Entwickler bei der opti-
schen Gestaltung zu sparsam,
was Farben und Abwechslung
der Level angeht. Mit etwas
mehr Miihe waren die La-
borraume interessanter anzu-
sehen. Das Spiel verliert sich
in dunklen und schlicht ge-
zeichneten Stages, die wenig

[1]1 Stahlprothese am linken Bein? Nein, ein
Schienbeinschitzer aus Metall. [2] Lasit]l Wachos In
Pax Corpus? Eine Waffe ist die heste Lehensver-
sicheruny.

furs Auge bieten. Zwischen
den Missionen werden uns die
naheren Umstande des Pax
Corpus-Projektes durch Video-
sequenzen aufgezeigt. Tech-
nisch und spielerisch finden
sich einige Anleihen an Tomb
Raider: Man nehme eine at-
traktive Frau mit bemerkens-
werter Oberweite, stecke sie in
sparliche Bekleidung, driicke
Inr eine grofSkalib-rige Wumme
in die Hand und schicke das
halbnackte Mddel in ein Nest
von Killern. Mensch, denken
wir uns da, gibt es denn keine
vernunftigen Tarnanzuge und
Kugelsicheren Westen fur die
Freiheitskampferin? Nein, statt
dessen schickt Cryo die Lady
in High Heels, Hotpants und
lila gefarbten Haaren auf Hetz-
jagd nach Killern, auBerirdi-
schen Lebensformen und dem
ominosen Pax Corpus. Wir
durfen gespannt sein, was aus
dem Projekt wird. Die Voll-
version erwarten wir

in einigen Wochen. ‘g
Stay tuned! pat | M
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Angespielt| Madden’

)y = &
John Madden, die Ikone des virtuellen Footbalifeldes, hat sich auf den
beschwerlichen Weg nach Kanada gemacht, um den EA-Programmierern beim
fiinften Teil des Footballklassikers beratend zur Seite zu stehen. von Artur Hoffmann

ie Baume sind langst
vergilbt, die Tempera-
tur ndhert sich dem
Cefrierpunkt, und der
erste Schneefall 1aRt
auch nicht mehr lange auf sich
warten — das ist die Zeit des
Jahres, in der Electronic Arts
seine neuen Produkte aus dem
Armel schittelt. Falls Sie aber
dachten, daR die Nachfolger
von "FIFA '97" (FIFA: Road to
World Cup '98) und "NBA Live
97" ganz oben auf der EA-
Wunschliste stinden, mussen
wir Sie enttauschen: Neben
"NHL 98" steht lediglich "Mad-
den '98" in den Startléchern.
Begeisterte Footballfans wer-
den sich uber den hohen Stel-
lenwert freuen, den dieses be-
liebte Spiel bei den EA-Strate-
gen besitzt. Allerdings stellt
sich die Frage. ob eines der
besten Spiele des Genres so
weit verbessert werden kann,
daR sich ein Neukauf lohnt.
Das beste Beispiel flr diesen
neuen Trend sind die "adidas
Power Soccer"-Zwillinge, die
sich (auBer in der Aktualitat
der Ligen und den Spielern)

Die Aufzahlung

aller Goodies, die
Madden 98 zu einem
echten Anwarter auf den
Spitzenplatz machen,
wiirde den Rahmen dieses
Artikels sprengen.

nicht allzusehr voneinander
unterscheiden.

Diese kleine Anderung
reicht aber aus, um puristi-
schen Zockern einen weiteren
Hunderter zu entlocken. Die
Auffrischung des Kaders ist
bei einem Spiel, das eine US-
amerikanische Sportart simu-
liert, noch wichtiger. Folgen-
des Beispiel: Im vorigen Jahr
waren die "Green Bay Packers”
nicht mehr als ein Team mit
einem guten Quarterback.
Nach dem uberraschenden
Super-Bowl-Sieg gehoren die
Mannen um Brett Favre zu den
Favoriten der Saison 97/98.
Dies druckt sich auch in den
einzelnen Statistiken aus, die
allesamt auf dem neuesten
Stand sind.

Detailpflege

Neben der Aktualisierung der
Daten fallen auch einige gra-
fische Verbesserungen auf.
Die Stadien sehen nun weitaus

realistischer aus als in den Vor-

versionen. Laut EA wurde "je-
des einzelne NFL-Stadion foto-
grafiert, um die Optik den rea-
len Vorbildern anzupassen."
Die Macher lassen sich sogar
zu der Aussage verleiten, daR
"ein echter Foothallfan jedes
Stadion bereits nach kurzer
Zeit erkennen wird." Die Spie-
ler selbst werden durch Mo-
tion Capturing animiert und
sehen Dank der guten Light-
Sourcing-Effekte besser aus als
erwartet. EA falit die ganzen

1

grafischen Feinhei-
ten unter dem Ober-
begriff "V-Poly Gra-
fik" zusammen.

Auch an der bei
Mannschaftssportar-
ten eminent wichti-
gen Kinstlichen In-
telligenz legten die
Programmierer Hand
an. Das neue Modell
nennt sich "Liquid
Al" und basiert auf
den taktischen Ver-
haltensweisen der
echten Spieler.

In Sachen Steue-
rungsroutine blieb
alles beim alten.
Das ist kein Wunder,
schlieRlich gehort
das intuitive Hand-
ling der Madden-Se-
rie zu den besten
des Football-Cenres.
Mit wenigen Klicks
starten Sie uberra-
schende Vorstoke
oder tricksen den
gegnerischen Quar-
terback aus.

L[11 Der ballfilhrende
Spieler wird gleich mich-
tig in die Zange genom-
men. [2] In allerhéchster
Bedringnis wird dieser
Paf gefangen. [3] In die-
sem Tohuwahbohu blickt
kein Mensch mehr durch.
41 Welche Anspielstatio-
nen stehen dem Quarter-
back zur Auswahl?
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Die Aufzahlung aller
GCoodies, die Madden '98 zu
einem echten Anwarter auf
den Spitzenplatz machen,
wiirde den Rahmen dieses
Artikels sprengen. Aus die-
sem Crund verraten wir lhnen
in aller Kurze die wichtig-
sten Features: Mehr als 120
aktuelle und historische
NFL-Teams, eigene Ligen,
integrierter Manager zum
Cenerieren, Tauschen und
Entlassen von Spielern,
Kommentare von James
Brown, drei Schwierigkeits-

[11 Die Miami Dol-
phins auf dem Weg
zum Touchdown!

[21 Ein cooler Dive
fithrt zu einer Inter-
ception. [3] Starke
Details, wie das
WG’ﬂl‘ﬁern des l‘-'eg-
ners, sorgen fiir
Laune.

grade und, und, und...

Daruber hinaus wurde die
bereits in der aktuellen Version
nahezu perfekte Prasentation
um einige nette Features wie
beispielsweise den EA Sports-

Ticker aufgestockt.

Alles in allem hinterlalit
Madden '98 bereits einen sehr
guten Eindruck, der lediglich
durch die nicht ganz ruckel-
freien FMV-Sequenzen ein
wenig getribt wird. Der end-

gliltige Test wird Ih-
nen und uns Klarheit
verschaffen. pat

A
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Bestelltelefont

(06031) 7718 6
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& VIDEOSPIELE VERSAND

Abholung in der Versandzentrale miglich!

SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION

Playstation Konsola PAL DV 789,00
Playstation Konsole ,SILVER™ DV 319,00

PSX Konsole umgebaut DV 359.00
PEX Umhau ov 70,00
PSX Analog Contraller DV 8495
PSX Analog Joysik. Sony DV 119.95
PSX Bag inel. Controllor

& Mamory Card DV 79,95
PSX Control Pad Farbig DV 3495
PSX Control Pad Sony DV 39,95
PSX Game Buster DV 79,95
PSX HF-Adapter Sony DV 4495
PSX Infrarot Joypad DV 6995
P8R doypadverliingsrung DY 1845
FSX Lasargun pv 8935
PSX Link Kabe! Sony DV 4495
PSX Link Kabel DA 2495
PSX Mad Catz Lenkrad

mit Gas & Bremse DA 139,95
PSX Mem, Card 1 Meg DA 2995
PSX Mem. Card 24 Mag DV 79,95
PSX Mem. Card 48 Meg pv 9995
PSX Memory Card Sony DV 34,95
PSX Mouse Sony DV 5495
PSX Muiti-Tap Sony DV 59,95
PSX Namco A.Com.Stick DV 99,85
F3X NeGcon Pad Sony OV 79.95
PEX Prudator Gun DA 509G
PSX PC Link DA 7335
PEX RGE Kabal ov 2488

PSX Spec.ASCIIPad Sony DV 59,95
PSX VRF-1 Lenkrad DV 139,95

SONY PLAYSTATION GAMES
Actua Golf VA B9,
Adidas Power Soccer’s? DA 5445
Agaent Armetrong Ov™ 84,95
Ace Combat 2 DA* 84,95
Arc of Time DV* 84,95
Auto Destruet Dv* 84 95
Ayrton Senna Kart Dusl 2 DV* 84,95
Baphomets Fluch 2 DV* 84.95
BAT 3 DA" pa o
Batman & Robin DA" 54.55
Battio Arona Tochindon 3 DA™ B0 96
Boast Wars DA® 04,95
Blazing Dragons DYV f4.95
Blaitufl 2 Dy 79,95
Broken Helix DA* 94,05
Bug Riders DA® 77,95
Bust-A-Move 2 DAT 64,95
Bubble Bobble 2 DA* 72.95
Euchido Blade JP 139,95
\ Coleny Wars Dv* ga9%

Y Gommand & Gonguer

and B Can
amand & LGonn

oV 80.95

Construstor & Py* 94,95
Grash Bandicoot DA 5335

[ DV* 04.55
Curior Cricis DA~ 84,8

Dreams oV e9,96
Biscworld 2 DV* 64,95
Exnumed OV 2495
Fantagtic Four DA" 84,95

Final Fantasy 7 US 14395

ghting Force DV* 04,05
FIFA '58 - Dic WM QualifikotionDV* 84,95

Flonenmanover DV* 84,95

“Formular Karta - 0105
Frogger DV* 8455

Gox 2 DA™ 84,95
G-Polise DA® 99,96
Brand Theft Auto DA* B4.95
MWoavane Gato DA® %4 4R
Herules DV* 3406
Int. Superstar Soccer Fro DV 9435
Jaek Nieklaug Dy 84 98
Jog 8lam DA* 84,95
Versandbedingungen:

doutech; DA-d

John Madden NFL 98
Kiek Of "9}

Kurushi

Lagaey of Kain

Machine Hunter

Magic the Gathering
Manic Karg

Maga Destrustion

MDK

MegaMan 8

MegaMan Battle & Chase
Micro Machines V.3
Midnight Run

Monator Truchs
Manapoly

Mats Raser

Motor Mash

Nascar Racing "98
Namco Mugeum Vol. §
NBA Hangtime

NEA 98

Need IV Speed 2
Nightmare Creatures
NFL Quarterback Club'98
NHL 98

NHL Breakaway 28

NHL Open lce

NHL Powsrplay Hockey 98
Nuclear Swike

Wvarboard
Pondemonium 2

Farappa tho Rappar
Pax Carpua

Peak Performance
Player Managar
Populous - 3rd Coming
FPGA Tour 58

Rage Racer (R.R.3)
Rapid Racer

Rabol Aceault 2
Rebeot

Kiziko

Rosuo Mo Queen

Sampras Extreme Tennis
Chadaw Maetar

Sim City 2000

Soul Blade

Soviat Strika

Strootlightor EX Plua Alpha
Strike Point

Supor Pang Colloction

Supsr Puzzle Fightar 2 Turbo

Supersonic Racers 2X3
Syndieato Ware
Swagman

Takkon 2

Tliﬂ Dhrh 4

Tetris Plus

Thamao Hoepital

Time Crisia inel, Gun
Tomb Raider

Tomb Raidar Lieungehott

aiey

Total NBA'97
Traneport Tycoon
Tragh It

Uihik

V-Rally

Virmual Baseball 37

VMX Raeing

Wareraft 2

Warhammer 2 Dark Omen
Wing Commandor 4

Wing Over

4

SONDERANGEBOTE!!

Actua Sossor
Air Combat

nach Absprache.Verai =)
us ikanische Version; JP-jap

DA- 5493
DA® 80,05
DA* 79.95
OV %498
DA 87,95
DV* B4.95
DA~ §a,96
DA* 4,06
DV* 83.95
DV* 98,95
DV* 94,95
DA 9495
DA® 94,05
DA® 04,95
DV- 8495
DV™ 84,95
DV* 8455
DV* 81,95
DA* 79,95
DA® 94,95
DV* 84,95
DA 8495
DA* 84,95
DA* B4,95
DV* 84,95
DA* 4,95
DAa® 94,95
DA™ BA0E
DV* 84,95

DA® 79,95
Dv*Ba.95
DA" 8495
DA 89,95
DV* 84,95
DA" 8495
DA 9905
DA* 84.95
DA 99,95
PVe P45

21,95
DA® 04,06
DA 03.33
VT 84,95
DV 8485
DV 935
DV 64,08
DA® 04,95
DV 9435
DA™ 04,08
DA 69,95
DV* 84,95

DV 84,05
DV 87.85
DA w9 uR
DVe 94,85
DA 79,95
DY 84,08

DA® 140,35

DV 5635
DV 10,80

oA 79,95
DV~ 84,95
DA BagE
BV* #7.45
OV R9.95
Vergsaosns Welk Jumsws Pack  DYE4S5

DA 64.99
DV* 24,98
DV 8495
V" 64.95
DV 84,95
DA" 94,95
DV* 7995

DA 4.5
DV 4435

Nachnahme DM 10.90+0M 3.« NN-Gebihr 0. Vorkasse DM 6,90 Euroscheck bis DM 400.-
Versandkosienfrei ab Warenwert OM 200 (nur Software)l. Keine Austandslieferungen!
Bel Nichianmahme besteliior Ware berechnen wir DM 20 paunchal. Ruchasndungon nur
Y=k he Anleitung; EV=englise
ische Version. Alle Komplettloaungen ven Hint Shop
erhaltlich! |l Es gelten unsere AGE. Keine Haftung fur lertimer und Druckfahlor.

i
he Version;

R = ——— .

— 2T D2 =3 =10 M= 2m

KaiserstraBe 65 |
61169 Friedberg |

SONDERANGEEBOTE!!
Allen Trilogy ov

Alane in tha Dark 2 DA 5005
Battle Arena Toshinden DV 4495
EBuet 2 Movo 2 ThoAreado DA 4495

Cosper DV 06
Chessmaster 3-0 DA 4495
Contra (Frobotector) Do 6995
Dostrustion Dorby |1 DA 4405
Disruptar oV 5995
Fade to Black DA 4495
FIFA Soccer'96 DV 4495
Iron Man / X0 DA 4495
Iran & Blaad DA 14495
Int:Sp.atar SosverDuluss DA 09,95
Lost Vikings 7 DYV 6995
PGA Tour Galt 96 DA 4308
Rayman DA 4435
Revolution X DA 2995
Ridge Racer DV 4495
Road Rash DA 44385
Shelishock OV 61,95
Suikoden DA 7995
Supersonic Racers DA 44,95
Tekken 1 DV 4495
The Incredible Hulk DA 4995
True Pinball DA 465
Virtual Golt OV ad 35
WipEout Y 4498
Worms bY 435
WWF Wrastiemanis DA aa,98

NINTENDD 64
V0d RONSOIE A v 299,100
NEA Contraller Farbig DOV 5495
N4 Controller Grau DV 5495
NB4 HF Adapter DV 44,95

NE4 Joypadverlingerung Py 1905
Nfd Memory Card 1 MEG DV 355
NBI Momory Card 5 MEG DV §9.9%

NB4 NTSC-Adaptor DV 20,85
No6a PC Link DA 7395
NEA HGE (Spart) - Kabol DV 20,08
NB4 Rumblo Pask DY 39,95
NINTENDO 64 Games
Blast Carps DA 109,95
Bomborman 64 DA* 100.5
Clayfightor 63 1/3 DA™ 138,95
Dork Rift

DA® TH %

Goldon Eye 007

Grand Prix £ DA~ 139.95
Hoxen B4 DA™ 179 0%
Ink Supsratar Seswer ¢4 DA 130,96
Lamborghini DA* 13995
Lylat Ware (Starfax §4) DA® 120,05
Mischio! Mahors DA*® 108,85
Muni Rarcing Championghip DA~ 149,96
NBA Hangtime DA 12995
NPL Quarterback Glub ‘86 DA* 159,45
PHDTWinC LT DV 106 95
Slar Fon §4 Vg 199,96
Stor Wors: Shadow of the B BY 12455
Supor Mario B4 DV %998
Super Mane M Spislben Py 20
Super Mario Knrt 66

DV 8945

COAT 139,00
Turok DV 13995

Turok Fal EV 130 08
Wave Ruse 04 OV 6996
Wayne Gretrky s 30 Hock D& 17993

*Sniole waren bei Anzeigenashlu nesh
nicht lieferbar|

In Duisburg bieten wir lhnen auf dber 300 gm geballte Multimedia-Power:

Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme...
und demnéchst auch Musik-CDs und DVDs.




% Das offizielle PlayStation Magazin

Der erste testfiahige Vertreter der 98er-Generation von Sportspielen
aus dem Hause Electronic Arts wendet sich an die Eishockeyfans. "NHL '98"
ist ein guter Vorgeschmack auf die kommenden Titel. von Artur Hoffmann

[1] Ein einziger Geg-
ner steht zwischen

lhnen und dem
Goalig... [7] ...der
Ihnen nun Auge in
Auge gegeniiber-
steht und sein
hestes gibt!

as hohe Anse-
hen der ein-
stigen Sport-
spielkdnige
hat in diesem
Jahr viel von seinem
Clanz verloren. Zu-
erst die nicht unbe-
dingt uberzeugende
g7er-vVersion des Dau-
erbrenners "FIFA Soc-
cer', dann die mehr
als durchschnittliche
Neuauflage des Eis-
hockeyspieles  "NHL
Hockey". Lediglich in
Sachen Basketball ge-
horen die Kanadier
mit ihrem Referenztitel "NBA
Live '97" noch immer zur
Créme de la Créme.

Nun bldst EA Sports zum
Cegenangriff; In Zusammen-
arbeit mit Marc Crawford, im-
merhin Stanley Cup-Gewinner
und Trainer der Colorado
Avalanche, soll NHL '98 der
kompletten Konkurrenz zei-
gen, wie eine zeitgemafe Eis-
hockeysimulation  auszuse-
hen hat. DaR dieses Ziel nicht
zu hoch gesteckt ist, davon durften wir uns be-
reits auf diversen
Messen uberzeugen.
Dak das endgultige
Produkt aber der-
malRen hochwertig
sein wiirde, erwarte-
ten wir nicht einmal
in unseren kuhnsten
Traumen.

Live dabei

Die bereits beim Vor-
gdnger positiv her-

vorgehobene  Crafik E11 Manchmal

wurde verbessert und
ldauft nun weitaus flus-
siger. Features wie die
EA-Entwicklung  Mo-
tion Blending und spe-
zielle Motion Captures
fur die Goalies sorgen
fur spektakulare Be-
weqgungsablaufe.

kommt es vor, dafl
der Schlager etwas
hoch gehalten wird.
[Z] Dieser satie
Schufl landet im Tor.
[¥] Der Gegner ist
mit dem Puck auf
und davon. [ 4] Der
Goalie kann das Tor
nicht verhindern.

In den vier Modi Freundschaftsspiel, Saison,
Play-Off und Turnier messen Sie sich mit den be-
sten Eishockeyteams der Welt, Neben allen 26
Mannschaften der amerikanischen Profiliga dir-
fen Sie den Eishockeyschldger auch in den bei-
den All-Star-Teams sowie = hier stand wohl "NHL
Powerplay" Pate — in 18 Nationalmannschaften
(von Austria bis USA) schwingen. Dank beider Li-
zenzen (NHL und NHLPA) entsprechen alle Team-
namen, Logos, Stadien und auch das Spielerma-
terial (Uber 700 Akteure) der Realitdt,

Mit Hilfe des eingebauten Editors erstellen Sie
neue Spieler, tauschen diese zwischen den
Teams, setzen Nieten auf die Strale oder kreie-
ren ein eigenes Turnier. Bei der Erstellung eines
neuen Spielers fallt ein witziges Detail auf: Der
Neue tragt nicht nur die ausgewahlte Rucken-
nummer, sondern wird auch durch den Namen —
2.B. lhren eigenen - reprdsentiert. Es sieht ein-
fach cool aus, wenn die New York Rangers von
Cretzky und Miller angetrieben werden.

A good one!

Die einzige Nachlassigkeit, die man der deut-
schen Version in Sachen Roster ankreiden kann,
ist die Tatsache, daR die Nationen nicht "einge-
deutscht" wurden: Osterreich ist Austria, ltalien
Italy usw..

Das Spiel selbst lauft gewohnt hektisch ab
und wird von einer mitreiRenden Soundkulisse
untermalt. Die Hammondorgel gibt Gassenhauer
wie den Schneewalzer zum
Besten, die Torsirene jault
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kempatibel spieler

nach jedem Treffer der Heimmannschaft, und das
Publikum verstummt nur selten,

Auch in Sachen Taktik geht NHL '98 einen
Schritt weiter, Neben den diversen Vorgaben, die
Sie lhrem Team wadhrend einer Pause einimpfen,
dirfen Sie auch wahrend des laufenden Spiels
eingreifen. Durch einen Druck auf die L1- bzw.
L2-Taste (Defensive bzw. Offensive) schalten Sie
eine von vier vorgegebenen Varianten ein. Auf
diese Art und Weise reagieren Sie auf jede Ande-
rung des Gegners. Dieses Detail kommt vor al-
lem im Mehrspieler-Modus zur Geltung. Wenn Sie
gegen bis zu sieben menschliche Konkurrenten
antreten, ist schlieRlich vor allem die richtige
Taktik entscheidend.

Die zahlreichen weiterfuhrenden Optionen
drehen sich um spieltechnische Einstellungen
wie z.B. Drittelldnge, Spielstarke, automatischer
Reihenwechsel oder Schldgereien (Punch mit der
DREIECK-Taste).

Das herausragendste Merkmal dieser Simula-
tion ist zweifelsohne die Sprachausgabe. Diese
beschrankt sich nicht nur auf sporadische
Namensnennung des puckfuhrenden Spielers,

Das herausragendste Merkmal
dieser Simulation ist zweifels-
ohne die Sprachausgabe,

die sich nicht nur auf
sporadische Namensnennung des
puckflihrenden Spielers

beschrankt, sondern das komplette
Geschehen kommentiert.

sondern kommentiert das komplette Ceschehen,
Spielziige, Verletzungen und Strafzeiten wer-
den derart kompetent angesprochen, daB der
Unterschied zu einer echten TV-Ubertragung
minimal ist. Spatestens an dieser Perfektion
laRt sich erkennen, daR die Programmierer bei
Electronic Arts aus ihren Fehlern gelernt haben
und sich mit der 98er-Produktpalette -E;

. L' 1 Mit letzter Kraft
Sginyiel T erreicht der Verlei-
iRt diger den Puck.
21 Zwei gegen
einen - das Ist nicht
fair. [2] In der Uber-
zahil! I4] Dieser
Zweikampf cndet

wieder an die Spitze der Sportsimula- ORI in einer wilden
tionen katapultieren wollen. pat | eee - RS Schiagerel.

T
Meine Meinung: NHL '98 ist Team alle Hohen und Tiefen W GENRE: Sportsimulation A
weit besser als sein Vor- mitmachen. Negativ rélit - ok
ginger. Das hingt nicht nur  nur die unangenechme Stiir- WL RAS, AR QXober ?
damit zusammen, dafi EA ke der computergesteuer- B HERSTELLER: Electronic Arts 3
Sports die Grafikengine ten Teams auf. In den er- —
aufgebohrt, das Gameplay sten Matches stellen selbst W ENTWICKLER: Electronic Arts ¥
gehorig verbessert hat und  die blutarmen Englander N SERACHE R et c i gl -
die Sprachausgabe zu den eine nicht zu unterschat- e
besten gehort, die es der- zende Hirde dar. Trotzdem B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch A
zeit zu héren gibt. Nein, der ist dieses Eishockeyspiel E
entscheidende Faktor ist momentan die unbestrit- B SPIELIDEE: 2.0 W MOTIVATION: 1.0 3
dieses nur schwer in Worte tene Nummer Eins des Gen- B GRAFIK: 1,5 W PREIS/LEISTUNG: 1,5 =
zu fassende Phanomen na- res. Da mufl sich selbst = SOUND 1.0 =
mens Atmosphare. Bei NHL Acclaims Geniestreich "NHL 5 )
'98 ist diese so unglaublich Breakaway" geschlagen B PRASENTATION: 1.5 GESAMTHERTUNG: 1 6 e
dicht, daB Sie mit lhrem geben. Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2,0 ' 5y N
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BallBlazer

Auferirdische Lebewesen haben eine neue intergalaktische Sportart entdeckt.
Ob sie auch auf unserer Erde Fans findet? Millionen von Aulerirdischen

konnen sich nicht irren, oder doch? von marcel peters

11 Mit Power-ups bleiben Sie langer
am Balll [Z] Der Mittelpunkt der Arena.
[3] Welches Alien hitten's denn gern?
(8] ...und welchen Hoover? [E] In den
Ahgasrohren kinnte man ohne weiteres
ithernachten.

as Szenario: Ausnahmsweise ist nicht
unser Planet Schauplatz kriegerischer
Rivalitaten zwischen verfeindeten Alien-
rassen, aber weit, weit weg von hier ver-
heizen'uberirdische Armeen seit tausen-
den von Jahren Steuergelder in materialistischen
Schlachten. Doch damit muf} endlich Schluf sein,
dachten sich jedenfalls die geistig hoher bemit-
telten Vertreter der verfeindeten Parteien, und
beschlossen, die Zwietracht in zivilisierter Art
und Weise zu schlichten. So kam es, daR "BallBla-
zer", eine futuristische Kreuzung zwischen Eis-
hockey und FuRball, das im Cegensatz zu den
olympischen Spielen jedes Jahr stattfindet, als
moderner Problemloser eingefiihrt wurde.

Bei naherem Betrachten von BallBlazer wird
man das Gefuhl nicht los, daR "die da draufen”
enttauschend wenig mit unseren Sportarten ver-

versum fliegen, mehr als einen innovationslosen
Aufguh einer zehn Jahre alten Idee. Und mit die-
sem Sport wollen AuRerirdische ihre aufgestau-
ten Aggressionen abbauen? Nicht vorzustellen.

Aliens vor — noch ein Tor!

Das Ziel des Spiels ist einfach: Schnappen Sie
sich einen Magma- oder Plasmaball (dieser heftet
sich automatisch durch Uberfliegen an den
Blechrumpf), stirmen damit vor das gegnerische
Tor und - richtig geraten - befordern die Kugel
mit einem strammen SchuB in das gegnerische
Gehause. Wichtig ist, daB Sie bei allem Eifer |hren
Kontrahenten, der energisch versucht, lhnen

< traut sind. So gibt es abgesehen von den Toren den Ball abzuluchsen, nicht aus den Augen las-
%’ auf beiden Seiten der Spielfliche keine Ahnlich-  sen. Erfolgt ein Angriff, hat der Spieler die Mog-
=y keiten mit der schnellen Puckhatz auf dem Eis lichkeit, sich den Widersacher mit Waffengewalt
g oder dem vielgeliebten FuRball. Auch der Spiel- vom Hals zu schaffen. Ein gezielter SchuB mit
- ablauf ist nicht tberzeugend und bietet nicht einer Rakete oder eine abgesetzte Mine bremsen
e den Spielwitz bekannter Eishockey- und Soccer- den gegnerischen Hoover aus, und Sie gewinnen

B Das offizielle PlayStat
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simulationen. Eigentlich erwartet man von tech-
nologisch hochentwickelten Lebensformen, die
fur einen Besuch Lichtiahre weit durch das Uni-

Wer ruerst an die Power-ups kommti, schielit zuerst.

wertvolle Zeit.

So sehr Gladiatorenspiele im alten Rom faszi-
nierten und die alte 8-Bit-Urversion auf dem C64
durchweg fur heiteres Spielvergniigen sorgte -
die moderne Fassung mit dusenangetriebenen
Blechmaschinen und "Plasmaorb"-Geschossen
gibt dem Genre keine neuen Impulse und wird
hochstens in der Kreisliga futuristisch ange-
hauchter Sportspiele seinen Tabellenplatz fin-
den. Das Gameplay von BallBlazer ist unspekta-
kular, und es fehlen spielerische Hohepunkte wie
z.B. die vom FuBball her gewohnten Passe. Ge-
langweilt fliegen Sie durch die bunte Arena, sam-
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meln Extrawaffen,
und schieRen Plasma in die Tore.

Tarnkappen und Minen

Da wurde es

auf
tenreich beschaffen, und die aufgebauten

sionen in Szene gesetzt. Die Stadien sind varian-

nicht weiter wundern, wenn die Aliens nach eini-
gen Turnieren ihre Hoover abstellen, die Raum-
schiffe aus den Hangars rollen und in weitaus
aufregenderen intergalaktischen Cefechten ihren
Aggressionen freien Lauf lassen.

wdnde und Sprungschanzen lassen sich gut fur
taktische Spielziige nutzen. Nach dem Start
wdhlen Sie zwischen vier Locations. Im Verlauf
eines Turniers kommen weitere
hinzu. Neben dem einstellbaren Kamerawinkel

Spielhallen

2 Alternative Spiele
Blast Chamber 2,2
Pithall 18
Riat 2,0

Zugegeben: An der Prasentation von BallBla-
zer gibt es nichts auszusetzen. Das Game ist in
knalligen Farben gehalten und mit vielen Explo-

Meine Meinung: So gern ich
auch kriegerische Raum-
schiachten zwischen Aliens
auf spielerische Weise aus-
fechte - das runderneuerte
BallBlazer ist so aufregend
wie der sprichwoértliche
Sack Reis, der in China um-
falit. Auf weite Strecken ist
der Neuaufgull des C64-

filr mehrere Stunden vor
dem Monitor zu fesseln. Die
netten Grafiksperenzchen
hat man schnell satt, und
die Motivation sinkt trotz
der Power-ups, die fiir
kurzweilige Abwechslung
sorgen. Hichstens Fetischi-
sten und Genrefans, die
sich zu bunten Arenen und

durfen Sie auch einen geeigneten
Charakter fur das kurzweilige Geschick-

lichkeitsspiel auswahlen. mom | ree
W GENRE: Action
W VERFUGBAR AB: November
W HERSTELLER: Virgin

B ENTWICKLER:

Factor 5/LucasArts

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutssh

Klassikers langweilig. dem in Ehren ergrauten W SPIELIDEE: 4,0 m MOTIVATION: 4,0
Spielbar, mit gelungenen Spielprinzip outen, wird B GRAFIK: 2,5 B PREIS/LEISTUNG: 3,0
Explosionen, raffinierten das futuristische Sportspiel B SOUND- 4.5

Rampen und Sprungschan- gerecht werden. Millionen = ) > 5

zen gelingt es BallBlazer von Aliens kénnen sich also B PRASENTATION: ' B i Tuva.

trotzdem nicht, den Spieler doch irren. Marcel Peters W GAMEPLAY : 3.0

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

MLC - Hard & Software
C02841 e 94260 Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342* Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)
- Playn‘ahon Top-Hit s des Monals - Playstation Top-Hit 's des Monats - Playstation Top-Hit s des Monats - Playstation Top-Hit 's des Monats

Resident Evil | taAser cun  |Spiel des Monats |(ETTREI

incl. farbiger Einbauanlel
Directors Cut iyt

Multinorm Playstation

F monzlerung

12x39.-

2 mit voller Garantie !!!

- Single Shot and
Turbofire

- Auto Bullet Reload

- Special Fire

- Ergonomic Hand Grip

- Extra Long Wire
US Vorsisn Jisforbsr . 9995 399_5

| ERSHHUFEEL..BLI.% PREIS TIP.

- Playstation Games - .

LA A
Der komplette Multinorm Umbau ermoglicht
das Spielen von Import-Games,also alle US,
Japan sowie auch .alle Sicherheitskopien
von euren teurgn Spielen,

PSX Multinorm Umbausatz

Multinorm Chip + Anleitung +
RGB Booster Kabe fur NTSC/PAL.

- Playstation Games -

9 995

Werlung Megatun
Aungabe 06/87

_Selr gu
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Playstation Games

Abe’'s Odysee 84,95 Jumping Flagh 2 £4.08
Agent Amillong 84 .95 FI”AL FANTA“ v” Einq U: Fighters gzgS P:x rﬂ:c"! of ’dp
ilar Socce 79.95 iy n 5
1 E::r:g:'n;rl’;:tch 2 83_9; KL?ni:gv?:sghlnr"; Edge a4 Qt’i + MEMaRy CARD
O Bleifulb 2 77.95 Legacy of Kain 80,05
:: E:rlp:-lag: s o qg 495 Machine Hunler B84.85 psx cn-capy qu
€ Castievania TheBlodet 84 05 MDK B4 95 Y.
¢ Comenz mosecs 00 | TOMB RAIDER 2 L e SOFTWARE FUR pc___ W
5 Command & Conguer 2 99.95 Honstorq;ruck g:gg p:x INFRAROT 95
= Conquest Earth 84.95 ascar 96
- . 95 Need for Speed Plal 49 95 M
| e e oo | NIGHTMARE CREATURES 892 | i sesrm 62 JOVPADS (2er Pack) _ TO'F+
3 Colany Wars 89.95 - NHL 98 82.95
£ Creation 79.95 NBA 98 82.95 ORG’”‘L sa"y = 495,
£ Crow: City of Angel 84.95 NHL Breakaway 98 B4,95
i ciﬁfk e 84.95 T’ME CR’SIS ¢9925 NHL Pow;rp“:aﬁHockey 98 8495 ANALOG JOYPAD M e 4;
3 Crypt Killer 94.95 & Nuclear Strike 84 .95
o Darklight Conflict 79.95 Overboard 89.95 Memory Card 8meg GERE) 1MB Memory Cara
. Ecstati 89.95 Pandemonium 2 79.95 Memory Card 48Me 99.95 e
£ Fantastc Fou “o |INUCLEAR STRIKE AZ?S PFA Soccer Manager 84.95 Link Kabel St ccis 7o 24
& Fighting Force 94 .95 Porsche Challenge 79.95 HF-Adapter 4995
2 Formular 197 109.95 Power F1 (Lankhor) 84.95 P el RGB Booster Kabel
" Formular Karts 94.95 95 Rapid Racer 84.95 SocargRGB aabm. i Pad ;3 gg PREIC TIP. 9 95
BF 84.95 Risik B84.95 rg.sony WNaus Incl, Fa if
iz 55 |CRASH BANDICOOT 2 409%| 5.0 i
Gex 2 84.95 . gkull #‘ID;ME}'E'S i g-:gg NeGcon Pad 7995 PSX Netzteil
Hercules 88.95 treetfighter Ex Plus . Jovoad Verlanaerun 19.95 ; = 95
H 85.95 Test Drive 4 84.95 yp gerung : PREIS TIe: 5§98
island of Dr. Moreau  89.95 c&c 2 = RED ALERT 99925 T?‘lsemen:;spnal 84.95 Mad Catz Lenkrad 139.95
lan Living. D.Dungeon 84,95 Toshinden 3 89.95 PC-Link Paket 84.95 e Top Joyboard
Int. Superstar Soccer Pro 94.95 Fordern Sie unsere komplette kostenlose V-Rally 82.95 Gamebuster Mogelmodul 89.95 = -
Jurassic Park 2 84.95 !! Preisliste unter 01 9:'?93342‘ an !! Warcraft || 84.95 Gamekiller Mogelmodul ~ 54.95 A 'REIS TIP 54 3




Unsere Bestseller
im Oktober.




INTERNATIONAL TRACK & FIELD PLATINUM
Die einzigartige Leichtathletik-Simulation gibt es jetzt als
Platinum Edition. Atemberaubende Grafik und Anima-
tionen, 10 Diziplinen und 4-Spieler-Modus sorgen fiir
spannende Olympiaparties bis zum Morgengrauen.

Fun Generation 6/96: »... International Track & Field
wird nicht leicht zu schlagen sein.« (Wertung 9/10)

RAYMAN PLATINUM

Sie kennen Rayman noch nicht? Begleiten Sie den
putzigen Kerl durch sechs faszinierende Welten

mit insgesamt Uber 70 Leveln, Dieses zauberhafte
Jump’n Run darf in keiner Playstation-Sammlung

fehlen.

PlayStation.

KonAm/
PlayStation..

ROAD RAGE

Als Angehériger einer Minderheit von Privilegierten

messen Sie sich mit der Elite der japanischen Road
Rage-Piloten. Schnallen Sie sich an und erleben Sie

den ultimativen Adrenalinrausch.

ISS PRO

32 Nationalteams, gerenderte Polygon-Grafik, fan-
tastische Spielbarkeit, umfangreiche Strategie- und
Taktikoptionen sowie deutscher Live-Kommentar.
Das derzeit wahrscheinlich beste Fulballspiel fur
Playstation.

VANDAL HEARTS

Atemberaubendes Strategiespiel mit Rollenspiel-
elementen und deutschem Bildtext.

Videogames 5/97: »...eines der besten Strategie-

spiele fir die Playstation.« (Wertung 83%)




Mit 150 Sachen uber's kithle NaR -
sonys "Rapid Racer" macht's méglich
Klemmen Sie sich hinter's Steuer

eines 2.000 PS starken Rennboots
und stiirzen Sie sich ins feuchte
Vergni'lgen! von Michael Schmithduser

Wasser mandvrieren wie ein Porsche Boxster
uber den Asphalt, der irrt gewaltig. Das Ent-
wicklerteam hat nicht nur mal schnell
neue Crafiken fiir die Porsche-
Challenge-Engine gestrickt, son-
dern grofites Augenmerk auf die
Simulation der Wasseroberflache
gelegt. Dal die Programmierer in
dieser Disziplin ganze Arbeit gelei-
stet haben, merken Sie spatestens
nach dem Startkommando beim Ein-
steigerkurs "Miami Springs". Beim be-
herzten Druck auf die "Cas"-Taste geht
das virtuelle Rennboot ab wie die Post - wo-
bei es hupft, schlingert und schaukelt, dai
einem formlich schlecht wird. Das "Wasser-
feeling” kommt absolut perfekt ‘ruber
man gewinnt schon nach wenigen Sekun
den den Eindruck, wirklich im engen Cock-
pit des flotten Flitzers durch's feuchte NaR
Zu gleiten. Bei der ersten Kurve erwartet
den racer-gestdhlten Spieler das ndchste
Aha-Erlebnis: Der Ausdruck "Kurvenlage"
wird im Wasser vollig neu definiert. Ein
flottes "Um-die-Ecke-Diisen” gibt es bei
Wapid Racer nicht — beim Kurvenschnei-
den wirken die Wassermassen wie in der
Realitat dem Bootsrumpf entgegen. Was
nicht heiBen soll, daR sich die H20-Flit-
zer im Schneckentempo durch die en-
gen Kurse qudlen. Canz im Cegenteil:
Auf langgezogenen Ceraden fliegen die
Boote regelrecht uber's Wasser und sor-
gen so fur einen GCeschwindigkeits-
Kick, der den direkten Vergleich mit
"WipEout" nicht zu scheuen braucht.

Tollkithne Mdnner in
edes Jahr erscheint ein ihren rasenden Booten
PlayStation-Racer, der auf der nach oben
offenen Geschwindigkeitsskala neue  Damit Sie das Ruder immer fest in der Hand be-
Malbstabe setzt. 1995 nahm “wipEout” halten, stehen Ihnen mehrere ausgefeilte Steue-
diesen Titel fur sich in Anspruch, im Jahr  rungs-varianten  zur  Verfugung.
darauf sorgte dessen Nachfolger "WipEout 2097"  Stolze Besitzer eines neGcon oder
flir Furore, Mitte 1997 schien das Rennen um den des neuen Sony Analog Controllers
diesjahrigen Speed-Pokal schon entschieden, konnen sich tber eine besonders ex- - € LLLCCccl
denn im Sommer fegte Namcos rasanter "Rage  akte und feinfihlige Steuerung
Racer” die versammelte Konkurrenz von den Bild-
schirmen. Doch kurz vor Jahresende prasentiert
Sony mit Rapid Racer eine adrenalinfordernde Ge
schwindigkeitsorgie, die alles bisher Dagewesene
in den Schatten stellt. Dabei finden die Rennen
weder Iin der Luft, noch auf dem Asphalt statt
die Macher von "Porsche Challenge” verlegten
das Geschehen kurzerhand aufs Wasser.

Rapid Racer setzt Sie ans Steuer eines voll-
verkleideten, von PS-starken Motoren angetrie-

Die Wasseroherfliichen sind
perfekt simuliert - starke
Stromungen und heftiger
Wellengang sorgen dafir,

@ Das offizielle PlayStation Magazin

benen Rennbootes, Wer nun glaubt, die schnitti-
gen Kdhne lieRen sich genauso leicht durch's

dan Inre High-Tech-Jolie ge-
waltig ins Schaukeln gerit.




NBA

Die Stimmung im Stadion reiBt Sie mit, Sie dribbeln Gber

das Feld. Doch je naher Sie dem Ziel kommen, desto
kleiner scheint der Korb zu werden, 3,50 Meter uber dem
Boden, klein wie ein Nadelohr, Sie springen, der Dunk
gelingt, und die Zuschauer jubeln!

Jenseits des 'nrstellharn'

NBA Live 98 - Meet the Dream Team!

Detaillierte Spieler-Animationen

Originalgetreue PaB-Optionen

\
\[
www.nba.com

www.easports.com
Sony PIayStatmn - SEGA Saturn”- Windows® 95

B ]

©1997 Electronic Arts, EA SPORTS, das EA-SPORTS-Logo, “If it's in the game, if's in the game® und Electronic Arts sind W hen beziehung n von Electranic Arts in den Vereiniglen Staaten und/oder anderen Landern. Die NBA und die einzeinen NBA-Team-Bezeichnungen, die aul oder in diesem Produki verwends! werden,
sind Warenzeschen, urheberrechtlich geschiitzte Designs und andere Formen geistigen Eigentums der NBA Properties, Inc. und ihrer jewelligen Teams und dunen wede« ganz nom auszugsweise chne die vorhenge schriffiche Genehmigung von NBA Properties, Inc. verwendet werden. Alle Rechie vorbehalien. Windows ist ein Warenzeichen beziehungsweise &in
eingetragenes Warenzeichen der Microsoh Corporation in den Vereinigten Staaten undicder anderen Landern. Alle hen und M, sind Eigentum ihrer jewelkgen Besitzer J, und "PiayStation” sind Warenzeichen von Sony Computer Enteriainment inc. SEGA und SEGA Satum sind Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES Lid.




Die neun A
Kurse wurden '

mit viel Liehe zum

Detail ausgearbeitet = jede
Strecke dart auch spiegel-
verkehrt und bei Nacht
durchfahren werden.
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[11 Platz da, jetzt komm' ich: Soiche
Rempeleien gehiren zum guten Ton
bel Rapid Racer. [£]1 Die engen Kur-
ven und die reiflenden Stromschnel-
len lassen lhnen kaum Zeit far das
Geniefien der hochauflésenden Land-
schafits-Details. [3] In den tosenden
Wildwassertfiuten breitet sich schnell
cin flaues Gefiihl im Magen aus...

freuen. Beim digitalen
Joypad kann zum Mei-
stern von besonders
engen  Kurven  die
Schraglage des Bootes
mit den L- und R-Tasten
verstarke werden.
Naturlich stehen lhnen
mehrere, unterschied-
lich ausgestattete Boote
zur Verfigung: Anfangs haben Sie nur drei Ren-
ner zur Auswahl; durch erfolgreiche Bewaltigung
der Kurse kommen sieben weitere hinzu. Die
Bootstypen unterscheiden sich hinsichtlich Ma-
novrierfahigkeit, Beschleunigung, Hochst-
gewindigkeit und Rumpf-Stabilitdt.

Plomu g L Wdhrend der feucht-frohlichen Ren-
R - nen ist turbulente Action 4 |a "Ridge
;' Racer" angesagt - in drei Runden
4 mussen Sie sich vom 16. Platz auf
) ) \ Rang Nummer eins vorkampfen. Ne-
#%44")  ben den fiesen Konkurrenten sorgt
i ein knapp gesetztes Zeitlimit dafur,
dal Ihr Weg zum Siegertreppchen mog-
lichst beschwerlich ausfallt. Immerhin wird
Ihr Zeitkonto beim Durchfahren der spora
disch verteilten Checkpoints wieder aufgefillt.
Diese bewahrten Action-Racer-Zutaten sorgen fir

erbitterte Kampfe um jeden Zentimeter Wasser.

Neben der ebenso realistischen wie spannen-
den Simulation des Renngeschehens uberzeugt
auch die audiovisuelle Prasentation auf ganzer Li-
nie. Die Randbebauung ist dank des verwendeten
hochauflosenden Crafik-Modus’ sehr detailliert
ausgefallen, und auch die aus bis zu 300 Polygo-
nen bestehenden Boote sind eine wahre Augen-
weide. Der Speed-Flash beweqt sich aufgrund der
flotten 3-D-Grafikengine auf hochstem Niveau —
eine Konstante Bildrate von 50 Hz sorgt fur die
schnelle und flussige Animation der farbenprach-
tigen Strecken. Lediglich bei der Darstellung der
Wasseroberfldche sind die Entwickler an die Cren-
zen der PlayStation-Hardware gestoRen. Das
kihle NaR schwappt zwar deutlich sichtbar
herum, und auch die Spritzer rund um die Renn-
boote sehen sehr realistisch aus. Fehlende Trans-
parenz- und Spiegelungs-Effekte lassen den letz-
ten Realitats-Touch aber vermissen. In dieser Dis-
ziplin behdlt weiterhin der Vorzeigetitel "wave
Race" auf dem Nintendo 64 die Nase vorn.

Beim Sound hat man sich an berithmte Vorbil
der angelehnt — die beiden WipEout-Titel sorgten
mit ihren hammernden Techno-Soundtracks fur
Furere in Dancefloor-Kreisen. Und so hat Sony fur
die musikalische Untermalung des hektischen
Bildschirm-Treibens zu Wasser die britische Band
Apollo Four Forty engagiert. Acht Tracks mit
groovigen Elektronik-Rhythmen haben die Klang-

zauberer eigens fur Rapid Racer komponiert -
der Titelsong wird bereits jetzt von den engli-
schen Radiostationen rauf und runter gespielt.

Ein Sack voller Extras

Um die Motivation auch uber einen langeren Zeit-
raum schon hochzuhalten, hat Sony seinem
neuesten Racer jede Menge Extras spendiert. Die
neun abwechslungsreichen Kurse — vom beleb-
ten Touristenzentrum Miami Beach uber die Wild-
wasser-Fluten des Grand Canyon bis hin zu den
gefahrlichen Stromschnellen im sibirischen
Hochland - durfen nach ihrer kompletten Bewadl-
tigung im gespiegelten Modus gefahren wer-
den. Haben Sie auch diese Hiirde genom-
men, schaltet jemand das Licht aus - neun
spektakuldre Nachtfahrten erfordern ein
gutes Auge und schnelle Reaktion. Darliber
hinaus erwartet Sie noch eine Reihe von ver-
steckten Bonuskursen. Auf den Strecken selbst
warten grune, rote, blaue und gelbe Bojen dar-
auf, von lhnen aufgenommen zu werden:
® Grune Boje: Ein kurzfristiger Turboschub kata-
pultiert Ihr Boot nach vorne.
@ Rote Boje: Diese neutralisieren bereits aufge-
nommene grine Bojen. Nehmen Sie versehent-
lich drei dieser "bésen Bajen" auf, wird die Mo-
torleistung Ihres Bootes empfindlich gedrosselt.
® Blaue Boje: Halt den Zeit-Countdown fur einige
Sekunden an. Somit gewinnen Sie wertvolle Zeit
bis zum ndchsten Checkpoint.
® Celbe Boje: Schaffen Sie es, drei dieser schwer
erreichbaren Bojen wdhrend eines Rennens auf-
zunehmen, winkt zur Belohnung die Freischal-
tung einer Bonus-Strecke.

Ein weiterer Motivations-Motor sind die soge-
nannten "Upgrades” fur die Boote. Durch den An-

Rapid Racer sorgt fur
Geschwindigkeits-Kick,
der den direkten Vergleich
mit "WipEout"™ nicht zu
scheuen braucht.

bau neuer Komponenten verbessern Sie die Mo-
torleistung und die Manovrierfihigkeit Ihres
Lieblings-Renners,

Das ultimative Feature erwartet Sie allerdings
erst nach dem siegreichen Durchqueren aller
Strecken — dann wird der fraktale Kursgenerator akti-
viert, der mehr als 250.000 Zufallsstrecken erzeugt.

Wer nicht gerne alleine vor der PlayStation
sitzt, darf hitzige Zweispieler-Duelle im Split-
screen-Modus ausfechten. Verschiedene Mehr-
spieler-Varianten machen Rapid Racer zum

einen
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idealen Party-Kracher: Beim "Sudden Death" mul
man die beste Rundenzeit des vorherigen Spie-
lers unterbieten, die Variante "Winner Stays On"
laRt den Champion so lange am Joypad, bis er
von einem Herausforderer besiegt wird, und in
der "Multi Player League” treten bis zu funf Party-
gaste im K.O.-System gegeneinander an.

Ach, fast hatten wir's bei all den Optionen ver-
gessen: Naturlich konnen Sie auch im Zeitfahren
gegen einen "Ceist" Ihres Bootes aus der voran-

Meine Meinung: Schon
wahrend der ersten Spiel-
minuten hat mich die natur-
getreue Simulation der
Wasseroberfliche mit all
ihren Stromungen und Wi-
derstinden restlos begei-
stert. Dariiber hinaus sorg-
ten die fiesen Computer-
gegner, die wunderschon
gestalteten Strecken und
die genialen Extra-Bojen
dafiir, dafl ich mich regel-
recht in den Sony Analog-
Controller verbifl. Der
groovige Soundtrack von

Apolio Four Forty und die
ebenso kunterbunte wie
abwechslungsreiche HiRes-
Grafik runden die rasante
Wasserjagd perfekt ab. Die
vielen Extras, Bonus-
strecken und Mehrspieler-
Varianten wiirden locker
fiir zwei Titel reichen. Kurz-
um: Wer sich nicht in die
Fluten der unzahligen
Rapid-Racer-Kurse stirzi,
verpafit eines der absolu-
ten Rennspiel-Highlights
des Jahres 1997.

Michael Schmithauser

Rapid Racer

i

I
i

floor-Experten Apollo
Four Forty sind fur
die groovige Sound-

Untermalung zu-

gegangenen Runde
standig.

spielen.

Die grenzenlosen Spielvarianten, die anspre-
chende Optik, der fetzige Sound und das uberra-
gende Gameplay machen Rapid Racer zum heife-
sten Action-Rennspiel des Jahres. Fans von
WipEout, Rage Racer & Co. dirfen blind zugreifen

- so viel SpaR, Hektik und Abwechslung E
May3tation

bekommt man selten auf einer einzigen

PlayStation-CD geboten. pat
M GENRE: Action-Racer
MW VERFUGBAR AB: November
B HERSTELLER: Sony
W ENTWICKLER: Sony
W SPRACHE DES SPIELS: deutsch
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 1,5 W MOTIVATION: 1,0
W GRAFIK: 2,0 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
M SOUND: 1.0
W PRASENTATION: 2.0 -
B RAMEDL AV 1.5 GESAMTWERTUNG: ’

SONY-PLAYSTATION

Basisgeriat nommial "-_IF] r]LI
Multinorm-Bacisgorat 499 949
[ermoglicht zusatzlich das Abspielen von
LIS- und _Japan-importen incl. RGA-Kahel)

SOVY-ZUBEHOR
Garmebuster [Action R =rilesu] g3.99
Controller Nachbau Farbig 34.99

74,99
5459
~0.049

139.99

Controller Infrarot 2-Stuck
Controller Analog Pad Original
HF-Adaptor Nachbau

Lenkrad mit Pedalen Mod Catz)

Mouse 54.99
Mernoru Card 720 Block LED-Anezeige 99,99
MuCIinomm Lmbhausacs 39.99
Negcon 79,95
RGB-Scartkalel ==
SONY-Bag 701 00
I Fiaystanontasci =l Controber+1 Mesmrro-Comd |
Sonderangebote

e HH
44,09
44.99
44,4949
44 99
By.ag

ArCtua Soccer PIEtinum
Alien Triloglie Platinum
Destruction Derby Platinum
Road Rash Platinum

Track + Field Platinum
Transport Tycoon

True Pinball Platinum
Worrms Platinurm

Alarmstufe Rot

Der Versand erfoigt ausschiieBlich per Nachnahme. Oie Versandkosten betragen OM 89.99 zzgl. 3.- DM Zahlkartengeoihr.
Softwarehestellungen ab 250.- OM ohre Versandkosten. Bei Ammahmeverweigeruny berechnen wir eine Kostenpauschale von 20.-0M. |
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[11 Schade, dall dieses
ganz nette Ladespieichen
nur von wenigen Personen
gerockt wird. [2]1 Warum
guckt der blof so grim-
mig? Ob das wohl mit dem
Spieispail zusammen-
hiingt... [31 Hey, let’s burn
something! [4] Sieht aus
wie schwarz/weil, ist es
aber nicht.

L e L R L N L

T T

Was lange wahrt, wird endlich gut.
Bei Acclaims aktuellstem Lizenzgame verhilt es sich eher andersherum.
Warum? Lesen Sie weiter! von Artur Hoffmann

achdem wir lhnen dieses Game bereits
im Rahmen der Rubriken "In der Mache"
und "Angespielt” vorgestellt haben, ist
es an der Zeit, sich mit der finalen Ver-
sion zu beschdftigen. Angesichts der
nicht zu tGbersehenden spielerischen und auch
grafischen Schwachen fallt das Urteil aber nicht
unbedingt uberwaltigend aus. "Fantastic Four”
ist im Grunde genommen nicht mehr als ein typi-
sches Lizenzspiel, das im Windschatten seiner
weltbekannten Protagonisten Verkaufserfolge
feiern will. Da kann auch der gute Ruf des Ent-
wicklers Probe nichts mehr herausreifRen.

Dies soll aber beileibe keine generelle Kritik
an dem Geschaft mit den Filmlizenzen sein. Dal
es auch anders geht, haben wir bei unserem Be-
such auf der ECTS gesehen. Die ersten Ein-
dricke, die wir von Acclaims "Batman & Robin”
mitgenommen haben, lassen beispielsweise auf
ein sehr gutes Game schlieRen.

Doom?

Die Hintergrundgeschichte haben
wir lhnen bereits geschildert, so
dak wir uns an dieser Stelle auf den
kleinsten gemeinsamen Nenner be-
schranken: die guten Superhelden,
gegen den bosen Dr. Doom - das al-
les in einer seitwarts scrollenden 2
D-welt voller Gegner und Gefahren.

Jedes der vier Mitglieder — "Die
Fackel”, "Elastoman”, "Das Ding’
und "Die Unsichtbare” — verfugt
uber ein ansehnliches Repertoire an
Bewegungen, die sich in Standard-,

Special- und Super-Special-Moves unterteilen.
Letztere sind von durchschlagender Wirkung und
sehen einigermaRen gut aus. Spielen Sie bei-
spielsweise als "Die Fackel", schleudern Sie einen
Feuerball in den Himmel und verursachen somit
einen Flammenregen, der alle auf dem Bild-
schirm befindlichen Gegner ins Nirwana be-
fordert. Damit Sie sich nicht nur durch den Ein-
satz dieser Moves durch die Level schlagen,
hangt die Ausfuhrung der insgesamt drei Super-
Specials vom Inhalt des sogenannten "Force
Meter" ab. Um dieses immer wieder aufzufullen,
mussen Sie die am Wegesrand verstreuten
Power-Ups einsammeln.

In diesem Stil fighten Sie sich durch die zahl-
reichen Stages, bekampfen die auftauchenden
Gegner und sammeln diverse Boni auf. Dieses
Einerlei wird nur
durch die uberra-
schend gut design-
ten, dreidimensio-

[11 Wer mit dem Feuer spielt...
[2] Preisfrage: Wo um alles in der
Welt stecken eigentlich die vier
Hauptdarstellier?
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[1]1 Zwei Superhelden im Kampf fiir eine ge-
rechte Sache. [2] Riesengrofie Gegner, die zu
einfach zu besiegen sind. [3]1 Die Flamme auf
dem Weg zum Fight!

nalen Hintergriinde
aufgelockert, die nicht
nur als Begrenzung
dienen, sondern auch
versteckte Rdume be-
herbergen.

Im Gegensatz zu
den texturierten Back-
grounds bestehen die
vier (plus einem) Cha-
raktere allesamt aus
Sprites. Dies muR zwar
nicht immer ein Nachteil sein, in diesem speziel-
len Fall ist der Verzicht auf Polygone jedoch nicht
zu verzeihen. Besonders der Pixelflash, der sich
in bestimmten Spielsituationen beim Heranzoo-
men einstellt, ist furchtbar. Positiv fallen hier le-
diglich die diversen dreidimensionalen Objekte

wie z.B. die vorbeifahren-
den Fahrzeuge sowie die
teilweise ansehnlichen
Lichteffekte auf. Das ist
aber im ausgehenden
Jahre 1997 definitiv zu
wenig, um wirklich zu be-
geistern.

Ahnlich bitter sieht es
auch in Sachen Kunstli-
cher Intelligenz aus: Die
furchteinfloRenden, riesi-
gen Endgegner, die Sie am
Ende eines Levels erwar-
ten, folgen dem exakt gleichen Bewegungsmu-
ster wie die zahlreichen "normalen" Feinde. Der
einzige wirkliche Unterschied ist ein etwas ange-
stiegener Energiebalken.

Soundtechnisch gesehen bietet Fantastic Four
soliden Mainstream, der auch in Fahrstuhlen

Lediglich im Multi-Player-Modus,
in dem Sie sich mit drei
Mitstreitern durch die Stages
kicken, kommt ein wenig
SpielspaBl auf.

Meine Meinung: Na, ja. Mit
jeder neuen Version, die
uns in die Redaktion flat-
terte wuchs die Hoffnung,
ein wirklich gutes Action-
spiel zu sehen. Dieser
fromme Wunsch hat sich
leider nicht erfiillt. Dazu

ist das Spiel einfach zu
durchschnittlich. In Kombi-
nation mit der teilweise un-
ausgegorenen Kollisionsab-
frage, der minderbemittel-
ten Gegnerintelligenz so-
wie dem unspektakularen
Sound ergibt sich ein Game,

das ein, moglicherweise
zwei Jahre zu spat kommt.
Das einzige, was Fantastic
Four vor einer Abwertung
rettet, ist der ecinigermafien
gelungene Vier-Spieler-Mo-
dus. Hier kommt zumindest
ein klein wenig Spielspall
auf. Wer auf Side-Scrolling-
Action steht und zudem oft
in Geselischaft anderer
spielt, darf sich den virtu-
ellen Marvel Comic anse-
hen - alle anderen warten
auf "Streetfighter ex plus”.
Artur Hoffmann

Fantastic Four

grober Kaufhauser zum Einsatz kommt.

Lediglich im Multi-Player-Modus, in dem Sie
sich mit drei Mitstreitern durch die Stages
kicken, kommt ein wenig SpielspaR auf. Trotz der
leichten Ruckeleinlagen ist diese gemeinschaft-
liche Keilerei ganz witzig.

Der Motivationsfaktor wird durch den
linearen Spielablauf, der nur ein Ende
kennt, nicht unbedingt hochgehalten. pat

Mayttatian

B GENRE : Acthion

B VERFUGBAR AB: bereits im Handel

M HERSTELLER: Acclaim
BWENTWICKLER: Probe
B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3.0 W MOTIVATION: 4.0
W GRAFIK: 2.5 W PREIS/LEISTUNG: 4.0
M SOUND: 3,0

W PRASENTATION: 4.0

B CAMERLAY 3.0 GESAMTWERTUNG: 3 g
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Heille Ware '
Zu gewinnen!

"G-Police", das neue "Hubschrauber-Simulations-
Shoot'em-Up", sorgt fiir Furore. Die Preise, die Psygnosis fur Sie
zur Verfugung stellt, ebenfalls. von Patricia Beischl

ie jagen mit einem Affen-
Zahn durch Hauser-
schluchten, schielen Ge-
biude kaputt, pulverisie-
ren gegnerische Flug-
gerate und setzen Boden-
ziele auler Gefecht,

Damit das Spielgefiihl auch
richtig ruberkommt, verlosen wir
unerliRliche Accessoires fiir echte
Helikopter-Piloten und solche, die 4
ec werden wollen. S

Fiinf original Diesel-Jacken

im exklusiven G-Police-

Design. Garantiert nicht
im Laden erhaltlich.

' Zehn frisch geprefite
Unikat! Diese Exemplare des Spiels.

handgespriihte PlayStation
von Airbrush-Kiinstler Jean

N .
o Brauner gibt es genau
& einmal. Und nur bei uns. L)
s e
5
e Ubrigens, falls das Schick- g _
rd sal lhnen nicht hold ist e R O - B8 e
@ und Sie bei der Verlosung 1. Wie heift der Jupiter-Mond, auf dem die H
-~ leer ausgehen: nicht trau- 2. Wie heiBit der Vorgesetzie von Jeff Slater:
"'E rig séin. Wenn Sie ehen_ 3- WIB hel&l'l I“E blldl!n Ha“knptﬂﬂ
r.:: falls gerne eine nach lhren ] o sl i .
- Wiinschen gesprayte Kon- Senden Sie uns |lhre Antwort bis spatestens 30.10.1997 als Fax, E-Mail oder
& sole hitten, schreiben Sie Postkarte (bitte keine Briefel), und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlosung
= uns. Wir leiten die Anfra- teil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin, Stichwort: "G-Police”,
5 gen gerne weiter. Aller- Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax-Nr. 089/99115-499, E-Mail
Vi dings sollte lhnen der 104706.160@compuserve.com). Mitarbeiter unserer Verlage und deren
A Spaft ein paar Mark wert Angehorige sind — wie immer — von der Verlosung ausgeschlossen.
sein...




L[1]1 Der hat gesessent
Mit der Hyper-Missile
"zerlegen” Sie sogar
Wolkenkratzer. [£] +
[31 Bombiges Vergnii-
gen: Die Bombardie-
rung von Gebduden ist
besonders knifflig. Sie
miissen in die Drauf-
sicht wechseiln und
das todliche Piackchen
genau im richtigen
Moment abwerfen.

eff Slater ist Polizeibeamter — aber eher
einer von der coolen Sorte. Statt mit lang-
weiliger, griner Uniform in noch langwei-
ligeren, grunen Autos herumzustreifen
und Strafzettel zu verteilen, wirft er sich
tagtdglich in seinen Flieger-Dress, klemmt sich
hinter den Steuerkntippel eines schnittigen Rake-
ten-Helikopters und verteilt Laser-Salven unter
den bosen Buben des Universums.

Slater ist auf dem Jupiter-Mond Cal-
listo stationiert, wo die Erde eine
riesige Kolonie zum Abbau von Roh-
stoffen errichtet hat. Naturlich
treibt sich unter den Claskuppeln
der kinstlichen Stidte jede Menge
Gesindel herum, das es auf dem
Heimatplaneten zu nichts gebracht

Polizeidienst im Jahre 2100:
pie ''G-Police" sorgt in den
Jupiter-Kolonien fiir Recht und

Ordnung. Steigen Sie in lhren

waffenstarrenden Hubschrauber
und kampfen Sie gegen das organi-
sierte Verbrechen.

von Michael Schmithauser

hat. Um die kleinen und groRen Schurken auf
Callisto in Schach zu halten, hat die Regierung
eine Spezialeinheit namens "G-Police" (Abkiir-
zung flr "Gouvernment-Police”) ins Leben geru-
fen. Die Mitglieder dieser Kknallharten Truppe
sind allesamt kampferprobte Ex-Soldaten, die
sich — wie auch Slater — schon in den Mars-Krie-
gen bewdhrt haben. Doch als ein multinationaler
Industrie-Konzern in den Verdacht gerdt, illegale
Waffenschiebereien und Korruption im groRen
Stil durchzufiihren, spitzt sich die Lage drama-
tisch zu und stellt selbst die kampferprobten
Jungs von der G-Police auf eine harte Be-
wahrungsprobe.

Spiel-Film

Eine interessante Hintergrund-Ceschichte flr ein
interessantes Spiel = Psygnosis' neuer Action-
Kniller G-Police kombiniert furiose 3-D-Grafik,
beispielhafte Spieltiefe und einen packenden Plot
zu einem Gesamtkunstwerk auf zwei CDs. Die Sil-
berscheiben sind voligepackt mit aufwendigen Vi-
deoseguenzen, die den Fortgang der spannenden
Story in bester Wing-Commander-Tradition illu-
strieren. Schon das gut zehnminutige Intro stellt
alles in den Schatten, was es bislang auf der Play-
Station zu sehen gab, In atemberaubend schonen,
computergenerierten Bildern erleben Sie die Kolo-
nisierung der fernen Welten und die Grundung der
G-Police. Die virtuellen Schauspieler bewegen sich
absolut flussig und verfugen uber eine nahezu
perfekte Mimik — man erliegt fast dem Eindruck,
daR es sich bel den Computeranimationen um
echte Menschen handelt. Ein bombastischer
Soundtrack in Dolby Surround und die professio-
nelle deutsche Synchronisation mit den Stimmen
von Harrison Ford und Clint Eastwood machen
das cineastische Erleb-
nis perfekt.

Coole 3-D-Optik

Anders als bei "Wing
Commander" haben sich
die Entwickler nicht
ausschlieRlich auf die
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tollen Vvideos konzentriert, son-
dern auch ein rundum gelungenes
Spiel auf die Beine gestellt. Sie
schlipfen in die Rolle von Jeff Sla-
ter und lenken Ihren futuristischen
Helikopter durch die Hauser-
schluchten von mehr als 50 soge-
nannten “Biodomes' — so nennt
man die Glaskuppeln, mit denen
die Stddte vor den lebensfeindli-
chen AuRenbedingungen des Jupi-
ter-Mondes geschutzt werden.
Doch bever Sie sich in den
Kampf sturzen, sollten Sie sich
zunadchst einmal mit den Kontrollen lhres Flug-
gerdts vertraut machen, Zu diesem Zweck haben
die Entwickler funf Trainings-Missionen integriert,
die |hnen die Steuerung und die Waffensysteme
des "AG-760 Havoc" ndher bringen. Das ist auch
bitter ndtig, denn jede Taste des PlayStationJoy-
pads ist mit diversen Funktionen belegt - von der
Waffenauswahl iiber den Nachbrenner bis hin zum
Scanner. Wenn Sie den flinken und wendigen Zu-

G-Police kombiniert furiose
3-D-Grafik, beispielhafte
Spieltiefe und einen packenden
Plot zu einem Gesamt-
kunstwerk auf zwei CDs.

kunfts-Heli im Griff haben, starten Sie zu einem Er-
kundungsflug durch die grafisch brillanten Biodo-
mes, Wenn man mit Hochstgeschwindigkeit im
Tiefflug durch die engen Hauserschluchten jagt,
stockt einem fast schon der Atem. Die Grafik-En-
gine von G-Police jongliert virtuos mit den riesi-
gen Datenmengen, die bei einem rasanten
Flug durch eine dreidimensionale Metropole

[1-3]1 Lichtermeer: Die spekiakuliren Lichteffekie kommen
hesonders hel den furiosen Explosionen zur Geltung. [£] Hier
wird ein gegnerisches Gehiude mit dem Plasma-Werfer bear-

beitet. Das Fadenkreuz zeigt an, dafl eine Rakete auf das Ziel
programmiert Ist.

[1] Die Fluggeriite in
G-Police zeichnen
sich durch ihre De-
tallfiille aus. [2] Die
rasend schnellen
Fliige durch tiefe Hiu-
serschluchten sind
eine wahre Augen-
weide. [3] Eine Ra-
kete hat ihren Weg
ins Ziel gefunden.
Nun wird es den
Hausbewohnern wohl
ein bilichen warm
werden...

anfallen. Bildschirmflullende Wolkenkratzer, Bo-
denfahrzeuge und Gegner aus der Luft werden ra-
send schnell animiert und sorgen fiir ein absolut
realistisches Fluggefiihl. Allerdings haben die Ent-
wickler ein wenig getrickst, um die Spielge-
schwindigkeit gleichbleibend hoch zu halten: Ent-
ferntere Cebaude verschwinden im schwarzen
Nichts und schalen sich erst bei einer deutlichen
Annaherung langsam aus dem Dunst heraus. Die-
ser Umstand wirkt sich bei hektischen Verfol-
gungsjagden ein wenig stérend aus = doch die De-

3




m SHOP _J
50676 Koln
Mathias Str. 24-26
02219231545
I JOYSOFT SHOP | M
53111 Bonn ”“ A
Miinster Str. 11 f ‘ .
0228/6597 26 o,
[IOVSOFT SHOP 9 %,
53721 Siegburg | Al ol s
Kaiser Str. 54 : m e M
02241/ 6 80 45 N/~ |
N A ;ﬁ“ , /_/” ; <
[ JOYSOFT SHOP k PSX
56068 Koblenz 3D Ultra Pinball (KD) 99.90
SchloB Str. 16 Abe's Oddysey (KD) 89.90
E 0261/30 96 34 Ace Combat 2 (KD) * 89.90 L PSX
§ Actua Tennis (DA) 89.90  MDK (KD) * 9990
g [ JOYSOFT SHOP Agent Armstrong (DA) 89.90  Megaman Battle & Chase (DA)  99.90
&= 45127 Essen Aliens (DA) 9990 Men in Black (KD) iV,
ﬁ Viehofer Str. 17 APO(U!HJSE B 99.90 Midnighi Run (DA) : 99.90
& 00243729 Arcthe Lad (KD) * LY. Monopoly (KD) 89.90
& Atari Greatest Hits (DA) 89.90  Moto Racer (KD) * 89.90
8 INOVSOFTSHOP Auto Destruction (KD) * ) 9990 Nascar Racing 98 (KD) * 89.90
£ " 60311 Frankfurt Baphomets Fluch 2 (KD) 89.90  NHL Breakaway 98 (DA) * 89.90
- benassa 87 Beast Wars (KD) 8990  NHL Hockey 98 (KD) 99.90
& et e Broken Helix (DA) 9990 Nightmore Creatures (KD)*©  89.90
§ amaei g”';""’;[’]"[";ij””” 7330 Nudoa i 0 99.90
= ubsy AU Overboard * 89.90
= [ETJOYSOFT sHoP Bug Riders (DA) 7990 Porappa the Rapper (KD) * 79.90
2 40211 Disseldorf Bust a Mova 3 (DA) 69.90  Pro Pinball Timeshock (DA) * iV
E  AmWehrhahn 24 Castlevania X (DA) 9990  Rapid Racer (DA) * 89.90
B 0211/36 44 45 Colony Wars (KD) 89.90  Rayman2(DA)* L.
< Crash Bandicoot 2 (DA) * 8990  Rghoor (KD) * 99,90
£ JNIOYSOR SHOP | Croc (KD) * 89.90  Rebell Assault 2 (KD) 99,90
% 52062 Aachen Deadly Skies (DA) 89.90  Risiko (KD) * 89.90
s Devil's Deception (KD) 89.90  Riven (Myst2) (KD) * iV
Blondel Str. 10 .
E 0241/40 69 12 Diskworld 2 (KD) 99.90  Rock'N Roll 2 (DA) * 99.90
$ Dungeon Keeper (KD) * LY. Star Trek Academy (DA) * iV
_g YSOFT POIREE Eflf"’gfﬁf F Oq“af ((ES)] g:gg Super Moto Cross (DA) 89.90
' ita Soccar y ; i
= COMPUTERSPIELE & MEHR Fighting Force (DA) *  99.90 %ﬁ:";;g“&g‘;"““’“" (kD) :;:g
T A1 R Final Fantasy 7 (KD) *  109.90  Theme Hospital (KD) 89.90
- Eickener Str. 14 Flottenmanaver (KD) 89.90  Tomb Roider 2 (KD) * 109.90
- Formel 1 97 (KD) 109.90  Toshinden 3 (DA) * 89.90
E DYSOFT POI 4 G-Police (KD) * 109.90  Tronsport Tycoon (DA) 89.90
MYSTIC GAMES Heavens Gate (DA) * 89.90  V.Rally (KD) 99.90
72458 Albstadi Hercules * 9990 vMX Racing (DA) 89.90
E J.-Mauthe Str. 7 :mogtfd [()KDkl i 9990 Wargods (ab 18) (DA) 79.90
urassic Fark: Warhammer 2 (KD) * LV:
?743:”?3 3ﬂ| » V;rgless:ne Welten (D(A) ) 8990  wild9- ) iV,
- Lathal Enforcars 1 & 2 (DA 89.90 Wing Commander 4 (KD) 89.90
:?:m Machine Hunter (_KU] 8990 Wrecking Crew (DA) 99.90
Magic the Gathering (KD) 89.90  Xevius 3D (DA) 79.90
Klarissen Str. 13 Mass Destrudion (DA) 89.90
021311 27 57 51
lm mmmu MuLTI MEIIIA FI(T ORY
63065 Oﬂnlllﬁ 51379 Leverkusen 26122 Oldenburg
SchloB Str. 20-22 (1.Etage) Goethe Str. 14 Stavlinie 18
06982/36 90 45 21714041 N 0441/177 68
i 1] -ilrtﬁ‘il':‘. ill] E\r i' I
DICOM GAMESHOP GIESSEN PLAYERS CHOICE JUST 4 FUN
63450 Hanav 35390 Giessen 50677 Koln 40724 Hilden
Hospital Str. 14-16 . Katharinengasse 21 Merowinger Str. 28 Hochdahler Str. 10
06181/92 63 41 0641/79 17 94 0221/3100707 02103/84 40

Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern.
Preise der JOYSOFT POINT Shops kdnnen abweichen.

Beachten Sie auch unser Infernet Angebot

fur Sie! hitp://www.joysoft.de- Hier konnen
Sie direkt lhre Bestellung oufgeben und aus
unserer Mailbox die nevesten Updates und Paiches
downloaden. Sie erreichen uns unter:
0221/9483307(analeg), 0221/9483306 (ISDN).

DM. Falls Sie Nachnahmelieferung wiinschen, betragt der Versond
kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lielerung. Ab
einem Rechnungsbetrag von 200,- DM liefern wir
versandkostenfrei!

Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir
liefern per Post: Versandkosienanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90

Unser Lieferservicte im
Ausland: Sie zohlen per Kreditkarte

JOYSOFTW/ZB

\nn-\

L. PSX SUPER rnmi

Nur solange der Vorrat reicht!

Bitte geben Sia bei Ihrer Bestellung einon oder mehrers
Ersatewiinsche an, da es sich bei vielen Spielen um
Restposten handalt,

Adtua Soccer (KD) 49.90
Air Combat (DA) 49.90
Bloct Chamber (DA) 4990
Bust o Move 2 (DA) 4990
Casper (KD) 49.90
Chessmaster 3D (DA) 4990
Davis Cup Tennis (KD) 49.90
Dastruction Derby 1 (DA) 49.90
Disruptor (ab 18) (KD) 59.90
Fade 1o Black (KD) 49.90
Fifa Socear 96 (KD) 49.90
Gex (DA) 2990
Int, Track & Fields (KD) 49.90
Iron & Blood (DA) 49.90
Olympic Soccer (KD) 49.90
Onside Soccer Compilation (KD)  49.90
PGA Tour 96 (KD) 49.90
Rayman (DA) 49.90
Ridge Racer 1 (DA) 49.90
Road Rash (DA) 49.90
Srarfighrer 3000 (DA) 49,90
Starwinder (DA) 39.90
Supersonic Racers (DA) 49.90
Tekken 1 (DA) 49.90
Toshinden 1 (DA) 39.90
True Pinball (DA) 49.90
Wipeout (DA) 49.90
Worms Platinum (DA) 49.90

oder posthare Vorkasse, wir lielern per Post
Der Versondkostenonteil betragl in Europo: 20,- DM [ur

Packchen bzw. 50,- DM fur Pakete. Der Versandkostenanteil oullerhalb
Europos betragt 25,- DM fur Packchen

hitp://www.joysoft.de

,.;Brundhaiﬂe Neuerscheinungen, aktuelle

Angebote, tolle Infos
Erscheinungstermine
und vieles mehr!
Bestellen Sie einfach per Internet!

L. PSX ZUBEHOR

Control Pad "JUST" 29.90
Control Pad Alpspad 89.90
Control Pad Analog/Digital 59.90
Control Pad Edge je 29.90
(gelb, blau, grin, rot, schwarz,

transparent)

Control Pad Hyper Combat 44.90
Control Pad Hyper Fighter 44.90
Control Pad Programmierbar 69.90
Control Pads Infrarot (2 Stiick) ~ 89.90
Gun "Hyperblast" 69.90
Gun "Laset" (Naki) 119.90
Lenkrad VR3 & Pedale 149.90
Lenkrad VRF1 & Pedale 139.90

Dies ist nur sin kleiner Avczug ous unserem roichholrigon
Sortiment. Fordern $ie unseren kostenlosen Korolog oder
unsere ebenfolls kostenlose Karolog.CD on. In beiden
finden Sie Beschreibungen und Informorionen Gber

Wir fuhren auBerdem Spiele fur:
& Amiga

k. Macintosh

k. Sega Saturn

k. Sony PSX

k. Nintendo 64
sowie:

k. Joysticks
Computer Zubehor
Losungshiicher
Trading Cards
Sport Cards
US-Importe

und vieles mehr

.
b
|
b
b

PIE WELT DER COMPUTERSPIELE

n, welche Karte Sie hen
e Kortennummer unc
Gulligkeitsdatum, sowie

WIR SIND UBERALL!
JOYSOFT IM INTERNET!

mrim VERSAND & SERVICE CENTER:
AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN
BESTELL HOTLINE: 0221/94 86 10 50
BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427

Kreditkartenzahlung: Wir akzeptieren die Euro- und Viso-Card
Bitte geben Sie bei Ihrer Bestell

aullerdem bendtige

ulzen
| das
we Telefonnummer for ey

Ruckfrogen. Bei schriftlichen Bestellungen vergesse
Sie hitte nicht lhre Unterschrilt



Bel den Entwiirfen
zu den futuristi-
schén GebAuden ha-
hen sich die Desig-
ner vom Film "Blade
Runner’ inspirieren

tailfiille der Polygon-Grafiken entscha-
digt Sie fur dieses Manko. Die tristen
Kolonien sind in ein disteres Am-
biente a la "Blade Runner" gehdllt, das
durch den Ideenklau mit den fliegen-
den Werbetafeln noch verstarkt wird.
Bei den Lichteffekten hat sich Psygno-
TRy sis selbst ubertrofferi: Von den Licht-

kegeln der Strallenlaternen Uber die

blau fluoreszierenden Plasma-An-

triebe der Raumschiffe bis hin zu den
gleitend hellen Laserstrahlen und den riesigen Ex-
plosionen bei Raketeneinschldgen veranstalten
die Entwickler eine atemberaubende Lightshow,
die auf der Sony-Konsole ihresgleichen sucht.

Zur superben Optik gesellt sich eine nicht
minder beeindruckende Soundkulisse. Die
Klange der famosen Hintergrundmusik wirden
selbst einem Kinofilm gut zu Gesicht stehen,
wiahrend der Funkverkehr mit dem Hauptquartier
und die donnernden Explosionen das perfekte
akustische Ambiente abrunden.

Slater, iibernehmen Sie!

Das eigentliche Gameplay steht dem audiovisuel-
len Drumherum in keinster Weise nach. Jeff Slater

muB insgesamt 35 Kknifflige Missionen in vier
groBen Kampagnen bewadltigen. Captain Horten,
seines Zeichens Anfuhrer der wilden Polizei-
Truppe, versorgt seine Mannen mit detaillierten
Missionsbeschreibungen, bevor er sie auf die
StraBe schickt. Dort ist die Holle los, seitdem die
dunklen Geschafte der machtigen Industriegigan-
ten Nanosoft und Krakov bekanntgeworden sind.
lhr Aufgabenspektrum ist ansehenlich: Routi-
neauftrage, wie das Scannen von potentiellen Waf-
fenlieferungen auf dem Raumhafen, wechseln sich
mit haarstraubenden Verfolgungsjagden von Luft-
und Bodenfahrzeugen sowie Luftunterstutzung
bei groRangelegten Razzien der G-Police-Truppe
ab. Auch die |dentifizierung von suspekten Trans-
portern und das Eskortieren von Fahrzeugpulks
gehort zu Ihrem Aufgabenbereich,

Schon ab der zweiten Mission offenbart C-Po-
lice seinen knackigen Schwierigkeitsgrad: Die
Auftrdge sind keineswegs durch tumbes Herum-
ballern zu erledigen, sondern erfordern neben éi-
ner ruhigen Hand auch Weitsicht und strategi-
sche Planung. Die meisten Missionen sind in
mehrere kleine Teilauftrage unterteilt, die das
Abfliegen von mehreren Wegpunkten in unter-
schiedlichen Biodomes erfordern, Die 50 Kuppel-
stddte sind durch ein ausgefeiltes Tunnelsystem
miteinander verbunden, so daR Sie nicht darum

Der Abwechslungsreichtum

und hohe Anspruch der
Missionen garantiert

wochenlange Motivation.

herumkommen, fir die Navigation den einen
oder anderen Blick auf die Ubersichtskarte zu
werfen. Der Abwechslungsreichtum und hohe
Anspruch der Missionen garantiert wochenlange
Motivation. Zudem verhalten sich die gegneri-
schen Gleiter und Bodenfahrzeuge hochst intelli-
gent, so daR Sie an einer Vernichtungsaktion
ganz schon zu knabbern haben.

Fur lhre Einsdtze stehen lhnen zwei Fluggerate
(das Einsteigermodell "Havoc" und der fortschritt-
liche "Venom") zur Verfugung. Diese werden mit
einem Waffenarsenal bestuickt, das selbst die ab-
gebriuhtesten Verbrecher in Angst und Schrecken
versetzt. Neben der standardmdRig installierten
Bordkanone haben Sie Zugriff auf ein halbes Dut-

Render-Pracht: Die
computergenerier-
ten Videosequen-
zen gehdren zum
besten, was es je
auf der PlayStation
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Spieler

Mamary sard

kompatibel

j 78 > Worauf warten Sie also noch? Die
A Das ausgefeilte Gameplay, die Uberragende 3-D-  GC-Police sucht hdnderingend Nach- | =
g Crafik und fordernden Missionen machen C-Po-  wuchs-Offiziere! pat | e

= Besser als die Polizei erlaubt

zend Raketentypen (von der IR-Zielsuch- bis hin
zur intelligenten Anti-Radar-Rakete), eine Reihe
vernichtender Zusatz-Kanonen (vom Leuchtspur-
CeschoR bis zum durchschlagsstarken Plasma-
Werfer) und zwei Bomben-Aufhangungen.

lice zum absoluten MuR fur alle
anspruchsvollen Action-Fans.
Neben den spannenden Einsat- =
zen sorgt auch der Fortgang ol
der Filmhandlung dafur, daB
Sie nicht so schnell vom Steuerkniuppel
loskommen.

& %l
Meine Meinung: Ich quit- plexe Steuerung des futuri- ﬂ W GENRE: Action/Simulation 'ﬁ
tiere meinen Dienst als stischen Polizei-Helikop- # " p 3
freier Autor und bewerbe ters in den Griff bekommen MVEREEAAR A0 Disiobes 1
mich um eine Anstellung hatte, konnte mich niemand B HERSTELLER: Psygnosis ;
bei der G-Police - denn so mehr vom Joypad los- g 1
viel Spannung, Action und reifien. Auch die Drehbuch- W ENTWICKLER: Psygnosis i
Herausforderung bietet Autoren haben sich ein . B SPRACHE DES SPIELS: deviach :
kein anderer Job. Psy- dickes Lob verdient: Der '. Y
gnosis hat mit "G-Police" Konkurrenzkampf zwischen W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch a
ein kieines Meisterwerk Nanosoft und Krakov etwa, j
geschaffen, das in Sachen oder das Geheimnis um den \‘) W SPIELIDEE: 2.0 W MOTIVATION: 1.5 i
Missionstiefe und Ab- angeblichen Selbstmord "j B GRAFIK: 1,5 W PREIS/LEISTUNG: 2.0 E
wechslungsreichtum selhst von Slater's Schwester , & &linb: .5 |
ausgeprochene PC-Simula-  Elaine wiirden auch Fiir >y y
tionen in den Schatten einen Kinofilm taugen. : B PRASENTATION: 1.0 GESAMTHERTUNG: 1 7 "
stelit. Sobald ich die kom- Michael Schmithiuser ,g* W GAMEPLAY: 1.5 3 &

Colony Wars
Fantastic 4
Pandemonium 2

ISSSP

G-Police

WarCraft 2
V-Rally
Jurassic Park

Tiger Shark
Tomb Raider 2

Nightmare- Oddworld
Creatures” Abe’'s Oddysee

Discworld 2*

Nuclear Strike
Agent Armstrong

Rapid Racer*
Time Crisis
Bleiful® 2*

je PSX Spiel

je PSX Spiel
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Das lange
Warten
ist vorbei:
Cloud Strife und seine Freunde
haben Deutsch gelernt.
So kommt auch die hiesige PlayStation-
Gemeinde in den GenuR des
schonsten, grofRten und
anspruchsvollsten Rollenspiels fiir die
Sony-Konsole. von michael schmithauser

arcel bringt's auf 30 Stunden, Henrik
bewegt sich mit groRen Schritten auf
die 50-Stunden-Marke zu, und Peter
hat schon 65 Stunden auf dem Zeit-
konto. Wer sich an "Final Fantasy VII"
wagt, mul viel Zeit mitbringen. Die epische Ce-
schichte um den Kampf der Avalance-Revolu-
tionare gegen den allmachtigen Shinra-Konzern
warde locker fur einen dreistindigen Kinofilm
reichen — und burgt in Form eines Rollenspiels
fur wochenlangen SpielspaR.

Wer bislang in den Cenul} dieses Ausnahmeti-
tels kommen wollte, muBte sich mit den Sprach-
barrieren der japanischen oder US-amerikani-
schen Import-Version herumschlagen und dar-
Uber hinaus noch mehr als 150 Mark auf die La-
dentheke bldttern. Viel billiger ist die komplett
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deutsche Version auch nicht - aber der Kaufpreis
von 120 Mark verteilt sich immerhin auf drei
CDs. Und jede der schwarzen Scheiben ist voll-
gepackt mit wunderschonen HiRes-Grafiken, but-
terweichen Animationen und atemberaubenden
Videosequenzen.

wunderwerk auf drei CDs

In perfekter cineastischer Qualitat wird lhnen
gleich zu Beginn des Spiels der erste Ort der
Handlung prasentiert: die dustere Industrie-Me-
tropole Midgar. In einer rasanten Videosequenz
erleben Sie, wie ein postmoderner Zug lber die
Cleise jagt und schlieRlich im Bahnhof zum Ste-
hen kommt. Und nun folgt die erste Uberra-
schung: Vollig ubergangslos verwandelt sich das
Video in die eigentliche Spielgrafik. Fur diese
perfekte Symbiose von Film und Spiel haben sich
die Entwickler ein dickes Extralob verdient.

Die Optik selbst ist eine wahre Augenweide:
Jede Hintergrundgrafik wurde mit viel Liebe zum
Detail ausgearbeitet und prdsentiert sich wie ein
kleines Cemalde. Die meisten Orte sind mehrere
Bildschirme grol und werden bei Bedarf sanft ge-
scrollt. Wahrend Sie Cloud & Co durch die groB
angelegten Gebaude, Strakenziuge und Landstri-
che bewegen, wechselt standig die Ansicht - die
teils dramatischen Kameraeinstellungen sorgen
flr eine perfekte Kino-Atmosphdre. In dieser
hochauflosenden Pracht aus Licht und Farbe wir-
ken die kantigen Polygon-Darsteller ein wenig
deplaziert - doch das liegt nicht etwa an der Un-
fahigkeit der Crafikdesigner, sondern am Anlie-
gen der Entwickler, den typisch japanischen Rol-
lenspiel-Stil zu bewahren.

Zu einem echten Rollenspiel aus dem Land
der aufgehenden Sonne gehéren neben einer
packenden Storyline auch ausgefeilte Charaktere
- und so verfugt jeder der neun Protagonisten
Uber eine feingezeichnete Persdnlichkeit und
eine weitreichende Vorgeschichte. In schier end-
losen Gesprachs-Sequenzen lernen Sie die Haupt-
darsteller kennen. In dieser Hinsicht miissen Sie
viel Geduld mitbringen, da die hochst mittei-
lungsbedurftigen Polygon-Mdnnchen tonnen-
weise Lesestoff von sich geben. Naturlich dirfen
Sie die prall gefullten Textboxen einfach
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Die Avalanche-Truppe ist nicht
nur zu Full unterwegs - mit
einer Vielzahl von Vehikeln
unarbrucke sie schnell grofie
Distanzen. Hier eine kicine Aus-
wahl: ein Chocobo-Reitvogel,
ein U=-Boot im Jules-Verne-5til
und ein skurriles Fluggeriat.

ROCuET Tows

-

Die riesige Welt von Final Fantasy Vil - wer sie komplett kennenler-
nen will, mufl mindestens 50 Spielstunden investieren. Eine faust-
dicke ﬂherrascnung erwartet Sie in "Gold Saucer': Hier sorgen wit-
zige "Spiele im Spiel" fiir Spafl und Abwechslung.

[1]1 Wechseinde Kameraper-
spektiven liefern die perfekte
Film-Atmosphiére. [2]1 Die An-
lagen des miichtigen Shinra-
Konzerns sind das Ziel der
Avalanche-Anschlige [3] Cloud
kampft sich durch die riesigen
Hallen eines Mako-Reaktors.

wegdriucken — doch dann geht ein GroRteil der
typischen Final-Fantasy-Atmosphdre verloren.

Doch Sie verbringen lhre Zeit nicht nur mit
entspannten Cesprdchsrunden und dem Ce-
nieRen der schonen Crafik = schlieRlich muB
den Shinra-Schurken das Handwerk gelegt wer-
den. Das skrupellose Firmen-Konglomerat ent-
zieht der Erde die geheimnisvolle Mako-Energie
- schon bald sind die letzten Ressourcen aufge-
braucht, was zu einer Katastrophe ungeahnten
AusmaRes fuhren wird. Durch gezielte An-
schlage auf die riesigen Mako-Reaktoren will die
Avalanche-Truppe das . Machtmonopol des
Shinra-Konzerns brechen und die Mako-Reser-
ven fir die Zukunft bewahren.

Wahrend ihres Feldzuges bereist die starke
Truppe den ganzen Kontinent = von Midgar aus
geht es in die Slums von "Sector 7", die Fantasy-




Welt "Ancient”, den Raketen-Schrottplatz "Rocket Das Ninja-
Town" und die Spieler-Metropole "Gold Saucer”. Midchen
Dariiber hinaus mussen sich Cloud & Co ihren Yuffi geniefit
Weg durch so unwirtliche Schauplatze wie einen den Sonnén-
verwunschenen Wald, einen eisigen Gletscher und untergang
ein riesiges Bergmassiv bahnen. Die Reise findet und traumt
nicht nur per pedes statt, sondern auch auf gut- von einer
mutigen Reitvogeln ("Chocobos”), mit diversen :'"'::e"“

skurrilen Fluggerdten und sogar in einem U-Boot.

Wadhrend Sie nichtsahnend durch die Cegend
spazieren, kann es jederzeit zum Kampf kom-
men - dann wechselt die Bildschirmansicht in
den Battle-Modus, und die verfiigbaren Charak-
tere stellen sich in einer Linie auf. Nun dirfen Sie
jeden der Avalanche-Recken eine Attacke oder
einen Zauberspruch ausfuhren lassen - aller-
dings immer nur einen pro Runde. Denn obwohl
die Kampf-Darstellung wie in einem Beat'em-Up
in Form von feinsten 3D-Polygonen erfolgt, wird
nicht in Echtzeit gepriigelt und gezaubert. Schon

der Reihe nach bringen lhre Mannen und die geg-
nerischen Monster ihre Attacken an, woraufhin je
nach Starke des Angriffs eine hestimmte Anzahl
von Hitpoints floten geht. Ist das Trefferpunkte-
Konto eines Charakters auf Null gesunken, seg-
net er das Zeitliche.

Wadhrend des Spielverlaufs lernen Ihre Charak-
tere immer neue Zauberspriiche dazu, erweitern
ihr Waffenarsenal und gewinnen an Erfahrung,
Kraft und Ausdauer. Diese Rollenspiel-typische
Aufbau-Arbeit macht einen GroBteil des Reizes

Die Avalanche-Truppe

Cloud Strife

Der Hauptdarsteller von
FFVII hat eine bewegte
vergangenheit: Jahre-
lang stand er im Dienst
der groRen Konzerne,
bevor er auf die andere
Seite wechselte und
zum bezahlten Soéldner
wurde. Anfangs hat

er Probleme, sich mit
den idealistischen
Zielen von Avalanche

Barrett Wallace

Der riesige Muskelberg
leitet die Geschicke der
Avalanche:Truppe. Harte
Schale, weicher Kern:
Barrett liebt nichts auf
der Welt mehr als seine
Tochter Marlene - des-

Raubbau des Shinra-Kon-
ZEerns stoppen.

halb will der den Umwelt-

Tifa Lockhart

Die hiibsche Tifa sieht
zwar sehr harmlos aus -
doch wenn sie ihren
Power-Handschuh
schwingt, bleibt kein
Gegner auf den Beinen.
Tifa kennt Cloud schon
seit ihrer Kindheit und
hegt starke Gefiihle fiir
den harten $6ldner.

anzufreunden.
Alter: 21 Alter: 35 Alter: 20
Beruf: Ex-Soldat Beruf: Anfiihrer von Avalanche Beruf: Barmadchen
waffe: Schwert Waffe: Maschinenpistolen-Armprotese Waffe: Power-Handschuh

Aeris Gainsbourough

Das schone Blumen-
madchen mit dem wohl-
klingenden Namen stofit
erst realtiv spat zur
Truppe, nachdem sie in
ihrer Heimatstadt Midgar
auf Cloud trifft. Aeris
findet Gefallen an dem
blonden Ex-Soldaten -
sehr zum Unmut von

Tifa.

Red XIlI

Die riesige Raubkatze
mit dem feuerroten Fell
ist intelligenter als so
mancher Mensch. Mit
ihren scharfen Klauen
und ihrem magischen
Kopfschmuck ist sie ein
gefiirchteter Gegner.
Niemand weil}, woher
das mysteriose Monster
kommt und wie ihr
richtiger Name lautet.

Cait Sith

Die vorlaute Katze Cait
thront auf dem Kopf
eines riesigen Stoff-
tieres, das sie auf magi-
sche Art und Weise zum
Leben erweckt hat. Von
dort oben briillt sie am
lichsten Anweisungen
und Befehle durch ihr
Megafon.

Alter: nicht bekannt

Alter: 22 Alter: 48
Beruf: Blumenhandlerin Beruf: Monster Beruf: Schreihals
waffe: Kampfstab Waffe: Magischer Kopfschmuck Waffe: Megafon

Cid Highwind

Der kaltschnauzige,
rauhbeinige Pilot Cid
gehort zu den Besten
seines Berufsstands.
Wenn's sein muf, fliegt
er seine Passagiere von
einem Ende des Uni-
versums zum anderen.
Sein selbstgebauter,
messerscharfer Speer ist
eine todliche Waffe.

Alter: 32

Yuffie Kisaragi

Yuffie entstammt einer

tiger Ninjas. Deshalb
beherrscht die drahtige
Gore zahlreiche Kampf-
techniken aus dem
Effeff. Wie es scheint,
schliefit sie sich nur aus
eigenniitzigen Griinden
der edlen Truppe an.

Alter: 16

langen Ahnenreihe mach-

Vincent Valentine

Der grofie Unbekannte -
Vincent Valentine erregt
grofles Mifitrauen bei
den Mitgliedern von
Avalanche. Nicht zuletzt,
weil ihm enge Verbindun-
gen mit dem Shinra-
Konzern vorgeworfen
werden. Hinter seiner
dunkeln Gestalt ver
bergen sich iibermensch-
liche Krifte.

Alter: 27
Beruf: Pilot Beruf: Ninja Beruf: arbeitslos
Waffe: Speer Waffe: Messer, Bumerang Waffe: Pistole
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Spieler

kompatibel

von Final Fantasy VII aus. SchlieRlich gibt es
mehr als 100 vernichtende Waffen, 30 verschie-
dene Riistungen, tiber 50 wertvolle Cegenstdnde
und eine Vielzahl von Zaubersprichen zu ent-
decken. Die machtigsten Spruche beschworen
Monster, lassen die Erde beben oder spulen die
Gegner mit einer riesigen Tsunami-Welle vom
Bildschirm. Von der superben grafischen Prdasen-
tation dieser Magie-Attacken bekommen Sie

Die epische Story, die Uberwadltigende Grafik,
der stimmungsvolle Sound und das bis ins
letzte Detail ausgefeilte Cameplay machen
Final Fantasy VIl zu einem absoluten Pflicht-
Titel fur jeden PlayStation-Besitzer. Lediglich
knallharte Action-Fanatiker und ausgeprochene
Rollenspiel-Hasser sollten vor dem Kauf
ein Probespiel wagen - alle anderen
unterliegen dem absoluten Kaufzwang. -'g-

sicher nicht genug.

Es lohnt sich.

Final Fantasy VIl

pat Maystation

Meine Meinung: Was das
Squaresofi-Team mit Final
Fantasy Vil auf die Beine
gestellt hat, ist ein Meilen-
stein in der PlayStation-Ge-
schichte. Noch nie hat es
einen Titel mit einer ver-
gleichbaren Spieltiefe und
einer anspruchsvolieren
Hintergrundgeschichte ge-
gehen. Auch die Grafik seizt
neue Mafistibe. Ein Kri-
tikpunidt ist das Fehlen ei-
ner durchgangigen Sprach-
ausgahbe - die Texthoxen
wirken arg anachronistisch

= - 5§

und erinnern an die .luml-
che 16-Bit-Ara. Doch um
die Masse an Lesestoff in
Form von Sprach-Samples
unterzubringen, wire die
doppelte Anzahl CDs notig
gewesen. Das Kampf- und
Magiesystem ist leicht er-
lernbar und sorgt fir span-
nende Duelle - da verzich-
tet man gerne auf Echizeit-
Priigelorgien. Und in Sa-
chen Motivation lidlit das
Square-Meisterwerk alles
andere weit hinter sich. i
Michael Schmithauser

W GENRE: Rollenspiel
W VERFUGBAR AB: November
M HERSTELLER: Sony

B ENTWICKLER: Squaresoft
M SPRACHE DES SPIELS: deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:

W SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY :

B MOTIVATION: 1
B PREIS/LEISTUNG: 1 I-

GESAMTWERTUNG: 1 '4
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Ein Blick hinter die Kulissen

w1181l - die Macher

wer steht hinter dem erfolgreichsten Rollenspiel aller Zeiten?
Wir sprachen mit dem FFVII-Team. von Michael Schmittner

PSM: FFVII arbeitet mit einer Mischung aus 2- und
3-D-Grafiken. Wie schwer war es, die Poly-
gonkampfer umzusetzen?

Yoshinori Kitase (Entwicklungsleiter): Unser
groRtes Problem war, daR wir anfangs keinerlei Er-
fahrung im Polygonbereich hatten. wir konnten
also weder auf 3-D-Routinen noch auf Programm-
bibliotheken zuriickgreifen. Hier war zwar viel
"Grundlagenforschung" notwendig, aber es hat
sich gelohnt. Die Polygontechnik erlaubt es uns,
den Spieler z.B. durch schnelle Kameraschwenks
oder wechselnde Kampfperspektiven noch tiefer
in das Geschehen hineinzuziehen.

PSM: FFVII lebt u.a. von wunderbaren Bildern.
Wieviel Crafiker waren insgesamt an der Entwick-
lung beteiligt?

Tetsuya Nomura (Grafikdesigner): An den
Spielegrafiken arbeiteten ca. 60 Kunstler. 20 wei-
tere waren ausschlieBlich fur die Entwicklung der
Background-Artworks zustindig,

PSM: Woher nahmen die Kinstler die Ideen fir
ihre Crafiken?

Tetsuya Nomura (CGrafikdesigner): Es blieb
dem einzelnen Mitarbeiter freigestellt, wie er sich
inspirieren lieR. Durch Bilder, Foto-
grafien oder durch Geschaftsrei-
sen. Die Projektleiter besuchten
2.B. Stadte und Orte auf der
ganzen Welt um Eindriicke zu sam-
meln; so z.B. in Amerika, Austra-
lien und Europa.

PSM: Mit was fiir einer Farbpalette
wurde in FFVII gearbeitet?

Ken Narita (Programmierer):
Um die Moglichkeiten der Hard-
ware optimal zu nutzen, wurde
mit zwei verschiedenen Grafik-
modi gearbeitet. Normalerweise verwendeten wir
1.024 Farben pro Bild; bei besonders "wichtigen”
Stellen sogar 32.000 Farben.

PSM: Welche Rolle spielt die Musik in Final Fan-
tasy VII? In Japan wurde ja der Soundtrack (auf
vier CDs) bereits verdffentlicht.

Nobuo Uematsu (Komponist): Bei der Komposi-

tion des Soundtracks hatte ich immer ein prima-
res Ziel vor Augen: ein gutes Spiel zu erschaffen.
Die Bilder und Landschaften wir-
ken ohne Musikuntermalung ein-
fach zu synthetisch. Erst durch die
passende Musikbegleitung fullt
sich der Bildschirm mit "Leben".
PSM: Die Musik in FFVII klingt
nicht gerade typisch japanisch.
War dies eine Vorgabe seitens des
Projektmanagements oder gibt es
dafiir andere Crinde?
Nobuo Uematsu (Komponist):
Im Gegensatz zu anderen Kompo-
nisten kam ich erst relativ spat zur
Musik; dabei habe ich mich schon immer mehr
von Pop, Rock und Ethno inspirieren lassen als
von klassischer japanischer Musik. Dieser Sound-
track ist also teilweise das Ergebnis meines ganz
personlichen Musikgeschmacks.
PSM: Vielen Dank fur dieses Interview.
pat PlayStation
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Ace Gombat 2

s war einmal ein Spiel mit dem Namen
"Ace Combat". Als eines der ersten
Games fur die Sony Konsole zeichnete
és sich durch eine Grafik aus, die schon
damals nur mude belachelt wurde. Glei-
ches galt fur das, was man beéi Namco unter
"Sound-Untermalung” verstand. Und selbst Fana-
tiker des Luftschlacht-Genres, die keinerlei Wert
auf technische Perfektion legten, waren von
dieser ersten Version enttduscht. Die Missionen
waren nur malig interessant und das gesamte
Spiel innerhalb eines Wochenendes durchge-
spielt. Ein typischer SchnellschuB.

Aber nun ist sie da, die Fortsetzung des Mi-
litarspektakels. Ace Combat 2 will die Schwach-
punkte des Vorgangers nicht nur beseitigen, son-
dern setzt alles daran, in puncto Grafik und
Sound zum Uberflieger zu werden.

Die Qual der Wahl

In "Ace Combat 2" nehmen Sie in einem von uber
einem Dutzend verschiedener Kampfflugzeuge
Platz. Darunter finden sich so renommierte
Fighter, wie die A-10, F-16, SU-35, F-22, F-14 und
nicht zuletzt die russische MiC-21 und der F-
117A Stealth Tarnkappen-Bomber. Jede einzelne
dieser Koniginnen der Lufte verfugt uber ganz in-
dividuelle Fahigkeiten und Schwachpunkte. So

und Gefahren.

ist die F/A-18E in puncto Wendigkeit, Steiglei-
stung und in den Luftschlachten das beste Pferd
im Stall. Bei manchen Missionen ist jedoch das
fliegerische Geschick gefragt. In dem Fall kommt
es mehr auf die Stabilitat an denn auf brachiale
Gewalt oder kampferische Hochst-
leistung. Und da ist der sonore
Stealth-Bomber ideal, der noch
dazu nur selten von der Boden-
artillerie getroffen wird,

Zu Anfang stehen in Ihrem Han-
gar nur zwei Maschinen. Fir jede
erfolgreich beendete Mission er-
halten Sie ein Salar; und mit fort-
schreitender Schwierigkeit offe-
riert lhnen das Game auch immer
bessere Fluguntersatze - natrlich
gegen einen entsprechenden Obu-
lus. Das macht Sie eigentlich eher zum Soldner
denn zum richtigen Soldaten. Dennoch sind Sie
genau letzteres, was die Ordensdekoration und
Beforderung nach einem erfolgreichen Einsatz
deutlich macht. Damit das Ganze auch noch in
sich schlussig ist und Sie definitiv wissen, daR
Sie auf der Seite der Cuten stehen, ist das Spiel in
eine spannende Handlung eingebettet.

Eine militirische Gruppe hat namlich die
Abwesenheit des Staatsoberhaupts und seines
Stabes ausgenutzt, um einen Staatsstreich

Vom nebligen Boden durch die Wolkendecke stoBen und die Sterne sehen.
Der Traum jedes Fliegers wird mit einer sehr realistischen
Flug- und Kampfsimulation auf der PIayStation Wirklichkeit. von ingo Bshme

Vor jeder Mission erhalten Sie eine
detaillierte Ubersicht iiber die Ziele

Alle Fighter unter-
scheiden sich in sie-
ben Eigenschaften.

Haben Sie Thren Gegner erfalit, hat er kaum noch eine Chance. In einerm infernalen Feuerball geht er den Weg alles Irdischen.
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durchzufihren. Natirlich haben diese — wie es
sich fur gut organisierte Terroristen gehort - als
erstes die strategischen Ziele besetzt: Héafen,
Funkstationen, Waffenfabriken und Kraftwerke.
Und genau an diesem Punkt beginnt lhre Rolle in
dieser Ceschichte,

Ausgekliigelte Auftrdge

Wie viele Vertreter dieses Genres basiert auch
Ace Combat 2 auf Missionen, die Sie als treuer
Freischdrler siegreich erfullen. Statt eines einzi-
gen Handlungsfadens stehen lhnen zuweilen
mehrere verschiedene Auftrige zur Auswahl,
womit Sie den folgenden Handlungsablauf ent-
scheidend beeinflussen. Da Sie jedesmal an-
gezeigt bekommen, um wieviel der Sieg ihr
Bankkonto erhoht, wissen Sie bereits bei der
Auswahl, welcher weg der gefahrlichere ist.
Denn groReres Risiko bringt — wie im richtigen
Leben - auch mehr ein.

Bei den Missionen selbst haben sich die Ent-
wickler einiges einfallen lassen. Grundsatzlich
heiBt es: Irgendwo hinfliegen und irgendwas zer-
storen. Primarziele, die zur Erfullung des Auf-
trags gehoren, erscheinen dabei auf dem Radar
rot, alle anderen weilb. Als Gegner stehen lhnen
einerseits die Luftstreitkrdfte jeglicher Couleur
und andererseits Artillerie zu Land und zu Was-
ser gegeniber. Lautet Ihr Auftrag z.B. "Unterstuit-
zen Sie lhre Bodentruppen ...", gilt es nicht, sich
in wilde Luftkampfe verwickeln zu lassen. Viel-
mehr sollten Sie jene Cegner ins Visier nehmen,
die konkret Ihre Infanterie oder Marine angreifen.
Bei den meisten Missionen konnen Sie zudem
einen Fligelmann anheuern. Dieser erhalt dann
eine konkrete Aufgabe, wie "Decke den Luftraum
hinter mir" oder "Verwickle die Bodenabwehr in
Cefechte" und schon haben
Sie einen Teil |lhrer Arbeit
delegiert. Dafur bekommt
Ihre Unterstutzung jedoch
auch einen Teil des Erfolges
in barer Minze nach Ab-
schluR des Auftrags.

Neben den roten und
weilen Cegnern erschei-

Bodenziecle
sind leichter
zu treffen,
aber meist
mit einer Ra-
ketenabwehr
ausgestatiet.

y
--

thren letzten Abhschull zur Ertilllung des Missionsziels, samt der perfekt animierten Explosion, schen Sie nochmals in der Wiederholung.

nen in manchen Szenarien auch gelbe Objekte
auf dem Radar: die "Non-Targets". Dabei handelt
es sich um Gebaude oder Einrichtungen, die
zwar von |lhrem Widersacher kontrolliert, jedoch
in keinem Fall zerstort werden sollen. Und um es
ein wenig spannender zu machen, geraten Sie
zeitweilig in Cebiete mit hohen atmosphdrischen
Storungen. Da flackert das Radar, Blitze zucken
und Nebel verhullt die Sicht. StoRen Sie gar in die
hoheren Schichten der Atmosphare vor, sollten
Sie aufpassen, dah die Stromung an lhren Fligeln
nicht abreitt. Denn schlieBlich ist dort oben die
Luft erheblich dunner!

Von kinderleicht bis ultraschwer

Ace Combat 2 bietet drei Spielstufen. Diese un-
terscheiden sich nicht in den Missionen, sondern
in der Anzahl und Raffinesse der Gegner. Verhal-
ten sich diese namlich im leichtesten Modus 5o
tumb wie Tontauben, bekommen Sie es als Profi
mit ausgeklugelten Himmelhunden zu tun, die
eines von Richthofen wirdig waren, Damit aber
nicht genug, lakt sich auch die Steuerung lhres
Jets beliebig einstellen. So konfigurieren Sie
ihren Standard-Controller oder alternativ einen
Analog-Stick entweder im Modus Anfanger, wo
eine Bewegung nach rechts auch eine Rechts-
kurve lhres Fliegers bedeutet. Oder Sie wollen
noch ein wenig mehr echtes Ikarus-Feeling und
trennen die Steuerung der Steuer- und Seitenru-
der, Spdtestens dann wird ein Spezial-Controller
guasi zum MuR. Wihrend das Spiel mit dem ori-
ginal PlayStation-Pad nur maRig Laune machte,
wurde es mit dem "Flight Force Pro" (siehe Aus-
gabe 9, Seite 92) zum echten Renner, der die
Thermik der Konsole auf eine harte Probe stellt.

Fiir Auge und Ohr

Was die hartesten Kritikpunkte an der ersten Ver-
sion dieses Fighter-Spektakels angeht, so liefert
der zweite Teil beides in Perfektion. Denn stim-
mungsvollere Szenarien im Sonnenuntergang,
kdlteres Ambiente im Eismeer und pulsierende-
res Leben beim Einflug in eine mitternachtlich
beleuchtete CroRfstadt kann man kaum dar-
stellen. Die Oberfliche ist - besonders fiir eine
Echtzeitberechnung = enorm detailgetreu. Berge
unterschiedlichster Hohe, Canyons und FluR-
deltas, die Sie als Anflugschneise nutzen und
Strakenschluchten, bei denen Sie das Gefuhl
haben, in die Fenster der Hochhauser blicken
zu konnen. Immer perfekt dazu passend der
Himmel im Hintergrund. ‘Auch die Gerausch-
kulisse kann sich horen lassen. Denn einerseits
trifft sie ziemlich den Sound im Inneren eines
Kampfijdgers und andererseits paRt die
Musikeinspielung bestens zur jeweiligen
Thematik der Auftrdage. pat

MayStation
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Auch ein Passagierfiugzeuyg kann schon mai zu Ihrem bevorzugtien Primiirziel werden. Aber natiirlich nur, wenn die Bosen an Bord sind!

Ace Combat 2

heifit es nicht nur stumpf
mal leide ich unter Schiaf-

B GENRE: Action/Strategie
ballern, sondern scinerseits

stérungen. Denn obwohl eine Strategie zu finden, W VERFOGBAR AB: _ it

Kampfspiele in der Luft so den Widerstand vom Boden B HERSTELLER: SCE

gar nicht zu meinen Lieblin- und aus der Luft zu bre- _

gen gehdren, schaffte es chen. Allerdings gilt das W ENTWICKLER: Namco

Ace Combat 2, meine Sylll- ganze mit einer Einschrin- B SPRACHE DES SPIELS: englisch

pathie und Aufmerksamkeit kung: Mit dem original Joy-

im Sturm zu erobern. Bril- pad macht die Sache nur M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

lante Szenarien, hervorra- halb soviel Spafl. Als Roter ;
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LEGEND OF THE GOBBOS-

Frischer Wind im Plattform-Genre:
Helfen Sie dem niedlichen Krokodil "Croc"

beim Kampf gegen den bosen
Baron Dante, und genieRen Sie den
Ausblick auf die schonste 3-D-Welt,
die es je auf einer PlayStation
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ie Bewohner der Insel Gobbo — kauzige
kleine Kerlchen, die aussehen wie eine
Kreuzung aus Vogel, Lowe und Stofftier
- staunen nicht schlecht, als eines Tages
ein Korb mit einem Findelkind an den

zu sehen gab. von Michael Schmithduser

kraftig in die Hande und starten Sie zusammen
mit Croc eine groBangelegte Befreiungsaktion.
Der Feldzug gegen Baron Dante und seine Ge-
folgsleute erstreckt sich uber vier riesige Inseln
mit mehr als 40 Leveln. Und die haben es grafisch
wahrhaft in sich: Der grline Ceselle bewegt sich in
einer detailiert gestalteten, dreidimensionalen Po-
lygon-Welt, die selbst den Vergleich mit "Super Ma-
rio 64" auf dem Nintendo 64 nicht scheuen muR.
Alle Oberflachen sind mit schonen Texturen verse-
hen und in kunterbunte Bonbonfarben gehullt -
Croc wirkt eher wie ein Zeichentrickfilm als ein
schnodes Konsolen-Spiel. Dazu tragen auch die lie-

D -"") D Strand gespult wird. DaR es sich bei dem Fund bevoll animierten Charak-
= R um ein Krokodilbaby handelt, stort die Insulaner  tere bei. Wenn das kleine DaR es sich
nicht im geringsten — sie nehmen das putzige  Krokodil tapsig durchs Gras bei Kroko-
Reptil in ihre Gemeinschaft auf, taufen es auf den  watschelt und dabei mit dilen um
Namen “CrocC” und ziehen es mit viel Liebe groR. dem Schwanz  wedelt, i’y
Der Konig der Gobbos kiimmert sich hochstper- mochte man es am Liebsten ragen-lle
ol ? : ; Schwimmer
sonlich um Crocs Erziehung und bringt dem wiR- ganz fest knuddeln. Und -
begierigen Krokodil allerlei tolle Tricks bei — wie wenn man die nicht minder S reter
man einen Salto schldgt, Angreifern auf die Ribe drolligen Cegner durch s in dom
springt oder gefahrliche Hiebe mit dem Sprungattacken oder mit spekta-
Schwanz austeilt. Bei so viel Zunei-  gezielten Schwanzhieben kuliren
gung wachst und gedeiht Croc ausschalten mubB, bricht es Unter-
prachtig — bis er die vierfache GroBe  einem fast das Herz. Die- wasser-
der winzigen Gobbos erreicht. Doch se optische Prasentation Abschnit-
eines Tages fallt ein dunkler Schatten  Marke "ZuckerguR" ent- ten.

auf die Idylle — der durch und durch
bose Baron Dante sturmt zusammen mit sei-
nen Schergen das Dorf und nimmt alle Gobbos
gefangen, um sie in dunkle Kellerverliese zu
sperren. Der Gobbo-Konig schafft es gerade
noch, seinen Ziehsohn mit Hilfe eines magischen
Vogels von der Insel zu schaffen, bevor auch er
in die Hande des dusteren Barons falit.

Was jetzt kommt, denken Sie sich sicher
schon: Greifen Sie sich das Joypad, spucken Sie

spricht sicherlich nicht dem
Ceschmack eines jeden
PlayStation-Besitzers - doch
wenn man Croc einmal
durch die butterweich ani-
mierten 3-D-Schauplatze
manaovriert hat, verzeiht
man den Programmierern
diese  geballte  Kitsch-
Attacke.
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Croc wird von einer virtuellen Kamera ver-
folgt, die den Protagonisten stets ins rechte Bild
rackt. Sind Sie im Besitz des neuen Analog-Con-
trollers von Sony, schwenken Sie mit dem rech-
ten Stick die Kamera, um die nahere Umgebung
Zu inspizieren. Das alles geschieht in atemberau-
bend schnellem Tempo und ohne jegliches
Ruckeln - die Crafik-Engine von Argonaut Soft-
ware setzt neue MaRstabe fur 32-Bit-Konsolen.
Selbst die gefurchteten Polygonfehler wurden
auf ein absolutes Mindestmal reduziert: feh-
lende oder flackernde Elemente sucht man mit
der Lupe.

Auf der akustischen Seite werden lhre Ohren

mit stimmungsvollen Musik-Tracks und

witzigen Soundeffekten in bester
Dolby-Surround-Qualitat verwohnt.

Super Mario 32

Was das Cameplay angeht, hat sich Argo-
naut Software krdftig bei der Konkur-
renz bedient - wer die eindeutigen Pa-
rallelen zu Mario 64 (bersieht, kennt
entweder das "Original” nicht oder muR
schlichtweg blind sein.

Wie sein italienisches Vorbild kann Croc ren-
nen, springen, tauchen und sogar fliegen. In be-
ster Mario-Manier muR er kleine Kristalle aufsam
meln, um diese auf
ein Extraleben zu

sparen. Die Befreiung der Gobbos (in jedem Level
warten — gut versteckt — sechs der niedlichen
Fellknduel auf Croc) kann man mit dem Ergattern
der groRen Sterne in Mario 64 gleichsetzen. Be-
wegliche und abbrockelnde Plattformen uber
Lava-Gruben, Kisten mit geheimen Extras und
Bonusraume, die uber Brunnenschachte erreich-
bar sind, runden den Mix aus Mario-Versatz-

/g !
Die besonders fiesen Endgegner wollen Croc zu Damenhandtaschen verarbeiten. Ganz links sehen Sie den Anfiihrer der wilden Norde
= Baron Dante = hochsipersonlich.

Croc: Innovation cder Plagiat?

Statements von John Edelson,
General Manager Argonaut Software

Zur Spielidee: "Die Ildee zu Croc entstand schon 1994.
Eigentlich hatten wir ein Dino-Rennspiel im Sinn. Doch im
Verlauf der Programmierung wurden immer mehr Heraus-
forderungen aus dem Plattform-Genre eingebaut. Und so
wurde aus Croc ein 3-D-Jump'n-Run."

Zu den Ahnlichkeiten mit Mario 64: "Unser Team arheitet seit
Oktaber 1995 ununterbrochen an Croc - hevor Nintendo
Mario 64 vorgestelit hat."

Uper Spiele-Guru und Mario-Schépfer Shigeru Miyamoto:
"Argonaut hatte wiihrend der Produktion von "Starfox 64" die
Gelegenheit, mit Miyamoto zusammenzuarheiten. Dabei
bekamen wir einen hervorragenden Eindruck, wie ein gutes
Spiel auszusehen hat."

liser Intro-Videosequenzen: "Das braucht unser Spiel nicht.
Das zweiminiitige Intro ist eine von der 3-D-Engine berech-
nete Echizeit-Animation. So entsteht kein Kontrast zwischen
der Intro-Sequenz und dem eigentlichem Spiel"

Uiber die 3-D-Engine: "Croc hesteht aus 300 Polygonen mit
Echtzeit-Lichteffekten. Wir treiben die PlayStation an die
Grenzen des Mdoglichen.”

Uber den Sound: "Die Musikstiicke wurden von Live-Musi-
kern mit Live-Instrumenten eingespielt. Es gibt 60 Musik-
stiicke, die zusammengerechnet eine Dauer von 2 Stunden
erreichen.”

[2]1 Einfach mit dem

net sich der Weg ins

(11 Polygonwelten wie
aus dem Bilderbuch: Die
optische Prisentation
von Croc erreicht miihe-
los Zeichentrick-Niveau.

Schwanz auf den Gong
schlagen, und schon o6ff-

nachste Level. [3]1 Dieser
Sprung gehort noch zu
den leichtesten libungen

T\

stiucken ab. Was nicht heiRen soll, daR Croc
keinen SpaR macht - Jump'n-Run-Fans werden
ihre wahre Freude an der Gobbo-Odyssee
haben. Die zahllosen Level sind intelligent
konstruiert und zeichnen sich durch groRen
Abwechslungsreichtum aus - wenn auch nicht
ganz die spieltechnische Perfektion des groRen
Vorbilds erreicht wird.

Vi

a Das offizielle PlayStation Magazin




-~

»

RONG KD 85,90
TO DESTRUCT (11/97) DA 85,90
ST-A MOVE 3 (11/97) DA 85,90,
E5C 1: TIBERIUMKONFLIKT KD 99.90"
"24¢ 2. ALARMSTUFE ROT (11/97). KD 9990
CROC (09/97) DA 8590
BISCWORLD 2 (11/97) KD 89,90
DUNGEON KEEPER (11/97) KD 859 KOMPL. DEyTSEH
DYNASTY WARRIORS (11/97) DA 89,90
FIFA ‘98 - DIE WM-QUALIFIKATION (10/97 KD' 8590 85 90 D
: )KD 85,90 »
FIGHTING FORCE (10/97) DA 89,90
" EINAL FANTASY VI (11/97) KD 109,90 Versand Sefics { bl
““"'J" all@ WS\, "'71'9 "fJJLILI )]Iyl!
| FORMEL | 97 KD 9990
FORMEL | 97 INCL. LENKRAD KD 214.90 V-E SA”D
L FROGGER (11/97) KD 85,90 R |
ﬁ P%LLI,(IZ_E (1097 KD 109,90 . '
ER 0/97) D 89, By i~ dF
HERC'S ADVENTURE LLUCAS ARTS- (09/97) DA : 85.90 Liegnitz er Stxl. :,
NT. SUPERSTAR SOCCER PR , _
* NDEPENDENCE DAY KD 85.90 82184 Groebenzell
LIFEFORCE: TENKA /KD 99,90 . _
L KURUSHI (10/97) 2 "KD 85,90 Telefon: 08142-59640
| :fé'i(-l'll(dg ‘HUNTER (09/97) DA! 8590 DT. ANLEITUNG Yy S
: ¢ 9 LF
MADDEN NFL 98 DA 85,90 5 o DM . Telefax. 08142 54854
MAGIC - THE GATHERING (10/97) KD 8990 85, Wt tns 7 Fau . Bial
MASS DESTRUCTION KD 85,90 D://¥WWwW.wlial.de
MICRO MACHINES V3 % AN KD 85,90 E-Mail: wial @ compuserve.com
MONOPOLY (10/97) * . KD 8590
g 5t
M 97 : o, e e
NASCARI98 (10/97) KD 7990 ) » R e o T
NBA 98 (10/97) KD 8590 i 9 4 :
NEED FOR SPEED 2 KD 8590 s
NHL 98 (10/97) KD 8590 ? %; ~KOE!
NHL BREAKAWAY 98 (11/97) DA 85,90
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 KD: 95.90
. NIGHTMARE CREATURES (11/97) DA 89,90 PlayS[aHOﬂ | %
l ngc:.ema STRIKE KD 85,90 WIAL Shop Augsbuig
. ODDWORLD; ABE'S ODDYSEE DA 85.90 _
" PANDEMONIUM 2-(11/97) KF 8590 J Karslinenstr. ch e 'Hariatr.
giHiEEAGTE!TEE IFE‘EEH ES gggg | : ; Mo. - Fr. 9 - 13 Unhr und 13° ynr. S 912 Unr
AX CORPUS (10/97) DA 89,90 . o~
PGA 98 (10/07) DA 890 . 1{§ WIAL / Mr. Games Darmstadt
RSCHE CHALLENGE KD 7090 & Adelungspr. 522
GE RACER KD 99,90." - 0.« Fr. 10 - 18 Uhr, 82 16 - 16 Uhr
LLY CROSS KD 8590 £,
ID-RACER (10/97 KD 89.90®
_ BEDLEASSAUL(T 2 scurding. 25 20 V' ey ® WIAL / Mr. Games Neu Isenburg
‘RESIDENT EVIL DIRECTOR'S CU 8 s .
2ISIKO (11/97) KD 8590 frankfurter Str. 147
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA DA 8590 - Mo. - Fr. 10" 18 U, Sa. 10 - 14 Uhr
SUPER PANG COLLECTION DA 8590 DT ANLEITUNG :
SYNDICATE WARS KD 8590
SWAGMAN \ KD_ 85,90 g ;
TEST DRIVE 4 (11/87) KDY 85,90 Jetzt gibt's .’
TETRIS PLUS D 79,90 .
| 1OlE RAIDER INEL, LOSUNG KD 8990 aen nsuen .y P
| TOMB RAIDER I (11/57) KD gg;gg Katalog !!! - [.|
TOTAL DRIVIN' (11/97) DA 99,90 B e T
" VERGESSENE WELT: JURASSIC PARK KD 85,90 ‘
. WMX RACING DA 85,90
W-RALLY KD 8990
| WARGODS (10/97) DA 7990
WARCRAFT Il KD 85,90
WING COMMANDER 4 KD | 89,90

333,00 DM\

ONY PLAYSTATION
SSrfEVERAE%IT ION

INCL. 2 JOYPADS, KABEL, MEMORY GARD UND DEMO-CD
' . -
b w

L Plirom et

ACTUA SOCCER PLATINUM KD - 49,90 \ PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299,00
ALIEN TRILOGY PLATINUM DA 49,90 ’ » PLAYSTATION CHEAT BUCH KD 19,90
BUST A MOVE 2 PLATINUM _ DA 49,90 KOMPL. DEUTSCH ANALOG JOYSTICK DA 119,00
DESTRUCTION DERBY PLATINUM '« DA 49,90 90 D AN ANTENNENKABEL DA 49,90
FADE TO BLACK PLATINUM KD 49,90 99 ’ EURO SCART KABEL DA 69,90
PGA ‘96 PLATINUM DA 4990 INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 69,90
JOYPAD DA 39,90

gIODfDE ;q:SCHEELF:\ErT:;ILTh;JM gi jg'gg ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. AN!.E!TUNG. LINK KABEL DA 49 90

' Preisirrtimer und Druckfehler in di r Al i behalten, Liefi der ?
. RAYMAN PLATINUM KD 4990 Sonderangebots erfolgt nur, solange der Vorrat relcht. Versandkosten pro Sendung;, ~MAD CATZ LENKHADB ! DA 129,90
. TEKKEN PLATINUM DA 4990 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 MEMORY CARD 120 BLOCKS DA 69,90
DM. Vork. bestellu d nu Eu heck lich. Der Mindestbestell- 4

TOSHINDEN PLATINUM DA 4990  wen .?étri?fsoeﬁuem: Goftwars ab 200 DM Warenwert pro Sendung wird m infang . PREDATOR LIGHTGON' " DA 69,90

I TRACK & FIELD PLATINUM DA 49,90 versandkostenfrei ausgeliefert. RGB SCART KABEL DA 69,90
. WIPEOUT PLATINUM DA 49,90 y HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT TASCHE INCL. PAD UND'MEM®RY CARD -~ DA 89,90

i -

} |

jm—



Magazin

G

ftizielle PlayStat

50

NOV

Die Grafik-Engine von Croc
setzt neue MaBstadbe
fur 32-Bit-Konsolen.

Croc watschelt durch Waldlandschaften, Eis-
welten, wWustenlevel und riesige Hohlensysteme,
bevor er auf Baron Dantes Insel endlich dem
Ober-Bdsewicht die Stirn bieten kann. Dabei ma-
chen ihm Killerbienen, Sandwurmer, stachelige
Kakteen, schwertschwingende Piraten und die
allgegenwartigen "Dantinis”
das Leben schwer. Am Ende
jeder Spielstufe wartet ein ul-
trafieser Endgegner auf das
kleine Krokodil.

Trotzdem ist der Schwierig-
keitsgrad im groRen und

11 Wurde ein Sprung
nicht hundertprozen-
g genau ausgerihnrt,
besteht immer noch
tlie Chance, dal sich
unser sportliches
Hrokodil am Rand der
Plattform hochzieht.
21 Wohin soll Croc
denn nun zuerst
springen, um an das
hegehrte Extraleben
zu kommen? [3]1 In
der Eiswelt hbekommt
es Croc = mit Pingui-
nen zu tun. [£]1 Nun
ist es an der Zeit,
dem Obermotz zu zéi-
gen, was eine kroko-
dilmifige Harke ist.
[¥1 Ist Croc nur bhe-
trunken, oder wollen
ihn die zwei ausge-
wachsenen Eishasse
kaltstellen?

ganzen recht moderat ausgefallen, so daR
sich auch Einsteiger schnell mit dem gri-
nen Reptil anfreunden werden. Absolute
Plattform-Profis konnten allerdings unter-
fordert sein — das ist der Tribut an die an-
gepeilte breite Zielgruppe.

In einer Hinsicht mufB sich das Krokodil
allerdings dem Klempner geschlagen ge-
ben - die Steuerung ist das grofte Manko an
Croc. Aufgrund mangelnder Prdzision und
vertrackter Richtungskontrolle sind Frusterleb-
nisse bei kniffligen Sprungen und pixelgenauen
Gegnerattacken vorprogrammiert. Ansonsten
kann man den Entwicklern auf ganzer Linie zu
ihrem Einstand ins Genre der 3-D-Plattformer
gratulieren. Croc leistet hervorragende Pionier-
arbeit fur eine ganze Reihe dhnlicher
Titel der dritten PSX-Software-Cenera- 'g
tion = wir sind gespannt! pat X

Croc — Legend of the Gobbos

Meine Meinung: Es ist reichen Level viel Freude.

LEER

schon eine reife Leistung,
was die Code-Zaubherer von
Argonaut Software aus der
guten, alten PlayStation
herausgekitzelt haben. Die
opuiente Grafik von Croc
Bewegt sich fast schon
auf 64-Bit-Niveau. Auch
spieltechnisch kann Croc
iiberzeugen: Nachdem

ich mich zihneknirschend
mit der hakeligen Steue-
rung abgerunden hatte,
bereitete mir das Erfor-
schen der abwechslungs-

Obwohl jeder Plagiats-Vor-
wurf von den Entwickdern
heftig bestritten wird, erin-
nert Croc fatal an den Nin-
tendo-Hit Super Mario 64.
Deshalb hiatte es sich ei-
gentiich eine giatte 6,0 als
Spiclidee-Wertung ver-
dient. Doch angesichts der
Tatsache, dafl es sich um
gdas erste "echte"” 2-D-
JIII'IIF'II—I’I“II filr die PlaySta-
tion handelt, haben wir
rwel Augien rugedriicikt.
Michael Schmithauser

e
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Nach den sehr erfolgreichen Ausfliigen in die Gefilde der hohen
Action-Adventurekunst besinnt sich Eidos scheinbar wieder auf die
alten Spielprinzipien. "Machine Hunter" ist ein brutaler Top-Down-Shooter,
der alle Erwartungen erfiillt. von artur Hoffmann

[11 If you want blood, you've got it! [2] Die starken
Lichteffekie tragen sehr zur abgefahrenen Atmosphiire
bei. [3]1 Feuer, Explosionen und Blut = Machine Hunter ist

op-Down-Shooter leben sehr gefdhrlich!
Die drei letzten Vertreter des Genres ste-
hen allesamt auf dem Index und durfen
nur noth an Erwachsene verkauft wer-
den. Nun stellt sich mit Machine Hunter
ein weiteres Shooting-Game vor, das lhnen aus
der Vogelperspektive prasentiert wird.

Dies soll einem Spiel, in dem es nur
Rollentausch auf die Zerstérung der Feinde an-

kommt, einen leichten taktischen
Nachdem die Aliens im Jahre 2034 den Mars un-  Touch geben.
terjocht haben, erhalten Sie den Auftrag, die Zu Beginn sind Sie nicht mehr als
auberirdischen Horden zu vernichten. Dabei dir-  ein ungepanzerter und somit leicht
fen Sie in der Wahl der Mittel nicht zimperlich  verwundbarer Soldner, der beidhan-
sein: erlaubt ist, was zerstort. Diesem einfachen  dig feuernd durch die groRzugig an-
aber umso effizienteren Strickmuster folgend,  gelegten Spielstufen hetzt. Abhilfe
ballern Sie sich durch die 16 Level. Vor jeder schaffen hier die gegnerischen Ro-
Spielstufe erfahren Sie aus einem Briefing, was  boter, die beim Ableben lhre gepanzerte Hiille
Zu tun ist bzw. welche primdren und  hinterlassen. lhre erste Aufgabe besteht also
sekunddren Aufgaben zu losen sind.  darin, einen der roboterartigen Cegner ins Jen-
seits zu beférdern, um anschlieRend in seine
Panzerung zu steigen. DermaRen ausgeristet
macht das Spiel gleich doppelt SpaB. Insgesamt
designten die Macher zehn unterschiedlich
starke Kampfroboter, die sich auch &duBerlich
voneinander unterscheiden.

Neben diesen wirklich knackigen Gegnern
treffen Sie auch auf eine ganze Menge "normaler”
Feinde, die weitaus leichter zu eliminieren sind.
Allerdings werden Sie gerade bei den ersten Par-
tien einige negative Erfahrungen machen, da die
Steuerung zunachst ungewohnlich anmutet: Mit
den Richtungstasten steuern Sie den Protago-
nisten, die vier Buttons dienen zum Abfeuern
der Hauptwaffe. Aufgrund dieser ungewochn-
lichen Routine laufen Sie z.B. nach rechts

[1]1 Die einzelnen
Level unterschelden
sich micht nur gra-
fisch voneinander.
21 Das Bildschirme-
gescheahen wirkt oft
uniibersichtiich.
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Meine Meinung: Machine
Hunter ist ein Spiel, das
sich sehr eng an einigen
indizierten Spielen orien-
tiert. Das hangt nicht nur
damit zusammen, dafl alle
diese Games Top-Down-
Shooter sind. Die Ahnlich-
keit resultiert viel mehr
aus der Art und Weise,
wie die Level abgearbeitet

werden.

1. Schieflen Sie auf alles

was sich bewegt.

2. Falls sich nichts mehr
bewegt, schiefien Sie auf

unten und feuern gleichzeitig nach links oben.
Sehr positiv ist, daR eine transparente Auto-
map zu lhrer Standardausristung gehort. Diese
erweist sich besonders in den héheren, ungemein
verschachtelten Leveln als groRe Hilfe, da lhnen
neben den geografischen Eigenheiten auch die
Aufenthaltsorte der Cegner sowie die Fundstellen
der Power-Ups angezeigt werden. Letztere sind
farblich dargestellt und dienen zur Aufrustung

barkeit oder peppen lhren Energievorrat auf.

In der hochsten Entwicklungsstufe fuhren Sie
auBerdem noch eine Nebenwaffe mit sich herum.
Dies kann eine ferngelenkte Drohne, eine soge-
nannte Cyber-Keule oder - weniger spektakular —
eine Ladung Minen sein.

Ist Thnen die einsame Alienhatz zu stressig,
durfen Sie im Zwei-Spieler-Modus mit
einem menschlichen Partner entspannt

der Waffe, verleihen eine kurzzeitige Unverwund-  auf Tour gehen. pat | e
Machine Hunter
unbewegliche Ziele levtl, B GENRE: Shooter
il e ! W VERFUGBAR AB: November

3. Zum Abschiufi schiefien

Sie auch noch auf die

Winde [evtl. Geheimgéangel.

In einem Spiel, in dem so i
viel geschossen wird, ist es
nicht weiter verwunderlich,
dafl der Anteil von vergos-
senem Blut pro Pixel recht
hoch ist. Empfindliche
Gemiiter soliten die Finger
von dem Titel lassen, Hard-
core-Actionfreunde kom-
men auf jeden Fall auf Ihre
Kosten. Artur Hoffmann %
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Schiff ahoi! Psygnosis befordert
Sie ZUM Kapitéin einer waffenstarrenden
Galeone - im Action-Kniiller
"Overboard!" durchpfliigen sie die
Weltmeere und zeigen der werten Seefahrer-
Konkurrenz, was eine volle

Breitseite ist. von Michael Schmithiuser
fordern. ganze Kustenstadte versklaven

und die wertvollsten Schatze der sieben
Weltmeere einheimsen darf.

Demnidchst wird wieder mal ein Job als rauh-
heiniger Caleonen-Kommandant unter der Toten-
kopf-Flagge frei = in Psygnosis' Overboard!, einer
ebenso witzigen wie spannenden Piraten-Keilerei
fur die PlayStation.

ustig ist das Piratenleben = vor allen Din-
gen dann, wenn man nach Herzenslust
andere Schiffe auf den Meeresgrund be-

Freibeuter der Meere

Sie starten lhre Freibeuter-Karriere im Hafen lhrer
Heimatstadt. Das Geschehen wird lhnen aus einer
Pseudo-3-D-Perspektive schrdg von oben prdsen-
tiert; Mit der Select-Taste schalten Sie zur Drauf-
sicht oder zur Verfolgungs-Perspektive um. Wer
souveran in See stechen will, muR sich
zundchst einmal mit der eigentimlichen Joy-
pad-Belegung auseinandersetzen — 5 ist
halt nicht leicht, ¢in stolzes Piratenschiff
zu kommandieren. Mit dem Steuer-
kreuz betatigen Sie das Ruder, wah-
rend die R1-Taste gleichbedeutend
mit dem Kommando "Volle Kraft
voraus!" ist. Mit den Tasten L2 und
R2 wechseln Sie zwischen den
Waffensystemen, die in einer
runden Anzeige am oberen lin-
ken Bildrand dargestellt werden.
Das Abfeuern der Bordkanonen sorgt fur
die grofite Verwirrung: Wahrend ein Schuf
mit der Bugkanone relativ leicht ins Ziel trifft,

mussen Sie bei den Breitseiten das perfekte Gegen-
steuern und das blitzschnelle Auswahlen der richti-
gen Feuertaste (X fur Steuerbord und O fur Back-
bord) aus dem Effeff beherrschen.

Haben Sie sich mit der komplexen Steuerung
angefreundet, kann lhre Erkundungsfahrt losge-
hen. Mit der L1-Taste rufen Sie eine Ubersichts-

karte des aktuellen Levels ab. Diese — wie sollte
es in einem Piraten-Spiel auch anders sein - be-
steht anfangs nur aus einem winzigen Fetzen,
der durch weitere Kartenteile vervollstandigt
werden mub. Die fehlenden Fragmente treiben
als Flaschenpost im Meer herum und missen von
Ilhnen aufgespiirt werden. Das ist auch dringend
notig, denn ohne Kartenmaterial sind Sie in den
labyrinthartigen Leveln aufgeschmissen.

Neben den Flaschen findet sich in den Cewds-
sern der Karibik auch noch jede Menge anderes
nutzliches Treibgut: Kisten mit Munitionsnach-
schub, Erste-Hilfe-Pakete fur die Schiffsreparatur
und interessante Extrawaffen. Derart gut geri-
stet, nehmen Sie es selbst mit dem schlimmsten
Gesindel des Meeres auf.

HeiRe Wasserspiele

Auf der Suche nach dem Levelausgang stellen
sich lhnen jede Menge gegnerische Wasserfahr-
zeuge, landgestutzte Abwehranlagen und
schreckliche Kreaturen aus den Tiefen der Oze-
ane entgegen. Galeonen umkreisen lhr Schiff wie
Motten das Licht und feuern eine Breitseite nach

Die 20 Level sind in finf riesigen
Spielwelten angesiedelt: Karibik,
Siidamerika, Antarktis, Industriali-
sierung und Tausendundeine Nacht
tvon links nach rechis)




der anderen ab. Schlachtschiffe attackieren Sie
mit Raketen und Wasserminen. Und zu allem
UberdruR wird Ihr Schiff auch noch vom Ufer aus
angegriffen = mit Kanonenkugeln, Feuerballen
und Flammenwerfern. Herkommliche Projektil-
Treffer fiUhren zu einem Abzug von Lebensener-
gie, wahrend ein Kontakt mit Feuer in eine mitt-
lere Katastrophe ausartet: Dann springen lhre
angstlichen Matrosen vom brennenden Deck ins
wasser und mussen binnen weniger Sekunden
wieder aufgesammelt werden, um einer emp-
findlichen Reduzierung des Energiebalkens zu
entgehen. Besonders fies sind die Angreifer von
oben: In héheren Spielstufen gesellen sich ge-
fahrliche Luftschiffe zur Gegnerschar.

Natiirlich schlagen Sie mit den gleichen Waffen
zuriick — vorausgesetzt, Sie haben zuvor die ent-
sprechende Extra-Kiste aufgesplirt und an Bord
genommen. Neben den bereits erwdhnten Bug-
und Breitseiten-Kanonen laRt sich lhr Piratenschiff
mit so praktischen Dingen wie Boden-Luft-Rake-
ten, Treibminen, Wasserbomben und Flammen-
werfern bestiicken. Dariiber hinaus dirfen Sie Ol-
spuren legen und die lastigen Kontrahenten mit ei-
ner vernichtenden Blitz-Attacke ausschalten.

Um den notigen Nachschub an Munition und
Extras sicherzustellen, missen Sie gut bewachte,
freie Kiistendorfer ein-
nehmen. Sobald Sie den
Hafen eines solchen
Dorfes erreichen, wird

die Flagge am Steg eingeholt und gegen das To-
tenkopfbanner ausgetauscht. Daraufhin gebén
die verangstigten Dorfbewohner all ihre Vorrate
in Form von Extra-Kisten heraus.

Um Bonuspunkte einzufahren, missen Sie in
jedem Level eine gewisse Anzahl von gut ver-
steckten Schatzkisten aufspliren und gewinn-
bringende Schmuggel-Auftrage erledigen.

In 20 Leveln um die Welt

Nachdem Sie die vier Karibik-Level unbescha-
det uberstanden haben, mussen Sie noch den
gefurchteten Riesenkrebs besiegen, bevor lhre
Weltreise zu den Incas nach Stidamerika weiter-
geht. AnschlieRend segeln Sie in kihlere Ge-
filde: In der Arktis erwarten Sie schneebe-
deckte Landstriche, riesige Eisberge und ein
angriffslustiger Saurier. Danach folgt ein
Sprung ins Zeitalter der Industrialisierung -

[11 In der Arkdis wird
Ihre Galeone von ge-
fihrlichen Blitzfallen
angegriffen. [2] Im
Industrie-Zeltalier
werden Sie von einem
schwimmenden Flam-
menwerfer attackiert.
[3] Ein Endgegner
verabschicdet sich in
einem Flammenmeer
auf den Mﬁ&l‘ﬁﬁ'l‘lll‘l.-
[41 Feuriges Vergnii-
gen: Vor den gefahrli=-
chen Flammenwer-
fern sollten Sie sich
hiiten - denn &in
Schiff aus Holz hrenm
wie Zunder!

[1]1 Bevor Sie das
Dorf einnehmen,
miissen Sie zuerst
einmal die Verteidi-
gungsanlagen aus-
schalten. [2]1 Das
war's dann wohl -
unsere zwei Vor-
zeige-Piraten trau-
ern ihrem sinken-
den Schiff nach. [3]1
Der Flaschengeist
erwartet Sie am
Ende von Level 20.
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[11 Das kunterbunte
Comic-Intro iiber- Sht
zeugt - im Gegensatz

zur Spiel-Grafik - Nf
auf ganzer Linie.

[2]1 Wenn die Gegner
aus der Luft angrei-
fen, wird's ganz
schién brenzlig. [§]
Leider bleibt in der
Kampfl-Hekiik keine
Zeil, den Aushlick
auf die winteriiche
Stadt zu geniefien.

reichen  Gegnern,
kleinen Puzzles und

groBen Uberra-

schungen. Leider
wird die grafische
und akustische Gestal-
tung dem innovativen
Cameplay in keinster Weise ge-
recht. Die pixeligen Schiffe und
lieblosen Umgebungs-Texturen
sind nicht unbedingt eine Au-
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hier durfen Sie sich in verschmutzten Gewas-
sern mit ebenso archaischen wie gefahrlichen
Maschinen herumschlagen und sich im Kampf
gegen eine schwimmende Festung bewédhren.
Der finale Showdown findet in der Welt von
Tausendundeiner Nacht statt — wenn Sie es hier
schaffen, den hinterhdltigen Flaschengeist zu

Die 20 Level sind liebevoll
gestaltet und strotzen nur
S0 vor abwechslungsreichen

Gegnern,
groBen Uberraschungen.

kleipen Puzzles und

besiegen, steigen Sie zum geachteten Ober-
Piraten auf.

Die 20 groRangelegten Level sind liebevoll
gestaltet und strotzen nur so vor abwechslungs-

genweide. Flammen und Explosionen lassen sich
mit der Sony-Konsole mit Echtzeit-Lightsourcing
in einer atemberaubenden Schonheit darstellen -
sieche G-Police. Doch in Overboard sucht man
solche grafischen Leckerbissen vergeblich -
alles in allem entspricht die Optik dem Stand
vom letzten Jahr. Das gleiche gilt flr den
Sound: Statt stimmungsvollen Live-Einspielun-
gen gibt's nur ein nerviges, synthetisches
Gedudel auf die Ohren.

Trotz der audiovisuellen Defizite ist Over-
board! aufgrund des tollen Gameplays und
ausgefeilten Leveldesigns ein fesselnder
Titel, der Action-Freunden viele kurzweilige
Stunden auf hoher 5See bereiten wird. Ein
besonderes Schmankerl ist der geniale Zwei-
spieler-Modus: Wenn sich zwei Hobby-Piraten
simultan die Kanonenkugeln um die
Ohren pfeifen lassen, kennt der Spiel-

spaR keine Grenzen. pat | Nerssien

Meine Meinung: Nach
einem tollen Render-Intro
in perfektem Comic-Stil
mulfite ich mir heim Spiel-
start zuerst einmal die Au-
gen reiben: Die Grafik von
Overboard! wirkt unge-
wiahnlich schiicht. Das ner-
vige Musik-Gedudel und die
verguere Steuerung machie
den zwiespiiltigen ersien
Eindruck perfekt. Doch ein
echter Pirat 1ant sich durch
nichts erschrecken. Und so
dberwand ich meine an-
fiangliche Abneigung und

iltbernahm widerwillig das
Kommando iiber die pixe-
lige Galeone - um das Joy-
pad erst Stunden spiiter
wieder wegzulegen. Das
tolle Leveldesign, die vari-
antenreichen Extrawaffen
und die zahllosen Gegner
sorgen fiir ungetribten Spiel-
spaf. Als sich ein Freund
dazugeselite und eine wilde
Zweispieler-Schiacht anzet-
telte, war es um mich ge-
schehen: Overboard! ist das
perfekte Multiplayer-Game!
Michael Schmithauser

B GENRE: Action/Geschicklichkeit
W VERFUGBAR AB: Oktober

W HERSTELLER: Psygnosis

B ENTWICKLER: Psygnosis

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 1.5
W GRAFIK: 2.3 W PREIS/LEISTUNG: 2,0
B SOUND: 4,0

W PRASENTATION: 2.5

B GAMEPLAY: 1.5 GESAMTWERTUNG: 2 3 0

=
(=}
L

j Das offizielle PlayStation Magazin



Personliche Bestellannahme
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Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr Sa. 10.00-16.00 Uhr

PlayStation..

Abe's Odyssey

Fatal Fury Real Bout*
FIFA '98*

Ace Combat 2* <10>
Actua Golf 2
Actua Soccer 2" <10-12>89,95
Actua Tennis* <10> 89,95

Final Fantasy 7 <us> 149,95

'CMSTRN

ormel 1 '97° <259> 99,95
Agent Armstrong® <10> 89,95
Agile Warrior- F 111 <A> 69,95

G-Police* <9> A/SIM 99,95
Hard Boilled <A> 79,95

Heaven's Gate* <10> 89,95

All Star Soccer
Aguanaut 's Holigay
Assault Rigs <Link> <A> 59,95
Atari Arcade Gr. Hits" 79,95
Eall?azer Champions* ?9,9_5_
Baphomet's Fluch
Battle Sport

89,95
69.95

*

Hercules® <10> <ADV> £9,9%

int. Superstar .
Jack Nicklaus* <11
John Madden '08

89,95 I

Bedlam <A/STR>
Black Dawn <A> 89,95 ped
Blood Omen <ADV> 89,95 UER;E“EHE W

Broken Helix* <10/11>
Bubsy 3D

89,95

PlayStation

Jurassic Park 2 70,95

Surning

Carnage Heart A/'ST/R
Castlevania® <9/10> 89,05
command & Conquer 89,95
Cmmnd & Cong 2" <11> 99,85
Cool Boaders <R> 79,95
Croc* «10> «JR> 89,95

69,95

Station-S

Kurushi”®

Darklight Conflict <A> 79,85 <D
Descent 2 <SH> 29,95 ittle Big Ad
Destruction Derby 2. <R> 79,85 peoamell MGVOILD

Norld <ADV>

PlayStation.

Machine Hunter 89,95

i RN Mega Man X3 79,95
Disc World 2* <11> <ADV>
Epidermic <A> 1A
Excalibur <ADV> 89,95

Explosive Racing 89,95 69,95
Fantastic Four 79,95 89.95

Namco Museum 5*
Nascar '98* <10>
Nicht defekte Artikel sind vorn Umtausch ausgeschiossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse (DM 16,- Porto} * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisinderungen & Irrtimer vorbehalten! Keine Haftung fiir Kompatibilitat It !

Fast 250 verschiedene Pla

Bernd Herfurth

_An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

NBA _I_-_l_fir_\gtimf:' <9/10= 39_._93
NBA Live '0B"=£0/10> 89 95
NHL Open lce* <8/10- 89,956
NHL Powerplay Hockey 69,95

© {7

FREAK'S SHO

r " L 1
i Sl

Nightmare Creatures*10 89,95

Nuclear Strike* <10> 89,95
Overblood <ADV> 79,95
Overboard® <10:

Parappa the Rapper‘SIM 79,95
Peak Performance*<10/11>89,95
PGA '98* <10> 89,95
Porsche Challenge <R> 69,95
Power Rangers Pinball 89,95
Premier Manager '98* 89,95
Rage Racer <R> 79,95
Rally Cross <R> 79,95

Haystorm /9,95
Raytracers 79,95
Rebel Assault 2 <SH> 84.95
Resident Evil <ADV> 89,95
Resident Evil <us/ADV> 99,95
Resident Evil & Spieleber. 99,95
Resident Evil D, Cut <us> 09,95

M
B
i

=
=]
=
~
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o
o
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Resident Evil Directors Cut &
Demo Resident Evil 2 <11.97>
Road Rage 89,95

PSX ZUBEHOR:
Play Station &

Exhume

&2. Joypad

5 Spieler Adapter 59,95
Action Replay/ Game Buster 89,95
Adapter fur Joystick 39,98
Analog-Pad "Sony” 49,95
Antennenkabel 29,95
CD - Leernulien <10Qer Set> 5,90

E3 Messe-Video <120 min> 39,95
UN - Pistole ab 49,9
Gun Avenger

60,05
Gun & Laseraufsaiz 89,95
Infrarot-Joypad-Set 59,95
Joypad Alps 89,95
Joypad farbig je 29,95

Joypad Innovation 19,9
Joypad Orginal REES

Joypad SV 1103 34,95
Joypadverlangerung 19,85
Joystick Analog 99,95
Lenkrad V3 139,85
Link Kabel 19,95
Memory Card 79,95
Memory Card "Qriginal® 39,95
Memory Card 8 MB 59,95
Memory Card 240 Slot 69,95
Memory Card 360 Slot 89,85
Mouse 49,95

69,95

neGcon <Analog-Pad>

Umbauchip & Anlt?il_ung 19.9

pielberater Deutsch:

Play Station -
SONDERANGEBOTE:

Actua / Ran Soccer MR FGA Golf '86 <S5P> 43.35
A UGBt <A 0, Fitball <8PA> 459 85
Alien Trilogy <dt./A> g9,95 Pood=A> 49,95
Alien Trilogy uncut €a> 49 85 Primal Rage <F> 49,85
Alone in the Dark 2 49,95 Puzzle Bobble 2 <G> 49,96
Battle Arena Toshinden 39,95 Rayman 49,95
Blam! Machinehead <a~ 49,95 Ridge Racer <R> 39,05
Blast Chamber cA> 5995 . acer Rev.<9/10> 39.35
Cheesy <JR> 4895 Road Rash <R> 48 85
Chessmaster <ST> 49,95 %E'Sﬁﬁ S i
criticom <F> 39,95 HODOWON A SA> 28,35
ia ca> < > 59.95 Sampras Tennis 49.95
Cybersied <A ;i'g"gg Shell Shock <&~ ~1A; ig.g?
Cyberspeed <R 39,95 Warriors <A> 2.4
- £ — Slam 'n Jam <SP> 49,95
Soviet Strike uncut <a/A> 59,95

Space Hulk <3D-A> 49.85

e

P
Destruction Derby <R>
Disruptor <a/A>

Star_Gladiator <F>

39,95

Starwinder <A>

_llen L Dgy &, 0

Alone inthe Dark 1 & 2 14,80
Baphomets Fluch 14,80
Blazing Dragons 14,80
Casper 14,80
Chronicles of the Sword 14,80
Command & Conguer 14,80
Cyberia 14 80
D 14.80
Disc World 1 & 2 14,80
Excalibur 14.80
Fade to Black 14,80
Little Big Adventure 14.80
Myst 14,80
Rebel Assault 2 14,80
Resident Evil 14.80
Stadt der veriorenen K. 14,80
Syndicate Wars 14,80
Tekken 2 14,80
Toshinden 2 14.80
Time Commando 14,80
Tombraider 29,95
Warhammer 14,80
Wing Commander 3 £ 4 je14,B0

Rosco McQueen™0 ADV 89,05

Sim City 2000 <37T> 79.95
Soulblade <F> 89.05
Streetfighter Alpha = | 79,95
Strike Point <30-5H> 69.95
Suikoden <RPG> 89,95
Super Puzzie Fighter 2 69.95
Swagman <ADV: 89,95
Syndicate Wars <5T> 79.85
Tekken 2 <F> 89,95

Ten Pin Alley "Bowling" 69,95

Test Drive 4*
Plus® «£9-10>
Tiger Shark

89,95

Tombraider <A/ADV> 72.95
Tombraider & Spieleber. 99,95
Transport Tycoon 89,95
V-Rally <A> 79,95
Vandal Hearts 89,95

Victory Boxing <F/S> 79,95
VMX Racing* 89,95
VR Baseball 79,95
Warcraft 2 79,95
Wing Commander 4 79.85
Wing Over* <9/10> 89,85
Wipeout 2097 89,95

WCW Vs the World* <11>89,95

Wing Over * <10/11> 89,95

X-Com 1 - Enemy <a/ST> 89,95

Xevious 3D/G 69,95

Info: Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel =
Proisreduzierung

Balken mit roter Schrift =
Neuheiten

ZEICHENERKLARUNG!:
* = GEPLANTE NEUHEIT

A = Action

ADV = Adventure

F = Fighting

G = Geschicklichkeit

JR = Jump 'n Run

R = Rennspiel

RPG = Rollenspiel

SH = Sheoting

SIM = Simulatien

SP = Sport

5T = Strategie

a = ausldndische Anleitung
jp = japanische Version
uncut = ungeschniltene
version

US = Amerikanische Version

FREAK'S SHOP
Verkaufs-Charts:
17.08.-18.09.97

1. Warcraft

. Jurassic Park 2

. V-Rally

. Tombraider

. Olympic Games

Final Fantasy 7

FIFA Soccer '97

. Exhumed

. Resident Evil

cCWENOLAWLN

-

. Worms

A = Auslidndische Anleitung

Steel Harbinger <A> 39,95
Street Racer <R> 59,95
Striker '96 <SP> 59,95
Supersonic Racer <a/R> 34,85
Tekken <F> 39.85
Thundéernawk 2 uncuva 49,958
Time Commando cA> 4995
Total Eclipes Turbo KO O/

Exhumed <A- 50,05

Fade to Black cA/ADV> 49 85

FIFA Saccer '96 39,96

FIFA Soccer '97 49 95

Gﬁ). t'.'-lﬂ“‘i 438‘0

Fl’.lg. H.}%HAA;‘*%H %ﬂ

n the Hunt <SH> 39,95 nR

Jumping Flash 2 £9,9% Ku‘"'.'

Konami Open Golf £<SFP> ] 2",; _EI_

Lone Soldier uncut <a/A>

Lot Vikings 2 <G> rack & Figld™ <9/10= 49,98

Maglc Carpet <A/5T> 59 95 True Pinball "Flipper” 49,65
NBA Jam Extrems 505 Tunnel B <A/R~ 50,06
NBA Live '06 <5P> 4995 View Point «SH> 49,95
Novastorm <SH»> 49,95 Wipe Out <R> 89,95
Off World Interceptor cR> 59,95 world CUPOGO” <SP 149,05
Olympic Games <SP> 60,06 Worms cA/ST> 49.95
Qlympic Socear <SP> 49,95 X2 <GH» 50,96
Onside Soccer <SP> 4995 Zero Divide «F> 48 95
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Ab Oktober erhaltlich: 80-seitiges DIN A4

- -Magazin mit Produktiiberiibersicht vnelgr
:lg:rgsh: u%\d SATURN Artikel (ﬁbgrwiegenq mit
Bild und Kurzbeschreibungen), Spiele-Previews, -
Reviews, Underground-Berichten aus Euro;::ﬁ, USA
und Japan und Verlosung mit 33 Ge_wmne_n m-
Erhaltlich an jeder gutsortierten Zeitsct?_rlften- |
Verkaufsstelle & beim "Freak's Shop", fiir DM 1,90!
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[1]1 Im Replay sieht der finale Upper-
cut nochmal so gut aus. [2] Special
Moves zehren an den Ener.ielmlken.
[31 Die wypische Siegespose darf
natiirlich auch nicht fehlen.

Im Kampf auf Leben und Tod kann es nur einen geben.
In "Heaven's Gate" wird lhnen dieser Kampf nicht leicht gemacht,
denn auch die GOtter haben ihre Hande im Spiel... von Olaf Bernhard

ach dem 2-D-Fighter "Power Instinct”
entfernte sich Atlus vom uberfillten
Beat'em-Up Markt. Doch nun meldet sich
das japanische Softwarehaus mit Hea-
ven's Gate zuriick, das die 3-D-Fahigkei-
ten der PlayStation wie gewohnt voll ausschopft.

Sie bewegen einen von acht Helden, die in
einem todlichen Zweikampf um die Gunst der
Gotter ringen. Mit von der Partie sind eine hib-
sche Franzosin, ein Held aus einer alten chinesi-
schen Sage und ein Eingeborener aus dem Kongo,
Die USA schicken das Ergebnis eines futuristi-
schen Genversuchs ins Rennen. Der Englander
Dulffer halt zwei Messer fir den Kampf bereit.
Und last but not least haben Sie die Wahl zwi-
schen drei Japanern, die den Gegnern aus aller
Welt in puncto Starke in nichts nachstehen.

Auf in den Kampf!

Alle Kimpfer von Heaven's Cate zeichnen sich
durch viele interessante Special Moves aus. Dank
dem sehr Uberzeugenden Cameplay flihren Sie
diese Spielziige nach wenig Einspielzeit gekonnt
durch und bringen lhre Gegner zunehmend in Be-
drangnis. Aber auch die einfachen Schldge und
Tritte sind sehr effektiv, wenn Sie sie schnell und
gezielt einsetzen. Alle Kampfer ha-
ben ihre Vor- und Nachteile —Sie soll-
ten selbst entscheiden, welcher
Recke |hnen am meisten liegt. Je
besser Sie mit den Vorzigen und
Tiicken |hres Charakters zurecht-
kommen, um so schneller zwingen
Sie Ihre Gegenuber in die Knie.

Leider fehit Heaven's Gate eine Op-
tion zum seitlichen Ausweichen. Ihre

Finale furioso: Mit diesem Fies- Perspektive verdandert sich zwar

ling geht’s zu Ende. Noch ein

oder rwel Treffer..

nach jedem Aufstehen, aber Side-
steps sind einfach nicht drin.

Heaven's Gate verfugt uber funf verschiedene
Modi, die ein abwechslungs- und motivationsrei-
ches Spielen garantieren. In der Arcade-Einstel-
lung kdmpfen Sie sich alleine bis ganz nach oben
durch. Mit jedem Sieg riicken Sie naher vor das
Himmelstor, hinter dem ein Gott als Endgegner
lauert. Im Versus-Modus nimmt ein zweiter
menschlicher Spieler lhre Herausforderung an.
Eine Trainingsrunde erleichtert lhnen den Ein-
stieg. Im Tough-Guy-Modus, ahnlich der Survival-
Option von "Tekken2", erhalten Sie nach einem
erfolgreich beendeten Kampf nur einen Teil |hrer
Energie zuriick. lhr Ziel ist es nun, so viele Ceg-
ner wie moglich lahmzulegen, ohne selbst den
letzten Tropfen Lebenssaft zu verlieren. Die
Time-Attack-Variante legt Ihnen ans Herz, lhre
Gegner so schnell wie moglich zu besiegen.

Das Optionsmenu bietet viele interessante
Einstellungen. Sie entscheiden in der Ring-Out-
Wahl, ob das Spielfeld durch ein Kraftfeld zu
einem Kafig wird. Schleudern Sie jetzt Ihr Gegen-
Uber mit einem Schlag in die Begrenzung, erlei-
det er mehr Schaden. Weitere Punkte wie Zeit-
limit, Sound- und Musiklautstirke kennen Sie
schon aus anderen Beat'em-Ups.

Die KI des Computers ist wirklich erste
Sahne, und Sie passen sie durch die Auswahl
einer der sechs Schwierigkeitsstufen Ihrem
Geschick exakt an.

Die Animation der Charaktere ist butterweich.
Auf viele Lichteffekte wurde verzichtet. Sie sehen
deshalb nur ab und zu einen Schatten. Die mal
ruhig, mal bombastisch gehaltenen Musikstiicke
und die (blichen Kampfgerdusche runden das
realistische Spielgefuhl ab. Heaven's Cate bietet
zwar wenig wirklich Innovatives, ist aber durch
eine sehr gelungene Einbindung vieler solider
Bausteine, guter Grafik, tollem Sound
und dem hervorragenden Gameplay -'E
bemerkenswert, pat

Paysiarion
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[1] Packende Action im
Kampf. [2] Ein Energie-

stofi sorgt fiir hiirtere
Schilage. [3]1 Vor Freude

springt Dulffer an die
Decke.

Heaven’s Gate

Meine Meinung: Mir ma- ner mit meiner Lieblings- B GENRE: Beat'em-Up

chen Beat'em-Ups einfach kampferin Nanase besiegt - -

SpaB. Die allwell:llslungs- hatte, bestand die ganze BMINEREERRAG AL bareits ¥ Handel

reich animierten Special Belohnung im Ahspann des B HERSTELLER: Virgin

Moves eines jeden guten Herstellers. Auch das Intro

Priigelspiels wecken in mir ist schwach, weil es nur ei- % W ENTWICKLER: JvC

einen Urinstinkt, der mir nige Kampfszenen zeigt, | B SPRACHE DES SPIELS: englisch

hiilft, in die Rolle der Cha- die ich im Spiel hunderte o

raktere zu schliipfen. Auch  Male wiedersehe. Genervt || W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

bei Heaven's Gate bin ich hat mich auch die dreifache % B
von meinem Sessel aufge- Wiederholung des KO- s B SPIELIDEE: 2.5 B MOTIVATION: 2,0 &
sprungen und habe im Ste-  Schlages aus verschiede- B GRAFIK: 2.5 W PREIS/LEISTUNG: 3,0 %
hen weitergekdmpft. Leider nen Perspektiven. Einmal s 2 5 .
bekam ich fiir meine Mithen hatte geniigt. Dennoch AN il
nur wenig Anerkennung. macht Heaven's Gate SpaB. N PRASERIALTON: 3,0 GESAMTWERTUNG: 2 4 |
Nachdem ich den Endgey- Olaf Bernhard W GAMEPLAY: 1.5 ' i |

ANGEBOT DES MONATS fon
SONY PLAYSTATION NUR 269,- DM PSX - BOOT CHIP “*ruey,
NINTERDO 64 NUR 298~ DM Der Multinorm Boot Chip wird zusdtzlich in die PSX
SEGA SATURN NUR 199,- DM eingebaut und ermoglicht das Spielen
Sony PlayStation Spiele: PlayStation Zubchor: von GER - JPN - USA Spielen I1I
Abe Oddysee 94,90 PlayStation Lenkrad mit P 149.90 » =
Formel ‘97 109,90 Memory Card 240 Block 79.90 Psx BOOT CHIP m.lt A.nIEItung nur 19190 DM
Int, Super Star Soccer 44,90 PlayStation Controller farbig 39.90 Psx BOOT C""P II'IIt Elnball nur 39’90 DM
Madden Nfl 98 99,90 PSX Light Gun 59.90 PSX RGB Kabel nur 19,90 DM
Nuclear Strike 9990 PSX RGB Kabcl 29.90 PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfinger nur 59,90 DM
P A e Welters Hardware auf Anfrager
Preise fiir die Gerite nur in Verbindung mit Kauf eines Spieles. Alles unverbindliche Preicompiehiungen. Kein Versand nur Ladenverkauf | ® ﬁ
Sie finden uns n: I 5 t 5 COM?UTER a‘ 0::2.’ Ahﬁ'ﬂg
Game Castle in Altona und  Game Castle Hamburg-City x ﬁﬂs En
Bahrenfelder Str. 187 Spitalerstr./Kurze Miihren 4 BeSTell Hoﬂlne 0209 / .l 474493 Che ! |
22765 Hamburg 20095 Hamburg Weberstr. 79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1474495
Tel.: 0 40/3 90 50 61 Tel.: 040/33 16 23 . N

wie beschrieben NUR 20 DM
+ RGB-KABEL NUR 30 DM

EINBAU bei uns NUR S50 DM

Das vielleicht nutzlichste Zubehir fur |hre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie
besitzen (alle deutschen (Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umstandliche Wechseltricks und |astige Umschalter - unser neuer Chip mit
neuester Software ist die 100% Lésung, und das zum Schnappchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nétigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip!

Ihrr | _HlL:lu%?;u.-'E F u R EIJ"HL:'J jetzt auch in

: Verkaufsverpackung

eitung zur - caufsverp
B |gserjustierung ! anleitung mit vielen Fotos HANDLER: | 1 e erb
NEUE STAFFEL:ab2CHIPS je 15 DM - ab 5 CHIPS je 12 DM - ab 10 CHIPS je 10 DM - ab 50 CHIPS je 8 DM

- i >
Vermissen Sie etwas?*

Nochmals verbesserte
ausfuhrhiche deutsche Einbau

Ab ins Internet:

PLAYSTATION MIT SCHON EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI UNS NUR 350 DM

NEU
RGB-KABEL - DAMIT IMPORTSPIELE IN FARBE SIND - BEI UNS NUR 20 DM

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHAFT !
TEL. O30 /399 031 55 FAX 57 \Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISA/EURO/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM
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Acclaim gibt Gas! Nach den iiberaus erfolgreichen Auftritten in Sachen

Foothall und Baseball steht nun der Eishockeysport auf dem Programm.
"NHL Breakaway '98" trifft in diesem Marktsegment auf Wirklich starke

cclaim wandelt sich still und heimlich
vom Lizenzspezialisten zu einem Produ-
zenten Uuberdurchschnittlicher Sport-
spiele. Nach den Erfolgen, die mit der
"NFL Quarterback"-Reihe und diversen
Baseballsimulationen eingefahren wurden, will
sich das Unternehmen auch auf dem Eishockey-
sektor profilieren. Das brandneue "NHL Breaka-
way ‘98" besitzt alle Voraussetzungen, um in der
Spitzengruppe mitzumischen. Dazu gehoren
auch die Lizenzen der NHL, der NHLPA und Stats
Inc. (siehe Extrakasten).

Teamchef

Spieler, die ihr dreidimensionales Erscheinungs-
bild dem Einsatz von Polygonen zu verdanken
haben, sind beileibe nichts neues. Wird das
ganze Geschehen allerdings in einem ansehnli-
chen Hi-Res-Modus auf den Bildschirm gezau-
bert, sieht die Sache anders aus. Hier hat NHL
Breakaway '98 klare Vor-
teile gegentber der Kon-
kurrenz.

Ebenso positiv fillt das
PaRsystem auf, das die
moglichen Anspielstatio-
nen durch ein eingeblen-
detes Icon darstellt. Im Ce-
gensatz zu "NHL '98" ist
also ein weitaus diffizilerer
Spielaufbau moglich.

Trotz des recht flotten
Spielablaufes tendiert
Acclaims Vertreter mehr in
Richtung Simulation. Dazu
tragt nicht zuletzt die ak-
kurate Umsetzung der realen Spielereigenschaf-
ten bei, die besonders bei Bodychecks zum Vor-
schein tritt. Ein groRer, schwerer Spieler druckt
einen kleinen Cegner ohne Probleme an die

A .
FirkT Namx
LoLT Nams
Oeea: Ohads |
ooe. « I Teors s NHL
Eemser
We.gne

Fai.l.an
l‘-.j‘l'

Mewded 1 T Fisy Siyps

*»IkTHondhey SEot.sy

Enduronce Fighting i =7

tggrecc.an Spees g

S TES T T
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Spiecler bastlen
leicht gemacht: die
vorhandenen Stiirke-
punkte werden ge-
rechl verteill.

KOI‘I ku rrentén. von Artur Hoffmann

[11 Allein und einsam vor dem Tor. [2] Der Puck ist
durch einen Lichtschein deutlich zu sehen - und die
Flutlichter spiegeln sich im Eis.

Bande — andersherum geht gar nichts. Acclaim
nennt diese Routine "Momentum Based Checking
System".

Ein weiterer Beleg fur die Einzigartigkeit der
insgesamt 750 Eishockeycracks ist der Kondi-
tionsabbau. Im Gegensatz zu den anderen Simu-
lationen ermiden die Breakaway-Recken nicht im
Kollektiv. Das ist ein sehr guter Einfall, spiegelt
er doch das reale Verhalten wider. Arcadefans

Eine US-amerikanische Sportart ohne elienlange Statistiken
ist wie ein Stadionbesuch ohne Bockwurst. Auf diesem Gehiet
stechen vor allem "Stats Inc.” hervor, die es sich zur Aufgabe
gemacht haben, jedes noch so unwichtige Detail zu registrie-
ren und in einer Datenbank zu speichern - um es anschlie-
Bend in Tabellenform zu publizieren.

So erfahren Sie beispielsweise wie, oft Basehballer Frank Tho-
mas gegen Pitcher Greg Maddux einen Run erzielt hat oder
wieviel TD-Passe Brett Favre im dritten Viertel durchschnitt-
lich gegen die Oalkdand Raiders wirft.

Dal mit dieser Sammelwut auch Geld zu verdienen ist, zeigen
die zahlreichen Publikationen und vor allem die Zusammenar-
heit mit Softwareproduzenten, die ihre Sportspiele gerne mit
den Zahlenkolonnen von Stats Inc. schmiicken.




diirfen diese Option aus- und zahlreiche weitere
wie z.B. einen glihenden Puck einschalten und
mit sieben weiteren Mitspielern zocken.

Weiter geht es mit dem eingebauten Editor,
der alle Wiinsche erfiillt. Teams bzw. Spieler wer-
den erstellt, zwischen den 26 NHL- und acht
Nationalteams getauscht und entlassen. Wie bei
EAs Simulation ist der Name der neu geschaffe-
nen Spieler klar auf dem Dress zu erkennen.

Noch strategischer wird das ganze durch die

NHL Breakaway '98

Management-Option. Hier sorgen ge-
wonnene Punkte fir ein verbessertes
Coaching, die schnellere Heilung verletzter
Spieler und effizientere Trainingsmethoden.
Diese Funktion wendet sich primar an die Hard-
core-Spieler.

Angesichts all dieser hervorstechenden Attri-
bute steht "NHL Breakaway '98" zurecht
mit "NHL '98" an der Spitze aller hisher
getesten Eishockeyspiele. Weiter so! pat

PlayStation

Meine Meinung: Nachdem
ich diesen Monat drei
brandneue Eishockeyspiele
zu Gast hatte, offenbarte
sich ein dhnliches Dilemma
wie auf dem Footie-Sektor:
jedes Spiel hat seine positi-
ven Seiten, ein 100%iger
Vertreter ist aber nicht zu
finden. In Sachen positiver
Losungsansiitze hesticht
NHL Breakaway '98 vor al-
lem durch sein ausgefalle-
nes Palisystem, die hoch-
auflésende Darstellung und
die Konditionsroutine.

Lediglich in Sachen Atmos-
phiire ist der direkte Ge-
genspieler "NHL '98" bereits
einen Schritt weiter. Dieses
Problem ldsen Sie als ech-
ter Eishockeyfan abher
leicht: Entweder spielen Sie
heide Titel so lange an, bis
die Entscheidung gefallen
ist - oder Sie kaufen ganz
einfach beide Games. Die
zweite Variante werden Sie
mit Sicherheit nicht be-
reuen, da diese Spiele die
derzeitige Elite darstellen.
Artur Hoffmann

B GENRE: Eishockeysimulation
M VERFUGBAR AB: Oktober

W HERSTELLER: Acclaim

W ENTWICKLER: Sculptured Studios
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUC

HS: deutsch

W SPIELIDEE: 2.5 W MOTIVATION: 1.0
W GRAFIK: 1,5 W PREIS/LEISTUNG: 1,5
W SOUND: 1.5

W PRASENTATION: 1,5

B GAMEPLAY 1.5 GESAMTWERTUNG:
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Sony-Playstation ||y 8295 |[Nuclear Strike 7995 |[Theme Hospital rra Command & Conquer 2
4-4-2 Fullball 79,95 FIFA Soccer 96 39,05 Oddworld - Abe’s Oddysee 79,85 Tiger Shark 79,95 94 95
Ace Combat 2 *79.95 FIFA Soccer 97 59.95 Overblood 79,95 Time Crisis * 89,95
Actua Golf 2 84,95 |Final Fantasy Vi * 96,95 Overboard “ 79,95 Tomb Raider 78,85
Adidas Power Soccer Int. 79,95 Final Fantasy VIl US-Vers. 189 895 Pandemonium 79,95 Tomb Raider 2 " 79,95 Od dWD l'ld
Agent Armstrong * 79,95 Firetrap * 84,05 Pandemonium 2 * 74,95 Total Driving * 79,95 ;
Alien Trilogie 39,95 Formel 1 " 39,95 Panzergeneral 2 89,95 Total NBA 97 72,9%
Ball Blaze.»grl Champions  * 84,95 ||Formel 1 97 96.95 Perfect Weapon 79.85 Transport Tycoon 89,55 Abe S Odd See 79 95
|Baphomets Fluch 79,895 Frogger * 79,95 Populous 3 * 82,95 Tunnel B1 89,05 . -
Baphomets Fluch 2 * 79,95 Gex - Enter the Gecko  * 74,95 Porsche Challenge 7295 ||Twisted Metal 2 79,95 Resident Evil
Batman & Robin " 74,95 G-police * 94 95 Fower Mgue Pro WWF 79‘35 Vvandal Hearts Tg;gﬁ
Battle Arena Toshinden 3 79.95 Grid Run * 7986 Powerslide ¥ 79.95 Victory Boxing 79,95 H *
Battle Sport - 74,95 ||Heavens Gate 7995 ||Premier Manager 88  * 8495  ||Virtual Pool 74.95 Directors Cut* 79.95
Batile Station 79.95 Hercules i 29_35 EsychiF% Force gggg \\f’héxll?aoing . %gg " -
Beast Wars * 79,95 Herks Adventure * 84,95 age Racer 8.9 «Ralle 9.9:
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Casper 69,05 Kurushii * 7295 Reboot * 79,95 WWF In Your House 74,95
City of lost children 79,95 Legacy of Kain 79.96 Resident Evil 79,95 X-Com 79,95
Colony Wars * 79,95 |Little Big Adventure 79,95 Resident Evil 2 * 79,985 Xevious 3D 72,85
Command & Conquer 94,95 Lomax 79.86 Resident Evil Dir, Cut US 99,95 Z " 72.9% Forme' 1 '97
Command & Conquer2 * 94 905 Lost Vikings 2 74,95 Resident Evil Directors Cut* 79,85
Constructor * 74,95 ||Lost World, Jurassic Park 79,95  ||Ridge Racer ] 39,95 Hardware I 96 9
Contra - Legacy of War 89,95 Lucky Luke * 73.85 Ridge Racer Revolution  * 39,95
Cool Boarders 79,95 Magic the Gathering 74,95 Riot 79,95 Analog Joystick Sony 109,95 -
Crash Bandicoot 99.95 |IMass Destruction 79,95  |[Risiko *79.95  [[Analog-Controller Sony 49,95 Final 96,9
Crash Bandicoot 2 * 79,95 Master of Teras Kasi * 84,95 Road Rage * 82,95 BOOT-PIC PAL/NTSC 29,95 *
Creation *79.95 ||MDK 82,95 ||Road Rash 39,95 ||Controlier 19,95 Fantasy 7
Crow: City of Angels 79,95 Mechwarrior 2 87,95 Robotron "X" * 79,95 Controller programierbar 29,95
Crypt Killer 89,95 Mega Man X3 79,95 Rosco McQueen * 79,95 Controller Sony 39,95
Cyberia 39,95 Megaman 8 * 84,95 Samurai Showdown 7295 Controller-Verlangerung 2m 19,95
D 49,95 Mickey's Wild Adventure 79,95 SimCity2000 79,95 Euro-Scart-Kabel 19,95
Darklight Conflict 79,95 Micro Machines 3.0 89,95 Soul Blade 89,95 Game-Buster 79,95 N uclear
Descent 2 79,95 Monopoly * 79,95 Soviet Strike 79,95 HF-Adapter Sony 39,95 g %*
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Discworld 79,95 Nascar 98 * 8295 Streetfighter ex plus * 79,95 Memory Card 120 Blocks 49,95 J
Discworld 2 * 79,95 NBA 98 * 82,95 Suikoden 89,95 Memory Card 360 Blocks 69,95
Disruptor 49,95 NBA Hangtime * 79,95 Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95 Memory Card Sony 34,95
Dungeon Keeper * 79,95 NBA In The Zone 2 89,95 Super Pang Collection * 84,95 Mouse Sony 49,95
Excalibur 8995 INBALive 97 5995 |[Syndicate Wars 7995 ||Mult-Tap Sony 59,95 MieKro
Exhumed 79,95 Need for Speed 2 79,95 ekken : neGcon Sony ,
Explosive Racing * 8495 |INHL 98 82,95 |[Tekken 2 99,95 ||Playstation-Tasche 89,95 Mu |ti“0d ia Gl‘l‘l bH
Extreme Games 2 72,95 NHL Breakaway 98 * 74,95 Tempeshx\’i 73.35 incl. Contr. & Memory Cardgg Boh weg
Fade to Black 39,95 NHL Hockey 97 59,95 Ten Pin Alley 79,95 Spec. Joystick Sony .85
Fantastic Four 74,95 NHL Powerplay Hockey 98" 79,95 Tenka 89,95 Stemwegpassage)
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Fragebogen

Gewinnen Si

Funf Spiele 1]
“PaRappa the -~
Rapper” plus
die original
PaRappa-Miitze!

Name

Vorname

StraBe

PLZ, Ort

Sie sind:

] mannlich [] weiblich

[] Sehiiler/in [] Student/in
[] angestellt ] selbstandig
Ilhr Alter

] 10-15 Jahre [] 16-20 Jahre
[] 21-25 jJahre [] alter als 25 Jahre

lhr monatliches Einkommen?

] bis 500 Mark ] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark ] bis 3.000 Mark
] bis 5.000 Mark [ ] uber 5.000 Mark

Wer hat die PlayStation gekauft?

[] Sie selbst [] Eltern
[ ] Freund / Partner =] :

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?
[] Jump’'n-Runs

[] Shoot ’em Ups
[] Sonstige

[ ] Adventures
[] Taktik / Strategie

Fiir welches Genre vermissen Sie Spiele?

wurden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfligung stiinden?

L] ja (] nein

Wie ist |hr Haushalt ausgestattet?
[] videogerat

[] 16:9-TV-Cerat

[ ] Dolby Surround

[] KabelanschluR (TV)

L] Satellitenempfanger (TV)
[] CD-Spieler

[] PC mit CD-ROM

] PC ohne CD-ROM

] Online-Zugang

[ ] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[ ] Sega-Spielekonsole

Ausfulien und
gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt
per Fax oder Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden
Fall an der Verlosung teil (DMV Verlag, Redaktion Play-
Station Magazin, Stichwort: "Fragebogen", Dornacher

Str. 3d, 85622 Feldkirchen, Fax-Nr. 089/99115-
499)| EinsendeschluB ist der 30.10.1997; Mitarbeiter
des DMV-/Franzis-Verlages und deren Angehérige sind
— wie immer — von der Verlosung ausgeschlossen.

Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend).

. ]2 []
] 4 (15 ]

Was hat lhnen nicht gefallen?

3
6

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite Bewertung

CICICIC I ]

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt etc.?

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermiRt? Was sollten
wir anders/besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “UnmutsduBerung":
Hier ist Platz fiir lhren “Leserbrief*":

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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[ Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben des
PlayStation Magazins! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten
Ausgabe nichts von mir héren. freue ich mich auf die regelméBige Zustellung

per Post frei Haus - mit tiber 10% Preisvorteil (DM 11.50 pro Ausgabe starr

DM 12.80) fur DM 138.-/12 Ausgaben. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
jederzeit kiindigen, Geld fir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich selbstverstandlich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!
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Special

Nach einer Sommer-
pause, die fast so lang
war wie die von Mon
Chérie, starten wir wie-
der durch. Als besonderes Schmankerl prasentieren wir
Ihnen in dieser Ausgabe ein hartes Kopf-an-Kopf-Rennen
zweier Personen, die den gleichen Vornamen tragen. Da
uns aber ein Josef gegen Sepp, ein Johannes gegen Hans
oder ein Fritz gegen Friedrich zu easy ist, durfen sich
das Nordlicht Reza Abdolani (Virgin Interactive) und der
Miinchner Reza Memari (Acclaim) im Rahmen eines
“Reza-Race” duellieren. Der Notar hat sich iibrigens vor
dem Spiel von der Sinnlosigkeit und volligen geistigen
Leere der Fragen (und auch der Antworten) i{iberzeugt.

Reza Abdolani, 25, PR Manager bei

Virgin Interactive, treibt sich gerne in

dunklen Hohlen herum.

MENTAL ROMBAT

Reza Memari, 21, PR Manager bei
Acclaim, war schon lange nicht
mehr beim Haare farben.

1. Wieviel Grad betrug die Innentamperatur des Virgin-Standes auf der ECTS 977

2. Welches PlayStation-Game erinnert verdichtig an “Super Marlo 654“?

3. Wie viele Personen zihiten Sie auf der Acclaim-Party im Café de Paris in London?
4. Was haben die Titel “Ten Pin Alley”, “One” und “Hardcore 4x4" gemeinsam?

5. Es gibt circa 20 FuBBballspiele fiir die PSX. Welches tragt den langsten Namen?
6. Welches Genre ist in Ihren Augen unterreprisentiert?

7. Nennen Sie uns fiinf Rennspiele, in denen die Gegner nicht geschont werden.

8. Unter welchem Namen wird das Spiel “Air Combat* in den USA vertrieben?

9. Bei welchem Unternehmen arbeitet eine Person, die den selben Vornamen tragt wie Sie?

10. Nennen Sie uns bitte lhre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig).

GESAMTPUNKTE

Unsere Thermometer gaben bei 48,7 ihren 1/1 39 Grad Celsius — Feucht , Naf3, Schwill. 1/1
Geist auf. (Die Klimaanlage bereits bei 35°) (Das war Atlantal)

Supersonic Racers! o/a  Croc-A-Doodle! 1/1
(Ah, wie meint er das?) (Righty Right, Man)

Acclaim? Ich war auf der Virgin-Party im Café  1/1  Danke fiir das Kompliment, o/1
du Paris! (Dle Allianz bat zum Tanz) (Hab ich gesagt die Fete war gut?)

Die Quersumme 9, 1/1  Alle nicht von Acclaim. 1/1
(Mathe-Leistungskurs?) (Wie auch ca. 6oo weitere Spiele)
Raninternationalfeverpitchvirtualactuaeuro- o/1  ..greatestchampionshipleaguesoccercup-  1/1
kickoffworldwide... (Gute Firmen...) deluxe3-D (..0bergreifende Co-Produktion)
Emulatoren jeder Art sind unterreprasentiert. 1/1  Textadventures (Infocom, wo seid ihr?) 0/1
(Stimmt, ein PC-Emulator wire cool) (He said TEXTadventure!ll)

3000 m Hindernis, Ruber und Gendarm, Jungs— 4/5  Ben Hur, Return of the Jedi, Judge Dredd, 5/5
die Madchen, Ochs am Berg, Running Man Days of Thunder, The Fugetive

Mental Kombat (oder habt Ihr dafiir schondie 1/1  “Air Combat USA"? Who cares? 1/1
Lizenzrechte)? (Hey, elne echt coole Idee) (Der Publisher?)

Internationale Teppichfoderation Teheran. 1/1  Wuerg lhn? 1/1
(Ich dachte, ITT stelit Fernseher her) (Wirg Ihn doch selber...)

Resident Evil 2, |-League Soccer, GoldenEye. 3/3  MDK, Wing Commander z, alle ALTEN Sierra.  3/3

(Resident Evll 2 - was [lr ein Angeber)

Reza |, der bereits Resident Evil 2
spielt, scheint trotz des Hitzeflashes
guter Laune zu sein und kommt auf

14/16

(Unglaubliche Definition der Zahl drei)

Der zweite Teil der Reza-Gang erricht
trotz einiger seltsamer Aussagen
(Textadventure!) immerhin auch noch

IRPAdStation

So, jetzt sind Sie wieder dran. Stellen Sie lhr Wissen unter Beweis:

Die Fragen

1) Inwelcher Stadt fand die ECTS statt?
a) Paris

b) Atlanta

¢) London

2) Wie heiBit das Spiel, in dem ein "virtuelles Lebewesen* |hren
Fernseher beherrscht?

Selbstverstandlich gibt’s auch was zu gewinnen!
Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir

10 Cheat-Biicher
Gestiftet hat die wichtige Lektiire die Firma

fir mehr nly
160 PAL Spiele

* m“m‘.“m

a) PetinTV

b) PSX Tamagotchi
¢) Dinky Dina

3) Welcher Autor lieferte die Biicher, die Grundlage fiir “Discworld* sind?
a) Terry Pratchett

b) John Cleese

¢) Ken Follet

Gehrke Software "“FNEN;

Wollen Sie eines der Helferlein bald immer zur Hand haben, schicken Sie uns |hre Ant-
worten als Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 30.10.1997 an
den DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Mental Kombat", Dornacher
Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com,
Mitarbeiter unserer Verlage und deren Angehdrige sind wie immer von der Verlosung
ausgeschlossen.
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Im Gegensatz zu den meisten anderen Konkurrenten wurden die Schauspieler nicht mit irgendeiner Software wie 'Softimage" oder "30 Studio” gerendert.
Bei Command & Conguer spielen echte Menschen die Hauptroile. Auch die Story ist cool: Nach einem Ausflug in die Liebesschmonzeliten zappt sich ein unsichi-
barer TV-Zuschauer durch zahireiche Spartenprogramme. Zum Ahschiul wird der Blldschirm von dem Logoe der gewihiten Seite INOD hzw. GPI) heherrsehl.

Trotz der ziemlich licherlichen Sprachsamples und der gestelzten Akteure - der gequilte russische Akzent erinnert an Boris Jelzin im Wodka-Rausch -
ist dieses Intro wirkdich heill. Besonders die perfekt gerenderten Actionszenen gehiren mit zum Besten. In manchen Einstellungen fiihiten wir uns wie
Tom Cruise in 'Top Gun'.

_‘. ~d S

In den guten alten Zeiten, in denen die PlayStation noch ein Jungspund war, bauten die Psygnosis-Entwickler ein astreines Iniro zusammen, das der fuluristischen
Panzeraction den notigen Pep verlieh. Dieser rfiinfminiitige Clip sah aus wie eine neumodische Version des Science-Fiction-Kiassikers Tron” - allerdings ohne
Schauspieler. Nach diesem FMV wurde einem zum ersten Mal das grandiose technische Potential der Next Generation Konsole bewulit,

Die Introsequenzen der allerersten Videospiele setzten entweder auf
mies designte Figuren, die sich wie wild im Kreise drehten,
oder auf pixelige Raumschiffe, die auf irgendeinem fiktiven Planeten landeten.
Heutzutage glanzen die Intros mit rasanten Schnitten, perfekt gerenderten Charakteren
und einem starken Sound. Bei manchen Titeln sind die FMV-Sequenzen
sogar besser als das eigentliche Game. Die fiinf Filmchen, die unserem Team
am besten QEfa"en, stellen wir lhnen vor. ven artur Hoffmann

Normalerweise iiberspringen Sie dieses Intro mit einem beherzien Druck auf die START-Taste, um lhre Gegner se schncll wic méaglich ru kicken. Babei verpasscn
Sie eine der spektakulirsten FMV-Sequenzen der Neuzeil. Bruce Lee alias Marshall Law blickt cool in die Kamera; Jackie Chan, Zhem Lei Wu=long, fliegt durch eine
Fensterscheibe, und Nina Williams sitzt aurf dem Stuhl, wie einst Sharon Stone in "Basic Instinct’. Ein Stiick Spielgeschichte.

Bereits der erste Teil der Futura-Racing-Reihe verbliiffte durch ein starkes Intro. Part zwei setzte noch einen drauf und vermischte abgedrehten Sound, nerven-
aufreibende Schnitte und coole Animationen zu einem echt trendigen Ganzen. Man merki, dall die ausgeschlafenen Jungs von "Designers Republic” einiges mehr
draufhaben als das Entwerfen von seltsamen Taschen.

é% uizebep| uoneISAR|d 3[AZ1}0 SBQ



Sﬁec1a1

Beat'em-Ups

tverybody was

A

~ Von klobigen Bitmaps bis zum weichsten LightSourced-Echtzeit-Rendering -
e Entwicklung des Beat’em-Ups ist nahezu identisch mit der
 Geschichte der Heimkonsole. Eegiciten Sie uns
auf einem historischen Ausflug in die Tiefen der Fighting-Games,
und erfahren Sie mehr iiber €ines der popularsten Genres
unter den Videospielen. von Artur Hoffmann
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Special | Beat'em-Ups

In einem weit entfernten Dojo

a beinahe jedes Videagame auf einem
Konflikt basiert, liegt die Idee nahe, die
Kontrahenten an einen Ort zu bringen,
WO sie den Streit — mit Einsatz von Fau-
sten — austragen. Dennoch werden Sie
unter den Computer- und Arcade-Titeln
vergangener Tage bemerkenswert wenige Vertre-
ter der Kampfsportarten finden. Wihrend drei
aneinandergereihte Blocke in fritheren Renn-
spielen schon als Wagen durchgingen, war
es mit der damaligen Grafiktechnologie

gungsablaufe darzustellen. Aber mit jeder
neuen Entwicklung = Sprites, Digitalisierung, Mo-
tion Capturing, 3-D-Crafik, Texture Mapping usw.
- ging es auch bei den Beat'em-Ups einen kleinen
Schritt nach vorne,
Alles begann wohl im Jahre 1984 mit dem Spiel
"Karate Champ" von Data East, Anstelle von An-
griffsbuttons hatte das Spielgerat zwei Joysticks,
mit denen der Charakter gesteuert wurde. Die
Anzahl der méglichen Moves war aber
licherlich gering = zugegebenermaken
R nicht gerade der spektakularste Anfang,
aber wenigstens wurde der Grundstein fur
das neue Genre gelegt. Sogar in jenem frihen Sta-
dium wartete Karate Champ mit so innovativen -
und immer noch gebrauchlichen - Features wie
2. B, Energiebalken und Bonusrunden auf,
Hindsight dberraschte dann auf ahnliche
Weise 1985 mit dem prophetischen "Yie Ar Kung
Fu". Dieses Game war urspringlich ein Coin-Up
des damals noch jungen Unternehmens Ko-
nami. Die Regeln waren einfach, es gab nur ein
paar wenige Kicks und Schlige, mit denen Sie
sich durch eine immer harter werdende
Riege von computergesteuerten Geg-
nern kdmpfen muRten. Jedoch enthielt
es bereits viele der Elemente, die wir
heute kennen und schatzen: Flug-
Kicks, animierte Hintergriinde, Projek-
tile, Handwaffen, Special-Moves und so-
gar den ersten weiblichen Kampfer. Als
dann die Umsetzungen von "Yie Ar" den

Heimcomputer erreichten, wurde der Erfolg des
Games rasch von einer Flut schlechter, britischer
Imitate gemindert.

Von diesen Nachahmungen diirften Ihnen
moglicherweise noch die "International Karate"-
Serie von System 3 in Erinnerung sein. Unter den

= Abkiirzungen "IK" (1986) und-"“IK+" (1987) woll-

% ten sie den Fighter-Markt erobern. Die Titel wur-

o den von Archer McLean geschaffen und boten

g identische Sprites, die nur durch die traditionel-

b

£

o

]

i

A

v

=

b

2

2

N

=

O

g [11"Way Of The Exploding Fist” verhalf der Softwarefirma Melbourne

- House zu einem guten Namen. [2]1 Hier die dreifache Pyjama-Show
aus "IK+".

nicht einfach, komplexe menschliche Bewe-
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[11 Die C64-Version von "Kung Fu
Master" = kaimpfen und gehen! [2]1 Die
altbekannte Entfilhrungshandiung.

len roten und blauen Kampfanziige unterschieden
werden konnten, wie sie spater auch bei Ken und
Ryu zu sehen waren. Die Animation war zwar
noch sehr limitiert, es machte aber dennoch SpaR,
einen guten Schlag zu landen und lhren Cegner
dabei zu beobachten, wie es ihn aus den Socken
hob. Die Herausforderung stieg noch an. als "IK+"
einen dritten Krieger auf den Schirm brachte.

Anfangs waren die Regeln einfach, es gab
nur ein paar wenige Kicks und Schiige,
mit denen Sie sich durch eine immer harter

werdende Riege von computergesteuerten
Gegnern kampfen muBten.

Eine weitere populdre Serie war "Way Of The
Exploding Fist", die sich sehr eng an die "IK"-Titel
anlehnte. Diese Games boten sogar eine etwas
bessere Grafik mit wechselnden Hintergriinden in
den verschiedenen Stufen und Gberraschten auch
mit einigen netten Soundeffekten.

Unterdessen ging die Technik in den Spielhal-
len einen kleinen Schritt weiter. Das Erscheinen
scrollender Umgebungen, welche die langweili-
gen Level aus jeweils nur einem Schirm ersetz-
ten, hatte die fruhen Videospiel-Entwicklungen
revolutioniert. Nun profitierten auch die Beat'em-
Ups davon. Die Ergebnisse waren den fruheren
Vertretern nicht ganz undhnlich: Schon "Kung Fu
Master” (1984) lieh den Kampfer durch lange,
gegnergespickte Korridore ziehen, um seine
Freundin aus den Fangen des Mr. X zu befreien.
Leider gibt es auch heute noch Entwickler, die
dieses Schema einsetzen. Eine scrollende Rohre
als Ort der Spielhandlung hatte jedoch schon et-
was, das genau zum Arcade-Erlebnis palte, So
dauerte es auch nicht lange, bis jedes Unterneh-
men seinen eigenen Vertreter dieses sogenannten
"Walky-Fighty"-Phanomens herausbrachte. Als
Taitos "Double Dragon” im Jahre 1986 dem
Spieler erlaubte, sich einer Motorradkette und

=
[=]
=
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L11 In "Super SFII" traten Charaktere auf, die in den USA entworfen wurden. [2] Zack! [3] Der hise Zauberer und seine junge Freundin aus

der Boris-Vallejo-Schule beobachien den barbarischen Kampf.

des Messers eines Punkers zu bedienen, war die
Vorgabe fur die nachsten funf Jahre auch schon
perfekt. "Bad Dudes", "Final Fight" und all die an-
deren Slumfighter dieses Genres gaben eine 50l-
che Masse an gleichartigen Titeln ab, daR es
ginem schon Angst werden Konnte, Die Unter-
schiede waren relativ gering. Das Motto lau-
tete: Hast Du einen Automaten gespielt,
Kennst Du alle!

Nicht einmal der Merchandising-Sek-
tor Konnte mit diesen Spielen einen
absoluten Jahrhunderterfolg verbu-
chen, Erst "Teenage Mutant Ninja Tur-
tles" (1989) von Konami/Romstar hatte
das perfekte Szenario. Das simple Comic-
design war ideal fiir die Animation in
Form von Sprites geeignet. Eine recht-
zeitige Lizenz und das gesellige Spiel- 1'
gerat fur bis zu vier Teilnehmer machten
die "Turtles" zu einem der erfolgreichsien
Arcade-Hits ihrer Zeit.

Autsch, meine Daumen...

capcoms “Street Fighter” kam 1987 in
die Spielhallen und schien zunachst nicht
mehr als ein netter Gag zu sein. Das
Cerdt benutzte drucksensitive Pads als Interface,
die der Spieler mit unterschiedlicher Schlagstirke
bearbeiten multe, um bestimmte Moves auf dem
Schirm auszufuhren, Fur den durchschnittlichen
Camer war dies sicher nicht die bequemste L&-
sung, und die Druckpads hatten auch nur eine

sehr begrenzte Lebensdauer. Daher tauschte Cap-

com sie kurzerhand gegen sechs Angriffsbuttons
aus, die sich nach Schlagstarken in leicht, mittel
und stark aufteilten. Diese reproduzierten bei

—RUMBLE ON THE BOX

acky Chan ist ein "Gotl". Dieses Wort machte in letzter
u Zeit jedenfalls &fter die Runde. Es ist wahrlich
tragisch, daB Jackies Talente in der westlichen Welt so
lange unbeachtet blieben. So wird **Rumble In The Bronx"
wahrscheinlich mehr Zuschauér haben als alle seine besseren
Flime aus der Vergangenhelt.
Die Verbindung des Kinofilm-Kickboxers mit den Videospielen
geht bis in die 8oer Jahre zuriick. Damals kam ein scrollender
Plattformer mit dem bezeichnenden Titel "'Jackie Chan's Action
Kung Fu" fiir das SNES und den PC heraus. Er gab das
Kompliment im Film *'City Munter' zurlick, ale er gich in einem
Actionspektakel, das an ""Street Fighter 2" erinnerte, durch
eine bizarre, comicartige Arcade-Landschaft kimpfte.

den Schlagen und Kicks die von den Pads ausge-
henden Informationen ausgesprochen gut. Dabei
waren auch die sechs Buttons zur damaligen Zeit
eine echte Neuerung und wurdeén van einigen Kri-
tikern als zu komplizierte Art der Steuerung be-
zeichnet, Jedenfalls lag diese Technik auch dem
Sequel "Street Fighter [I" im Jahre 1891 zu-
grunde. Dieser Titel hatte seine Qualitaten eher
im verborgenen. Daher bedurfte es schon eini-
ger beherzter Spieler, um diese ans Licht zu
bringen und "SFII" zur absoluten MeRlatte
fur jedes Videospieltalent auf der ganzen
Welt zu machen. Das Game wurde der
grokte Arcade-Hit seit dem Klassiker "Pac-
Man" im Jahre 1980.
Ein Jahr spdter landete Midway einen weite-
ren kommerziellen Volltreffer mit der hier-
zulande indizierten "Mortal Kombat"-Serie.
Wegen der hochentwickelten grafischen
Darstellung "echter” Schauspieler riefen die
ausgesprochen blutigen Exekutionen viele
Kontroversen hervor. Daneben machten
sich die Anhdnger von "SFII" tber die un-
glaublich einfachen Moves und ibertrie-
benen Loop-Kicks lustig. Das schier unglaubliche
Action-Spektakel bescherte der MK-Reihe jedoch
trotzdem einen langanhaltenden Erfolg.

Wenn Waffen im Spiel sind, kann es immer
eine Uble Angelegenheit werden. Ein weiteres
Came, das vor allem durch seinen enorm hohen
Cewaltfaktor bekannt wurde, ist "Barbarian" fir
den C64 aus dem Jahre 1986, Bei genauerem Hin-
sehen erscheint dies jedoch etwas unfair. Wenn
Sie sich die heutigen Moves ansehen, werden Sie
bemerken, wie iiberzeugend die Schwertkampfe
des Zwei-Player-Gladiatorenspiels damals schon ‘
waren. Hohes und niedriges Parieren, Knock- | \“
Ry LA\\>

. . A

L

|

= =
Daher Ist es nur passend, das er nun in einem der besten Fighting- 9, ﬂ
Games iiberhaupt zu finden ist: "Tekken 2", Filmfans lassen sich
hier nicht von dem Namen Lei Wu-Long tiuschen, dieser Ist
namlich nur eine Hommage an Jackies Rolle in seinen ] .
""Police Story"=Fllmen.
Auf der PlayStation werden wir bald mehr von ihm / &
sehen, und die echten Couch-Potatoes unter Ihnen, die
Jackie in seinen Arcade-Reproduktionen nicht erlebt
haben, diirfen sich schon auf ""Tekken 3" freuen. Der
Clou Ist hier, daB8 er sich verschiedener Kampfstile
bedient, darunter auch der schwingenden,
flaschenwedelnden Uiberraschungstechnik
aus ""Drunken Master'...
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backs und sogar ein Super-Move waren geboten.
Letzterer war zwar langsam und einfach zu er-
widern, er erlaubte es aber, den Gegner mit nur
einem Schlag zu enthaupten. Die Animation der
Sprites war beeindruckend. und die Schwerter
gaben ein herrliches Klirren ab, wenn sie zu-
sammentrafen.

Einmal sah es so aus, als ob die wahnsinnige
Katana-Action von "Samurai Shodown" (in Japan
"Samurai Spirits" genannt) zum ernsthaften Kon-
kurrenten von “SFII” werden Konnte. Neben seiner
historischen Umgebung, den interessanten und
unterschiedlichen Charakteren und den interakti-
ven Hintergrinden — Sie konnten mit Querschla-
gern Apfellkorbe zerschmettern oder gluhende
Kohlen uber den Boden verstreuen — besald der Ti-
tel ein anspruchsvolles und actiongeladenes

Wenn Watfen im Spiel sind,

wird es immer eine ible Angelegenheit.

Ankworts Nalu, it “Strast
Fighter”, sondern "Bloodsport”
aus den spiten Boern war der

Film, in dem er sich seinen Weg

Combat-System. Der "Button-Driick-Wettbewerb"
aus "Soul Edae”, der immer dann beginnt, wenn
sich die Schwerter verfangen, stammt in direkter
Linie von Samurai Shodown ab, Einer der gemein-
sten Tricks war es, den Gegner zu entwaffnen, in-
dem $ie seine Verteidigungsinstrumente iber den
Schirm fliegen lieben. Anstatt kaputtzugehen,
blieben diese nach dem Aufprall einfach im Bo-
den stecken. So mubte lhr Gegenuber dann unbe-
waffnet weiterkampfen, bis es ihm gelang, hinter
Ste und so wieder an sein verlorenes Objekt zu
kemmen...

Barbarian wurde in Gestalt des Titels "Weap-
onlord” von Namco USA wiedergeboren (fur
SNES und Mega Drive). Dies war ein Liebesdienst
der Jungs aus Amerika, die den "Dee Jay" aus
SFII fir Capcom entworfen hatten. Die Game-
Engine war extrem solide und bot denjenigen,
die SFIl geschafft hatten, eine echte Herausforde-
rung. Weaponlord litt jedoch sehr unter seiner
Steuerund, die Keine Fehler verzieh und bei
bestimmten Moves Joysticks bevorzugte. Auch
die Grafik fiel recht arm aus - das humorlose
Schwert- und Zauberei-Szenario kann nur als
08/15 bezeichnet werden. Zu sehen, dak es
sich selbst dennoch derart ernst nahm, war fast
beschamend.

Schick die Clones rein!

"Diese Games sind doch alle gleich!" Das ist eine
Kritik, die sehr haufig geduRert wird. Sie werden
vielleicht auch selbst so gedacht haben, als Sie
mit dem Gedanken spielten, sich einen Nachfol-
ger von "Tekken", "Battle Arena Toshinden" oder
jedes anderen Beat'em-Ups fur Ihre Kollektion zu
kaufen. Wie dieser Artikel verdeutlicht, scheint al-
les, was wir heute spielen, eine mindestens zehn-
Jahrige Vergangenheit zu haben. Dennoch fanden

[11 Wo ist denn hier das Steuerruder? In Soul Blade ist kein Platz
fiir Kindereien. [2] Sie diirfen sie nicht ablegen, jedoch sind die
Schwerter zerbrechlich - hier der Balken, der den Zustand der
Kiinge dolumentiert.

sich die Meister des Wiederaufwarmens mit ihren
Kritikern eines Tages in einem bizarren Gerichts-
verfahren wieder.

1994 ging Capcom in Kalifornien gerichtlich
gegen Data East vor und behauptete, diese hat-
ten Urheberrechtsverletzungen begangen, da sie
fur ihr Arcade-Gerdt "Fighter’s History" das ge-
samte Konzept von SFil gestohlen hatten. Die
Klage wurde jedoch abgewiesen. Bemerkenswert
war aber, daR der Richter William Orrick urteilte,

dak SFIl "unschutzbare allgemeine Merkmale" auf-

weise, wie z.B. die stereotypen Charaktere und
das Basieren auf fiktiven Kampftechniken aus
dem Bereich der Martial Arts.

Ironischerweise hdtten sich kritische Spieler
von Fighter's History dafur verburat, dalb dieser
Titel im Abkupfern nicht mehr zu tbertreffen ist.
Seit diesem Cerichtsurteil zogerte natirlich keine
Softwareklitsche mehr auch nur eine Sekunde,
die Charakter-Designs und Kampfmechanismen
der engsten Rivalen zu verwenden. Sogar Cap-
com selbst leistete sich mit "Star Cladiator” solch
eine langfingerige Entwicklung und brachte so
das wohl beste Imitat van allen heraus.

Es ist grundsatzlich nichts daran auszuset-
zen, eine gute ldee zu verwenden und weiterzu-
entwickeln. Leider neigen die Softwareentwickler
jedoch allzu oft dazu, auf Nummer sicher zu ge-
hen und uns Kunden das zu geben, wovon sie
denken, daR wir es wollen. Auf diese Art entsteht
zugegebenermalRen wirklich eine Monotonie, die
leicht dazu fihrt, daR ein Spieler die Lust an der
sache verliert, pat

A,

11 In einer frithen grafi-
schen Studie prasentierte
sich Toshinden fiir die
PlayStation mit Granit-
Kniippeiln und iibertriebhe-
nen Speeren. [2] Mit Star
Gladiator machte Capcom
deutlich, wie sehr sich die
FX-Faihigkeiten der Kon-
sole fir Kampfe mit Licht-
schwertern anhot. [3]1 Das
Kult-Game Samurai Sho-
down zeigte, dafi der
Schwertkampf mehr war
als nur Ersatz fir Schiage.




1) Das Gesetz des universellen Konfliktes

Von Schulmadchen zu alten, weisen Midnnern, von Dinosauriern zu
Riesenpandas, jeder Charakter des Spieluniversums beherrscht

irgendwelche Kampftechniken.

2) Das Gesetz von Zeit und Wirkung
p Je mehr Zeit und Mihe Sie darauf verwenden, die
Ankiindigung eines Super-Spezial-Angriffes
herauszuschreien, desto weniger wahrscheinlich ist es,
(& daR dieser trifft — oder wenn er trifft, er durchschlagende
——my Wirkung hat.

3) Das Gesetz der absoluten Abwehr
Ein echter Kiampfer verhindert jede Verletzung durch
einfaches Verschranken der Arme oder dadurch, daBk er die
Hiande vor sein Gesicht hilt. Dies gilt unabhingig davon,
* ob er gerade mit Messern angegriffen, geschlagen,
||  getreten, bombardiert, beschossen oder mit einem
\é Holzhammer traktiert wird.

4) Das Gesetz der Schlagkraft
Scheint Ihr Gegner auch unerschopflich widerstandsfihig
gegeniiber all Ihren heftigen Schligen und Tritten ins Gesicht
und in die Magengegend zu sein, nur einige kleine Hiebe auf
seinen Zeh konnen geniigen, um ihn zu besiegen.

5) Das Gesetz der irrelevanten GriRe

Ein einziger Hieh mit einem Kkieinen Dolch kann genausoviel
Effekt haben, wie ein Schlag mit einer Streitaxt oder einem groflen
Schwert, wenn nicht noch mehr. Dies gilt auch fiir das Abwehren
von Angriffen.

6) Das Gesetz der miadnnerdominierten Subkultur
Schutzkleidung bietet keine Sicherheit vor Schlagen eines echten

—D1E 2EHN GESETZE DES BEAT EM-UP

Kriegers. Daher dirfen die weiblichen Fighter ruhig Bikinis tragen, anstau

sich in panzerartige Klamotten zu zwangen.

7) Das Gesetz des blinden Gleichgewichts
Die mystische "Chi"-Energie bewirkt, dai alle grofien
Kiampfer - unabhingig vom Korperumfang - in etwa
gleichwertig sind. Daher ist es nichts Ungewdthn-

liches, wenn unschuldige Schulmadchen Riesenbaren
aufmischen.

8) Das Gesetz der Sterblichkeit

lhr Kampflehrmeister mag unendlich weiser
und talentierter sein als Sie und immer auf
einem solch hohen Niveau agieren, dab Sie
ihm mit lhrem Verstand nicht folgen
konnen. Jedoch wird auch dieser sterben,
wenn ein Erzfeind lhr Dojo betritt
(entspricht dem Gesetz von Obi-Wan Kenobi).

9) Das Gesetz der unscharfen Rache

Jeder hat einen Erzfeind. Sie miissen jedoch
immer viele unbeteiligte Gegner und oft
unschuldige Kimpfer aus dem Weg rdumen,
bevor Sie diesen erreichen. Unter den ungewolit
Betroffenen befinden sich zuweilen auch enge
Freunde und manchmal sogar, verwirrender-
weise, Sie selbst.

10) Das Gesetz von Boss Ennui

Nachdem Sie lhren Erzfeind besiegt haben,
mull dieser fur den Nachfolger wieder in
spielbarer Form zuriickkehren. Die Schande, das
Gesicht verloren zu haben, geht jedoch derart zu Lasten seiner Krifte,
dal er nun etwas beschriankt aussieht.

gibt es doch ein paar ungeschriebene Ge-

setze unter den Spielern. Die haben zum
einen etwas mit Fair-Play, zum anderen mit Stil
Zu tun.

g bwohl es bei Beat'em-Ups "zur Sache" geht,

Prime Gorgonzola

Als "Kase" bezeichnet man jede Taktik, die den

ehrenwerten Geist des Fighting-Games beleidigt.

Sie werden dafir auch den Begriff der "billigen
Moves" haren. Jedenfalls sind damit alle An-
griffe gemeint, die demjenigen Spieler einen
unvermeidbaren Vorteil verschaffen, der das
System ausbeutet. Nehmen Sie zum Beispiel
Tekken 2, Treten Sie hier einen Cegner, der
schon auf dem Boden liegt, ist das wirklich bil-
lig. Naturlich Ist dies legitim und extrem effek-
tiv = lhr Widersacher kann dem nicht viel ent-
gegensetzen, Wenn Sie auf diese Art und Weise
konsequent weitermachen und thm 50 das

" letzte bikchen Energie abnehmen, ist das Kase.

I Wenn es auch Spielern, die sich nicht gerade

als "Hardcore-Camer” bezeichnen, trivial er-
scheinen mag, behandeln die Spieleent-

~ Coup de ¢race

wickler die Integritdt ihrer Came-Engines mit der

grobten Ernsthaftigkeit. Sie versuchen, auch mit
Nachfolgetiteln oder Patches fiir die gerechte
Ausgewogenheit zu sargen.

Die Regeln des Hauses

Naturlich kann das ewige Verlieren gegen jeman-
den, der nichts als Schlige aus der Deckung und
DrehKicks auf Lager hat, unwahrscheinlich nervig
werden. Mancher geistig nicht so gut ausgestat-
tete Spieler kKonnte sich s0 auch im echten Leben
zu einer kleinen kérperlichen Klarung der Angele-
genheit provozieren lassen., wenn Sie in giner
Spielhalle mit derselben Taktik antreten, wie der
Computer in Tekken 2 auf Spielstufe "schwierig",
konnte es schon sein, dab Sie sich kurz darauf
auf der Strale wiederfinden. Daher stellen viele
Spielergruppen und Einzelkampfer ihre eigenen

Sogar nach monatelangem Training

treffen Sie ein Gegeniber, das Sie mil seiner

Taktik komplett iiberrascht.

[11 im Nachfolger von Tekken wurden unter anderem die Spriinge und hohen Angriffe aufgemébelt. [2]1 Wieder-
holungen - nie sind sie lange genug. [3] Es tritt sogar Bruce Lee gegen Jackie Chan an.

U
o)
U
=)
gy
=,
&,
s
o
)
)

ot
W
~
]
=
Q
=
=
jab}

Q
ja¥}
N
=




§B Das offizielle PlayStation Magazin

Special | Beat’em-Ups

[1]1 Was fiir ein Pano-
rama rir einen kieginen
Fight! [2] Grofie Kerle
Kommeén in Segns "Wirtua
Fighter 3"-Arcade-Gerat
grofl raus.

Hausregeln auf. So wird z.B. vereinbart, daR keine
Wiirfe zuldssig sind oder daR der Cegner nicht mit
unblockbaren Schlagen gekickt werden darf. Auf
diese Weise steigt der SpielspaR, und die schon-
sten Seiten des Games kommen zum Vorschein.

Was Sie brauchen, ist...

...5til. Aufgrund eines Systems auRerordentlich
groler Freiheit entwickelt jeder Spieler seine indi-
viduellen Methoden und Techniken. Wenn das
came s 2ulakt, dak mehrere menschliche Spieler
gegeneinander antreten,-sind die Ergebnisse im-
mer unverhersehbar. sogar nach monatelangem

Training treffen Sie noch auf ein Gegentuber, das
Sie mit seiner Taktik komplett tiberrascht. Ebenso
kann Sie niemand davon abhalten, einige dieser
Techniken abzuschauen, um sie in Ihr eigenes
Spiel einzubauen. Dieser LernprozeR geht so
lange weiter, bis lhnen die neuen Gegner ausge-
hen. Zwar gibt es nicht allzu viele Spiele, bei
denen Sie einen eigenen Stil entwickeln kénnen,
die Games mit dieser Moglichkeit waren aber
immer extrem populdr. In diese Kategorie fallen
die allerfeinsten Beat'em-Ups, und sicherlich war
dies der Grund dafur, dalk technisch 50 zuruck-
gebliebene Titel wie die SF-Serie viele Jahre erfolg-
reich waren.

Was kommt als nédchstes?

wei Worte: Analoge Controller. Polygonale
E Beat'em-Ups verlieRen sich bisher auf eine

feste Kampfachse. So entstand mehr ein
Pseudo-3-D-Effekt. In Wahrheit kamen die
Sprunge und Beweagungen der Charaktere nicht
einmal an die Luftsteuerung reiner 2-D-Angele-
genheiten wie SFIl heran, Sonys neues Daumen-
pad macht nicht nur die plumpen Zwei- und Drei-
fach-Combos uberflussig, die bisher beim Laufen
und seitlichen Ausweichen natig waren. Der Ef-
fekt des Steuergerdtes darf auch wahrend der
Special Moves verandert werden. "Tobal 2" von
Square bietet z.B. das komplett neue Feature des
analogen Ausweichens. Sie bewegen bei diesem
Titel durch das Halten eines hinteren Buttons den
Oberkdorper des Charakters vollkommen frei seit-
warts und nach hinten. Das ist wirklich cool.

Schlachtfest

Es gibt noch ein weiteres Thema, das wir an die-
ser Stelle an'sorechen mussen: die Gewalt. Mit im-
mer realistischerer Grafik nimmt auch die Cewalt-
darstellung an Realismus zu. In den USA betreibt
ein gewisser Senator Lieberman eine Kampagne
gegen Videogames, da seiner Meinung nach "die
Cewalt in diesen Titeln die Spieler aggressiv

Wer sich von neuen Technologien
ausgeschlossen fuhlt, begegnet ihnen

auch meist mit MiBtrauen.

macht”. Auch im sonst sehr freizugigen England
wurde Soul Blade leicht zensiert und eine histori-
sche Waffe, die anscheinend von einem GCetreide-
drescher abstammte, aus dem Spiel genommen.
Die verantwortlichen nahmen wohl an, daR jeder
sofort mit dem Nachbau beginnen wiirde... In
diesem Bereich wurden schon viele Forschungs-
studien in Auftrag gegeben, um eine vorgege-

Update von "Karate Champ''...

—DIE CONTROLLER-REUOLUTION

onys analoges Joypad wird bereits von den neuesten japani-
schen Beat'em-Ups unterstiitzt. Und da immer mehr Entwickler

das neue Gerdt annehmen, kénnen Sie sicher sein, das es der
essentlelle Controller fiir alle zukiinftigen Kampfspiele sein wird. Ob-
wohl Sie vielleicht schon von dem eventuellen Erscheinen von Force-
Feedback-Joysticks gehdrt haben und auf diese warten, werden Kosten
und Verfiigbarkelt dafiir sorgen, dal Sle alle schon bald Sonys neues
Pad besitzen. Seine beiden Sticks wiren auch geradezu perfekt fiir ein

bene politische Meinung zu bestatigen. Daher ist
es auch entsprechend schwer, die Ansicht von
Millionen von Gamern zu vermitteln, die ihren
Zeitvertreib als eine intellektuelle Beschiftigung
mit entspannender Wirkung betrachten. Wer sich
von neuen Technologien ausgeschlossen fiihlt,
begegnet ihnen auch meist mit Miktrauen,

Daher sagen wir zu diesem Thema nichts
mehr und lassen Sie lieber mit dem Gedanken
alleine. Wenigstens einer unserer Mitarbeiter gibt
2u, daf erin all den
Jahren, die er da-
mit zubrachte,
SFIl zu meistern,
locKer einen
echten Kampf-

sport E

erlernt
hatte. pat

Tekken 3 spielt so lange
nach der Vorgangerver=
sion, dal Kazuya und
Konsorten inzwischen
schon Nachfahren haben.
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Was ware €In Spiel ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge

brandheife Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Der Postbote jubiliert, der Brieféffner der Redaktionsas-
sistenz ist im Leihhaus und die PlayStations unserer
Cheattester stauben vor sich hin - das Sommerloch und
seine Nachwirkungen sind auch Anfang September noch
2u spuren, Man merkt, dai Ihnen der Urlaub immer noch
in den Knochen steckt. Wie soll man sich sonst diese
Schreibflaute erklaren? Aus diesem Grund waren wir die-
sen Monat haufiger als sonst auf Cheatsuche im Internet
Die Ergebnisse konnen sich sehen lassen.

Bevor Sie aber weiterlesen, sollten Sie daran denken,
daR wir nach wie vor auf jeden einzelnen Cheat scharf
sind und uns auf lhre Zuschriften sehr freuen.

Firo & Klawd
Mini Walktrough

Da bei "Firo & Klawd" mehrere Wege zum Ziel fiihren,
stellen wir Ihnen keine Komplettlosung vor, sondern ge
ben lhnen zahlreiche taktische Hinweise. Dariiber hinaus
verraten wir lhnen die Levelcodes und geben noch Tips
Zu den SchielRsequenzen.

@ Hauptstrale
Zu Beginn des Spieles entscheiden Sie sich fur einen von

drei Wegen. Da es hier keine richtige oder falsche Vorge-
hensweise gibt, verraten wir lhnen alle varianten. Sie
steigen entweder direkt ins Auto ein, schlendern auf
dem mittlerem Wege in die Bar oder gehen gleich bis zur
U-Bahn. Wahlen Sie die dritte Losuna, sollten Sie aber
darauf achten, wirklich alle Gegner wegzupusten, um

dann schnell hinunterzusausen.

® U-Bahn - Hauptstrale

Direkt am Anfang des Levels
laufen Sie sofort zwischen
den Tonnen hindurch, bal-
lern auf den seltsamen Mes-
serpunk, hetzen dann nach
rechts und rennen anschlie
Rend noch ein Stiick nach
unten. Hier finden Sie zahl-
reiche versteckte Extras.
Achten Sie aber auf den Kerl
mit dem Baseballschladger,

da dieser ziemlich humorlos
sein kann. Haben Sie lhr Inventar wieder aufgefuillt, war-

ten Sie ganz cool auf den ndchsten Zug und steigen ein.

® U-Bahn - Hauptstrale (2)

Laufen Sie den Weg, gezielt auf alle Gegner schieRend,
hinauf. Oben angekommen, springen Sie mit einem ge-
waltigen Satz uber die Bank und erklimmen dann eine
der beiden Treppen,

® Der Centralpark

Hier sollten Sie sich nach jeder Ecke zuallererst ducken
und dann ganz gezielt auf die Gegner feuern. Die Hin-
dernisse, die lhnen in der Mitte mancher Kurven den Weg
verstellen, sollten Sie unbedingt einmal umrunden. Oft
verbergen sich hier hilfreiche Extras. Stehen Sie kurz vor
dem Ausgang, beschiefen Sie die Cegner mit allen Waf
fen, die thnen zur Verfugung stehen, und sammeln dann
erst den Jer-Schubb ein.

® Beer's Bar
Hier soliten Sie versuchen, einfach durchzulaufen. Falls
dies nicht klappt, greifen Sie eben zu harteren Mitteln:

Kicken Sie alle bosen Feinde mit Firos Cranatenknopf-




schlag einfach weg. Vergessen Sie aber nicht. die Extras

einzusammeln, die var dem Klavier liegen. Springen Sie
dazu zunachst auf den Tisch = von hier aus erreichen Sie
die Klimperkiste. Am Ende des Levels mussen Sie noch
den abgefahrenen, roten Rocker erledigen.

@ Eisstadion

Auch im Eisstadion sollten Sie versuchen, einfach durch-
zulaufen und gleichzeitig zu ballern. Sind Sie am Ende
der Stufen angelangt, gehen Sie nicht sofort auf Tusker
zu, sondern laufen zuerst noch ein kleines Stick nach
links. Hier finden Sie eines der eminent wichtigen Extra-
leben.

® Chemiefabrik

Da in diesem Level eine Uhr mitlauft, durfen Sie keine
Zeit mit unsinnigen Beschaftigungen vertrodeln. Sind Sie
bereits im Besitz der Maschinenpistole, dann ist nun die
Celegenheit gekommen, das Teil einzusetzen. Anson-
sten mussen Sie es auf die herkdbmmliche Methode ver-
suchen. Um den Gegnern zu zeigen, wer hier das $agen
hat, gehen Sie folgendermafken vor: ducken, schiefien
und immer Abstand halten. Letzteres ist wichtig, da
einige Bosewichte kurz vor dem Ableben fur eine Ex-
plosion sorgen. Haben Sie diese hektische Situation
uberstanden, mussen Sie sich nur noch um den Profes-
sor kummern.

@ Hinterhofe

Diese Stufe kann auf zwei vollig unterschiedliche Arten
enden. Je nachdem, wie schnell Sie die Aufgaben erledi-
gen, wird entweder ein blutiges oder aber ein akrobati-
sches FMV abgespielt. Am Anfang mussen Sie auf jeden
Fall die linke Leiter hochklettern, um den Cangster aus-
2uschalten. Haben Sie dies erledigt, ist der Weg zur Mu-
nition frei. Erst jetzt sollten Sie sich um den Verbrecher
kummern, der auf dem Balkon steht. Zuletzt erledigen
Sie dann die Typen, die sich am Boden herumtreiben. An
schlieRend springen Sie auf die Kiste, holen den Kerl auf
der Plattform mit einem gezielten SchuB herunter und
springen selber hinauf. Uber die Leiter steigen Sie dann
auf die Dacher. Hier sollten Sie sich einfach nur ducken.
Die Typen sind teilweise so damlich, daB sie sich gegen-
seitig auRer Gefecht setzen. Lediglich den letzten Ceg-
ner missen Sie hochstpersonlich eliminieren. Als nach-
stes wandern Sie iber die Dacher und klettern dann an
der Leiter wieder herunter. Nach ein paar weiteren klei-
nen Gefechten sind Sie am Ende des Levels angelangt.
Jetzt zeigt sich, ob Sie schnell genug waren. Liegt die
verstrichene Zeit unter dem Limit, diirfen Sie als Beloh-
nung den schmierigen Typen in dem geschmacklosen
rosa Anzug erschieRen — haben Sie zuviel Zeit vertrodelt,
gehen Sie einfach durch das Tor aus dem Level hinaus.

@ Seitenstralle

Da es zu diesemn Level nicht viel zu verraten gibt, wollen
wir Sie nicht mit nebensachlichen Banalitaten langwei
len.

@ Pasta la vista

Bevor Sie irgendeine unbedachte Aktion ausfihren, mar-
schieren Sie zuerst um die Theke und begeben sich in
den kleinen Raum. Hier suchen Sie nach dem versteck-
ten Extraleben. Haben Sie dieses Goodie gefunden, geht
as in gewochnter Manier weiter: Kicken Sie zundchst alle
Gegner aus dem Wweg, die sich blicken lasen, bevor es
dem Wirt an den Kragen geht.

® B'n'R Baustelle
Als erstes erledigen Sie das vorderste der angreifenden
Viecher. Seien Sie aber vorsichtig! Obwohl! diese Typen
nicht schiefen konnen, dirfen Sie sie nicht unterschat-
zen. Ein gezielter Schlag mit dem Hammer zieht lhnen
schlimmstenfalls die halbe Lebensenergie ab. Noch
mehr Vorsicht ist bei den Raketenschitzen angesagt. Su-
chen Sie sich eine sichere Deckung, aus der Sie den er-
sten Raketenschiitzen ausschalten. Weitere wichtige
Taktiken, die Sie in dieser Stufe beachten sollten: Die
Geruste immer in beide Richtungen ab-
suchen, da hier oft Extras versteckt
sind. Sobald Sie das Seil eines Kranes
sehen, an dem gelblackierten Rohre
hangen: Draufspringen! Stehen Sie auf
der rutschigen Kuppel, mussen Sie auf-
passen, dab Sie nicht zu nahe an den
Rand kommen. Erledigen Sie alle Rake-
tenschitzen, und klettern Sie zum Ab-

schluB in das gelbe Rohr hinein.

@® Vinnie's Schrotiplatz;

Gott sel Dank bietet diese Stufe ausrel-
chend Deckung. Schwierig wird es aber
an der Stelle, wo die Bretter im
Schiamm liegen. Am besten Ist gs,
wenn Sie zuallererst den Pistolenschut
zen vom Ufer aus erledigen. Drehen Sie
cich anschlieRend mit einem Druck auf
die L1- oder L2-Taste in die richtige
Richtung, und spurten Sie dann (R1-Taste) bis zur Ecke.
Dort angekommen wiederholen Sie diese Aktion. In dem
ganzen uniibersichtlichen Verhau sollten Sie ausprobie-
ren, welche Munition ({iber die Tonnen reicht = die roten

Ceschosse z.B. bleiben hangen

® Dock 13

Versuchen Sie in diesem Level, die Gegner aus sicherer
Entfernung zu besiegen. da Sie im dichten Handge
menge wenig Chancen haben. Ansansten soliten Sie -
wegen der Raketenwerfer — immer nach einer guten
Deckung Ausschau halten.

® Die Dacher

Nach dem wirklich einfachen Anfang gehen Sie an der Er-
hohung nicht direkt die Stufen hoch, sandern versuchen,
einen GroRteil der Gangster von unten aus zu besiegen.
Danach steigen Sie die Leiter hinauf auf die Dacher. Oben
angekommen, ballern Sie erst einmal alles Gber den Hau-
fen, was auch nur im Entferntesten nach Gegner aus-
sieht. Klettern Sie anschlieRend uber die zahlreichen
Tonnen auf den Bereich zwischen den Ddchern. Hier be-
siegen Sie zunachst einmal den Kerl und werfen dann ei-

ég uizebe|\ uoneisAeld 2||21214J0 seq



nige Granaten auf das nachste Dach hinuber. Nach den
Explosionen springen Sie hoch und erledigen den Rest
der schmierigen Meute. Die letzte schwierige Stelle ge-
hen Sie folgendermaRen an: Springen Sie seitlich auf das

zwischen den Dichern liegende Brett; drehen Sie sich
um und laufen (L- und R-Tasten) Sie hiniiber. Sobald Sie
einen Cegner erblicken, der auf der Holzplanke steht,
ducken Sie sich blitzschnell, Einige gezielte Schiusse ma-
chen ihm den Garaus.

Die Zielkreuz-SchieB3sequenzen

Im folgenden verraten wir lhnen noch, wo die Gegner in
den vier Actioneinlagen bevorzugt auftauchen.

® U-Bahn

Vorne vom rechten zum linken Sitz springend.
Vorne aus den Seitenfenstern.

Hinten aus dem ndchsten Wagen.

vom zweiten Sitz,
vom letzten Sitz auf die Gepdckablage

@ Johnny's Buro:

Aus den Fenstern, die ganz hinten liegen.
Aus den Schubladen.

Ein Dreibeingeschutz taucht in der Mitte des
Raumes auf.

Hinter dem Schreibtisch.

Uber den Boden huschend.

& Villa - Bibliothek:

Hinter dem Pult.

Hinter den Schranken.
Rechts und links ganz vorne,

® Villa - Schutzraum:
Hinter dem Pult.
Aus den Lochern in den oberen hinteren Ecken.

Levelcodes
Falls Sie trotz des taktischen Leitfadens immer noch Pro-

bleme haben, listen wir lhnen noch die kompletten Le-
velcodes dieses witzigen Actionspieles auf.

® Johnny's Lagerhaus

In dieser nicht ganz einfachen Stufe sollten Sie sich nicht Back Alleys: MOOMIN
nur vor den Ninjas in acht nehmen. sondern auch auf die Back Street: MOONPIG
Minen aufpassen. Diese sind im Eifer des Gefechts ziem- Back Street B: MOONPINGEON
lich leicht zu Gbersehen. Back Roofs: SNUFFKIN

Sind Sie am Holzgerust angelangt, sollten Sie an der Main Street: LITTLE MI
Stelle, an der eine Treppe hinunterfiihrt, anhalten. Erle- Main Street B: LITTLE MO

digen Sie zuerct den Cegner, der hier Wache steht, und Vinnie's Scrap Yard: SOHOCH DRACON
steigen Sie soweit hinunter, bis Sie bei dem Extraleben Vinnie's Scrap Yard B: SHOCHER DRAGON
angelangt sind. Haben Sie dieses eingesammelt, missen (Steve F., Miinchen)
Sie wieder auf den normalen Pfad zuriickkehren. Die
Gegner, die auf den Treppen herumstehen, beseitigen Sie
sinnvollerweise von unten. Am Ende ballern Sie einfach

. - 7 ¢ L | I
- e - - ) joit | -
alle aus der Tur kemmenden Cegner weg und spazieren J_Ll _'—}J lJ f:J.l jf' o2 A Lr_u ﬂ
ganz ldssig hinein.

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir lhre Zu-
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® Die Villa des Bosses

Endlich im Hauptquartier angelangt, werfen Sie eine Gra-
nate auf den ersten auftauchenden Feind. Danach ist
aber allerhachste Vorsicht vor dem Ninja, der lhnen hin-
ter dem Baum auflauert, angesagt. Haben Sie diese heik-
le Situation dberstanden, warten die Kanonen auf Sie.
An diesen kommen Sie vorbei, indem Sie sich solange
ducken, bis Sie ihr Pulver verschossen haben und dann
mit Ihrer Maschinenpistole antworten, Haben Sie die er-
ste Kanone zerstort, aelangen Sie uber das Boot zu
einem — in dieser Situation extrem wichtigen — Extra-
leben. Auf lhrem weiterem Weg miissen Sie vor allem
darauf achten, daR Sie nicht in einen der zahlreichen
Pools fallen. Werden Sie von zu vielen Ninjas aleichzeitia
angegriffen, bleiben Sie zunachst geduckt. wechseln
dann den Charakter und beschieRen die Meute ganz
locker von hinten.

schriften bedanken. Leider waren einige der Briefe nicht besonders
leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten, lhre
Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Com-
puters zu verfassen. Falls Sie weder iiber das eine noch das andere
Utensil verfiigen, bringen Sie lhre Tricks bitte mittels Druckschrift

zu Papier.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden dber Tips zu al-
ten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, dall wir auf dem richtigen
Wweg sind. Lediglich die geringe Anzahl der eingesandien Komplett-
I6sungen verwundert uns ein wenig. Sind unsere Leser keine Ad-
venture-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Also, nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber
jeden kleinen Cheat, jedes Pallwort, jeden Trick sowie iiber jede

Komplettlésung, die wir in die Finger bekommen.




komplett mit 12,95 D

inbauanleitung

PSX Multin, & RGB & Garantie 329.4
PSX Umbau & RGB & Garantlic 49,11
PSX Infrarol Pads 2 Stiick 6%,
PSX RGB Kabel 14.95
PSX Pad & Turbo & Daverf 19.95
PSX Analog Pad mit vibralion orig. Sony 99 54
PSX Memory Card 15 Block v. Dataflash 2995
PSX Memory Card 120 Block v. Datallash 59.90
PSX Memory Card 360 Block v. Dataflash 89,95
BAARARARNARNAAANANNANABRANAANDAIANARR AAANNN

Formel 1 97 99,95
Impor‘.‘.e Abe’s Oddysee Oddworld 89,95

Resident Evil Directors Cut US Import 109,95
UmbﬂUTen MDK 89,95

NHL Breakaway 98 89,95

TI.I n i ng Fighting Foree 89,08

G - Police 89,95

Zubehor Nuclear Strike ' 99,95

Rapid Racer 89,95

C d &C 2 99 95
An-/Verkauf e 5t

Tomb Raider 2 89,95
Disney's Hercules 89,95
Bei uns ist Service nicht Nightmare Creatures %995

: .. Final Fantasy VII - US Import 149,08
:_u:s:m 2Chlagw°::‘ Ih Pandemonium 2 89,95
en Sie uns ui i
Wunschspiel in Ruhe bei Weitere Titel auf Anfrage !!!
einer Tasse Kaffee.

Tekken

Was? Tips zu so einem alten Spiel. Jal SchlieBlich errei-

chen uns immer wieder Fragen zu bestimmten Spielen
der Platinum-Reihe. Here we go! VIDEODGAMES & MORE
® Coole Moves

Laws Schienbeintritt mit dreifachem KopfstoR: RUNTER +
X, X, X, X

Lees Schienbeintritt mit dreifachem Kopfstolh: RUNTER +
X, X, X, X oder RUNTER + KREIS, KREIS, KREIS, KREIS
Lees Flic-Flac (nach hinten): LINKS, LINKS, LINKS
Ganryus Schlag der 1000 Hande: QUADRAT, DREIECK,
QUADRAT, DREIECK (so oft Sie wollen)

Heihachis Sidestep: LINKS, LINKS, LINKS

Yoshimitsus Schwertstreich: LINKS, LINKS + QUADRAT
Yoshimitsus Kinnhaken: QUADRAT, DREIECK, QUADRAT,
DREIECK (Stefan K., aus Bad Konig-Zell)

Mechwarvrior 2

Frank Schleede
Holzmihlenstr, 57

22041 Hamburg
Telefont (040) 606 40 150
Telefar: (040) 696 40 451

Dieser Titel garantiert knallharte Mech-Action. Selbst
nach der Aktivierung der Cheats ist dieses Game noch

hollisch schwer. Aus diesem Grund stellen wir lhnen die
Levelcodes des Jade Falcon sowie des Wolf Clans vor.
AuRerdem verraten wir lhnen, wie Sie lhre metallischen

Kampfmaschinen am besten verstirken.
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Jahe Lndesolatz
- Nahe 1 Bundesplat -

fon+fax . 030 859 36 35
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Pal3worter — Jade Falcon Clan

@ Trial of Refusal
Mission 2: L#X0A<0<TT
Mission 3: 0/X0A<+<YL
Mission 4: L/X0A<lL<+>
Mission 5: 00X0A<<>U4
Mission 6: LOX0/<0>U=
Mission 7: 0OXX0/<<Y<Z
Mission B:  LXX0/<l>l=
Mission 9:  0YX0/<c<Y<Z
Misgion 10: LYX0=<OY#0
Miscion 1 1: QAXQ=<4YU#
Mission 12! LAXO=<LY<=
Mission 13: 0<X0"<<A+L
Missian 14: L<X0*<0AY>
Mission 15: 0=X0*<+ATA
Mission 16: L>X0*<LAOT
Abspann:  L>XK0A>LA#+

Pal3worter —= Wolf Clan

® Widerspruchstest

Micsion 2: #/XOAYAd <"
Mission 3: T/XOAYZ<£YY
Mission 4; #OX0AY>><U
Mission 5: T#OOAY-++LU
Mission 6! #000AY>4+Z2
Mission 7: TOO0O/YX4+"

Tuning

Mit den folgenden PaRwortern konnen Sie lhre stahler-
nen Mechs ein wenig tunen. Geben Sie einfach einen der
folgenden Cheats im Pakwort-Screen ein,

Neue Mechs: T#X0/AX<<<
Big Mech-Mode: T/X0/AZ<#*
Unverwundbar: ##XO/AAYYA
Cruise Control Throttle: #AX0/A4YYA
Waffen heizen nicht so schnell auf: #XX0/A4>Y+
Alle Missionen: T<X0/AXA<=
Unbegrenzte Munition: TOX0/AX>TU
Neues Chasis "TARANTULA": #/X0/ad<LY

(Peter V., aus Rottweil und Adam F., aus Oldenburg)

!
Po'ed
Action, Action und nochmals Action! Diese ziemlich ein-
fallslose Devise steckt hinter dem Shooter "Po’ed”.

Levelanwahl
Drucken Sie im Hauptmenti die Tasten L1, L2, R1, R2 und

HOCH gleichzeitig. Wenn Sie anschlieRend einen Schwie-
rigkeitsgrad auswahlen, erhalten Sie zur Belohnung die
freie Levelanwahl.

Alles dal

Begeben Sie sich in den Landkartenmodus (Tasten SEL-
ECT und QUADRAT) und driicken Sie solange auf die

LINKS-Taste, bis der Pfeil auf Sie zeigt. Driicken Sie dann
START und wahrend des Drehvorhanges L1, QUADRAT, X
und KREIS. AbschlieRend noch ein Druck auf SELECT und
DREIECK - fertig! Nun sollten Sie im Besitz des komplet-
ten Inventars sein.

Unsichtbar

Offnen Sie durch einen Druck auf DREIECK das Waf-
fenmenii. Wahlen Sie hier die Option "Frying Pan" an (mit
L1). Bestatigen Sie zunachst mit DREIECK, und offnen Sie
dieses Menu sofort wieder (DREIECK), Halten Sie dann
KREIS und R1 solange gedruckt, bis Ihr Health Meter auf
999 gestiegen ist.

Neue Energie

Um lhr Alter Ego ein wenig aufzupeppen, machen Sie
eine Rolle riickwarts (QUADRAT und L2). Wahrend dieser
akrobatischen Einlage driicken Sie die Tastenkombina-
tion RUNTER, X und R2.

Viel Munition

Ihre Munitionsvorrate bringen Sie folgendermalken wie-
der auf Vordermann: Machen Sie eine Rolle ruckwarts
(QUADRAT und L2) und drucken Sie wahrenddessen die
Tastenkombination RECHTS, KREIS und X.

1de drei
tern. Geb




CHEATHEFTE

Playstation Cheatheft: Playstation Action
Hunderte Cheats, Codes Replay(TM) Cheatheft:

- und Tips zu 150 Playstation Uber Tausend Game
Lifeforce Tenka Spielen. Buster(TM) Codes zu 170

Ultimative Spiele Power! Playstation Spielen.

Der knallharte Shooter hat lange genug ohne Cheats
auskommen mussen. Diese Zeit ist vorbei, und alle et
was angstlicheren Weltenretter konnen aufatmen.

Je Heft Playstggzgi:'i:g hters Je Heft

14,80 Moves fiir: Tekken 182, 14,80
Iron and Blood, Star ;
DM

Gladiator, Tobal No1 DM

Playstation Losungsheft: Hintbooks - Je 14,80 DM:

Losungen fur: Baphomets Fluch, Warcraft 2, Command and
Resident Evil, Discworld, Myst, Conquer, Syndicate Wars,
Little Big Adventure, Stadt d. Exhumed, Excalibur...

verlorenen Kinder Lésungen & Moves fur fast alle
Spiele!

Alle Hefte sind komplett in Deutsch. Wir fihren auch Cheathefte fiir Nintendo 64, Sega Saturn,
SNES und Mega Drive. Kostenlose Gesamtliste anfordern!

Handleranfragen erwunscht
‘ Porto: Vorkasse; 3,00 DM, Nachnahme; 9,50 DM, Ausland nur Vorkasse; 10,00 DM

Ab 4 Heften Portofrei
| Action Replay & Game Buster sind eingetragene Warenzeichen der Dataflash GmbH

Alle Waffen CDG Media - Auf den Sandbergen 5 - 21337 Luneburg
Um sich keine Cedanken iliber lhre Waffenvorrate ma- Tel: 041 31 , 850610 - Fa)(: 041 31 l 850620
chen zu missen, pausieren Sie das Spiel und halten die Internet: Http://members.aol.com/CDGMedia1/Index.html
Taste L 1. Zusatzlich dricken Sie die Kombination DREI-

ECK, R1, DREIECK, QUADRAT, RI1, KREIS, QUADRAT
und QUADRAT. Nach erfolgter Eingabe lassen Sie L1 wie-

der los, und Sie verfugen uber ein ansehnliches waffen- Ladenlokal ; i Ladenlokal
arsenal. 45131 - o 40211
g R0, 1 =
Essen Sy . - ¥ Diisseldorf
_ Ruttenscheider Str. 181} e Kélner Str. 25
Levelsklp Tel. 0201 / 777225 i T i Tel. 0211 / 1649409

Auch dieser Cheat beginnt wieder im Pausemodus. Hal-

ten Sie aber diesmal die L2-Taste nach unten und

driicken Sie zusitzlich KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, Sony Playstation gt, 299, NightmaroCreature 9t,89,90 | N 64 av, 299,

R1, QUADRAT und KREIS. Nach dieser Kombination las- Pad a4,90 Supors.Soccor Pro. dt. 99,90 | Extreme G dt. 149,50
] " Padverldngerung Tomb Raider 2 di. , 99,90 | Diddy K. Racing di.  verb.

sen Sie L2 wieder los, Negcon di. L Wing Com. 4 dt. 685.90 Goamon di. 14% %0

Memorycard A Rosco McOueendt. B%.50 | Turok engl. Pal 135.50

Memorycard 360 Suikeden di. 99,20 | Superstar Socc. di. 147,70

Link-Kabel Fifa Seccer 78 di. 89,70 | Lylat Wara di. 137,70

RGB-Kabkel Wild Arms vs, 119,20 | Blasteorps 64 dt. 119,90

Gamebuyster dt, Heree Adv. vs. 119,90 | F1 Pole Pasition §4 dt, vork,

Lenkrad 4+ Pedale 149,50 Horecules dt. vorb. Muiti Razing Ch, d8t, 149,90

Ace Combat I di. 89 90 Einal Fantagy 7 di. 109,90 | Grotzky Meckoy dt. 159,50

Overboard di. 8%.,%0 NFL Modden 38 di.  83%.30

Rebel Assault dt. 9%.50 Comand&Conqg. 2 dt. wvorb.

Pandemonium 2 dt. 69.50 Micro Mach. 3 dt. 99.90

The Nete di. 89,70 Warcraft 2 dt. 89,70

Croc di. vorb, Overbleod di. 87,70

Abe Oddyses di. 89.90 | Tekken 2 dt. 109,70

Agent Armatrong dt. 89,70 Mata Racer dt. 89,20

FORMEL1-97dt, 109,90 | Zan, vorb. alls Nevhsiten 97/ 78

Nood for Speed 2 dt, 89,90 | Syndicato Warsar, 89,90 | Von dor Messe In Atlanta

Transport Tycoon dt. 89,90 | Time Crises+Gun di. 159,90 SENES Sy Rayation

Resident E.d. Cut dr. 89,90 | Wipeout 2097 d1. 99.50 und Saturn

Nuclear Strike dt. 89.50 | Fighting Force dt. $5.50 m

Baphomets Fluch 2 dt. 89,90 Deathtrap Dungeon di.79,70 f

Lost World dt. 89,90 | Testdrive 4 dt. 89,90 aw

G-Police dt. 109,90 | Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten

NHL 98 dt. 89,90 Courier Crises dt. 89,90 in

NHL Breakaway 98 dt.89,90 | Vandal Hearts dt. 99,90 Top Qualitéat

V-l!ully dt. 89,90 *hk JHG Sk

Rapid Racer dt. 89,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ... Jetzt bestellen

Colony Wars dt. 89,90 PowerStation nur

Crash Bandicoot 2 dt. 89,90 In engl., 132 Seiten Lésungen,

Tenka dt. 99,90 Tipe, Tricks und/ Cheats 49,90 DM

Discworld 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen

Soulblade dt. 99.90 Jetzt testen

Rage Racer dt. 99.90 17,50 DM lieferbar !!!

0201 /777235

Hidndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisénderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
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Interview mit Terry Pratchett

ANSICHTEN DES
DISCWORLD-SCHOPFERS

Er ist einer der @rfolgreichsten Fantasy-Autoren, lieferte die Vorlage
zum PSX-Adventure "Discworld" und liebt videospiele iiber alles.

Furs PlayStation-Magazin stand der ebenso

witzige wie kreative Brite Rede und Antwort. von Michael Schmithiuser

Welche Spiele
haben es lhnen
besonders an-
getan?

Nun, ich habe ge-
rade das "Duke
Nukem Plutonium
Pack” und "Priva-
teer — The Darke-
ning” durchge-
spielt, und jetzt mub ich mal wieder in einen Soft-
wareladen einfallen, um Nachschub zu besorgen. Am
liebsten mag ich ich gut gemachte Space-Operas wie
"Wing Commander". Doch auch die klassischen 3-D-
Shoaoter nach dem Prinzip "Toten, Aufsammeln, Muni-
tion suchen, Schliissel aufspiiren, Erste-Hilfe-Paket auf-
nehmen & versteckte Turen finden” haben es mir ange-
tan. Seit dem grandiosen XXX (in Deutschland
behordlich beschlagnahmter Titel) sind mir jede
Menge gute Vertreter dieses Cenres (iber den
Weg gelaufen, Doch die absolute Spitze stellt
"Tomb Raider" dar. Canz ehrlich: Im "Lost Val-
ley” hatte ich mir vor lauter Realismus fast in
die Hosen gemacht.

Sie sind also ein absoluter Spielefan?
Ich spiele wahnsinnig gerne am Compu-
ter — wobei die Betonung auf "wahnsin-
nig” liegt, Ich verbringe viel Zeit mit
Schreibarbeiten am Bildschirm, und da
missen schon mal 20 Minuten Ent-
spannungspause drin sein. Das
Schone daran, mit Buchern viel
Geld zu verdienen: Ich kann jeder-
zeit in den Virgin Megastore fahren
und mir dort alles Kaufen, was das Herz be-
gehrt. Meistens mussen mir zwei Angestellte da-
bei helfen, den ganzen Kram zum Auto zu bringen.

Dann mufiten die Softwarehiuser, mit denen Sie
zusammenarbeiten, also nicht darauf bestehen,
daR Sie sich zunidchst einmal mit der Spieleszene
vertraut machen?

Das fragen Sie mich - den Mann, der "Mazogs" auf dem
ZX81 zu Konigin Victorias Zeiten gespielt hat?

Nun gut — Sie beschiftigen sich intensiv mit Spie-
len und schreiben zu einigen Titeln die Story-
lines. Wo wird das enden? Denken Sie uber eine
Gruppe von Charakteren nach, die Sie speziell fiir
ein Computerspiel erschaffen werden?

Das ware mir zu limitiert. Es gibt so viele Dinge, die
man nicht in ein Computerspiel packen kann — die
Stimme des Erzahlers, die Gedanken der Protagonisten,
und so weiter. Wahrscheinlich wurde ein solches Unter-
fanaen damit enden, dab ich verzweifelt vor der Kiste
sitzen und meinen Kopf immer wieder gegen den Bild-

schirm stofen wirde. Aber halt — mir kommt da gerade
eine ldee: Wie ware es mit einem Zauberer, der durch
Cange rennt und eine Pistole findet. Dann entdeckt er
ein Gewehr, gefolgt von einer Maschinenpistole und
einem Raketenwerfer. Und er muR einen Schliissel fin-
den, der ihm die Tur 2um nachsten Kapitel offnet.
Kénnte mir durchaus vorstellen, diese Idee zu einem
Spiel zu machen...

was halten Sie vom generellen Spieldesign?
Ich glaube nicht, dah man in einem Spiel dieselbe Tiefe
erreichen kann wie in einem Buch, Selbst einem Film,
der auf einem Roman basiert, fehlt es an der Tiefe der
Vorlage. Ein Videospiel ist schon dann erfolgreich,
wenn es einen kleinen Teil der Atmosphare ritber-
bringt. Die Discworld-Cames enthalten einen kleinen
Auszug aus den entsprechenden Geschichten. Wir muf-
ten vollig neue Scripts dafiir ausarbeiten und eine an-
dere Art von Humor einbringen, um die Geschehnisse
auf dem Bildschirm illustrieren zu konnen. Ich
habhe bestimmte Anspruche, die ein Spiel fur
mich erfiillen muR. Wie Sie sicher schon
gemerkt haben, will ich bekannte
Synchronstimmen fiir meine

Produkte haben. Ich konnte mir
sehr gut einen Charakter mit der
Stimme von Arnold Schwarzenegger
vorstellen. Und Zwerge sollten sich

% unbedingt walisisch anhoren.

Das klingt so, als hitten Sie sehr
exakte Vorstellungen in Sachen Spiele-

produktion. Versuchen Sie manchmal,
lhren EinfluR auf das Design geltend zu
machen?

Naturlich habe ich 50 meine Vorstellungen. Aber
diese gelten mehr als Richtlinien — naturlich muf

nicht alles exakt nach meinem Kopf gehen. Aber es

geht nicht, daR jemand, der im Buch zwei Meter groR
ist, im Spiel auf eine CroRe von 1,30 Metern schrumpft.
Denn solche Fehler enden in einer Flut von Beschwerde-
briefen: "lhr habt da was falsch gemacht...", Kleine
Dinge — zum Beispiel, wie der Patrician reagiert — mus-
sen akkurat ins Spiel Ubertragen werden. Das klingt
nach Haarspalterei, ist aber ungemein wichtig.

Basieren die Discworld-Charaktere auf echten
Personen? Wie sind Sie eigentlich auf die ver-
riuckten Protagonisten gekommen?

Aber klar doch - mein Nachbar ist ein 2,20 Meter
grofes Skelett. Ich habe mir einfach ein paar Notizen
gemacht. Einige Charaktere basieren wirklich auf realen
Personen — doch deren Anzahl ist limitiert, da die Zahl
der Orang Utans in meinem sozialen Umfeld stark ein-
geschrdnkt ist, Die Hexen enstanden durch Beobach-
tungen meiner GroBmutter und alter Frauen im Park.
Ich beobachte den ganzen Tag lang Leute.

Geriichte besagen, daf Sie aus den Discworld-Bii-
chern einen Spielfilm machen wollen. Stimmt das?
Vor einem Monat bekamen wir ein Verfilmungsangebot.
Ich habe jede Menge Strelb mit Spieleproduzenten ge-
habt, aber glauben Sie mir: Im Vergleich zu den Film-
schaffenden wirken diese wie Engel, Ich kann nur sa-
gen, daR die Hollywood-Leute sehr seltsame Vorstellun-
gen haben, Sie kommen zu dir und ténen: "GrofRartig,
fantastisch, super! Wir mégen Deine Ideen, aber konnen
wir dies und das verandern?" Dann kommt heraus, dak
es sich beim "dies und das" um die Grundessenz des
Romans handelt, Die Leute aus Hollywood verstehen
rein gar nichts.

Wie wir bemerkt haben, sind Sie ein sehr lustiger
Mann - dann haben Sie zum Abschluft doch sicher
einen witzigen Schwank aus lhrem Leben parat.
Im Internet gibt es eine Art "Terry Pratchett Fanclub".
Vor einem Monat kam das Thema irgendwie auf Ano-
raks — und ein Amerikaner wuRte nichts mit diesem
Wort anzufangen (Anm. der Red.: Ja, damit sind die
griinen Jacken mit Fellbesatz gemeintl). Der Junge
dachte dabei an das agyptische Ankh-Symbol. Das
brachte mich auf die Idee, bei einem Kunstwarenladen
ein kleines Ankh-Zeichen zu bestellen, und ich kleidete
dieses in einen Anorak mit Fellkragen. Daraus

ist nun ein gefragtes Symbol geworden — der %
erste Internet-Schmuck, sozusagen! pot: |




Die 1000 besten Tips & Tricks

zur PlayStation

00 Spiele!.
1000/ Tips.
/ |

;I.fnme ausgeruliten Coupon A"G Geheimnisse

an DMU-/Franzis-llerlaq, se
Semeeel  fiir nur DM 12,80!
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Broken Helix

Konami hat uns besucht und die deutsche
Version von Broken Helix mitgebracht. Das
besondere Schmankerl: Der Synchronspre-

cher von Bruce Willis lieh Jake Burton seine
Stimme. Was sonst noch neu ist, erfahren Sie
im November.

Rollenspiele-

Special
Mit Final Fantasy Vil haben Rellen-
spiele auf der PlayStation endgul-
tig den Durchbruch geschafft. Da
es jedoch auch noch andere Games
aus diesem Genre gibt, die man-
chem Leser vielleicht noch unbe-
kannt sind, stellen wir lhnen eine
Ubersicht zusammen, die keine
Fragen rum Genre und den Games
im besonderen offen lafit.

1] AL/ A111'1- am Kiosk

Frohliche
Weihnachten!

Bald kommt sie wieder, die Zeit der Lebku-
chen, Christhiaume und Geschenke. Natiirlich
beschenken da auch wir unsere Leser:
In unserer grofien Weihnachts-
Verlosung lassen wir Preise
vom Stapel, die wirkdich Spai

machen. Wir driicken lhnen
schon heute die Daumen!

Alarmstufe Rot

Der Konig wunter den Echizeit-Strategies-
pielen findet sich endlich auch auf der Play-
Station ein und lant aite Feindblider wieder
aufleben. Statt GDI und NOD bekdmpfen sich
diesmal die Russen und der Rest der Welt.
Mit von der Partie sind eine Zeitmaschine,
Wachhunde und U-Boote.

+ Castlevania

* Pandemonium 2
¢ Rosco McQueen
Und wie immer erwartet Sie
unsere exklusive Demo-CD!
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Formel 1 "97 109,-

& Lucilla
“Azkill, help!”

Time Crisls (nm Pistole)(Nov) 159,-

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis 15.30 Uhr
bestellte Ware verlaBt noch am gleichen Tag unser
Haus und ist in der Regel schon am néchsten Morgen
bel |hnen Beim Verseu?gen von drei lieferbaren Artikeln

eichzeitig sogar ortofrei. Nutzen Sie unseren
Eesonderen Vorbestellservice: Sind bei Ihrer Bestellung
nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur Porto fir die
erste Lieferung, die Nochfieferung erfolgt portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressiertem Ruckumschlag
anfordern. Bestellannahme bis 20 Uhr.

UONLINE: WWW.LOG
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CONTROL PAD ORIG. 44,-
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NAMCO NEGCON PAD 89,
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,-
ANALOG STICK 119 -

MAUS INKL. MAUSPAD .59,

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 'I9 -

MULTI TAP

LENKRAD MAD CATZ thTP‘:'DAlE]'I 19 -

HYPERBLASTER PISTOLE

PREDATOR GUN PISTOLE

GAME BUSTER SCHUMMELMOD 34 -
URY CARL BLOCKS

MEM. CARD 15 SORIG. 39,-

MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69
MEM. CARD PLUS 360 BLOCKS 39,-
L CARD PLUS 480 BLOCKS®
MEM. CARD PLUS 720 BLOCKS 109,
BAG BUNDLE, INKL. TASCHE, 89,-

CONTROL PAD, MEMORY CARD

ANTENNENKABEL 39,-
2XTREME GAMES 79

4-4-2 Fussam_l,_ 69;-

89,

&CTI_IA TENNIS ! 89 -
L ARMSIT] QK1
EAT

ATARI ARCADE 74,

I ons' 89,-

BAU.BLAZER CH

OMETS FLL 7 (DEZL
BATMAN & ROBIN (NOV) 84,
BATTLE STATIONS 84, -
BEAST WARS 89,-
BROKEN HELX (0 99,-

BUG RIDERS 84 -
“ -'"'h't&‘oﬁhmn-—h
CARNAGE HEART 79,-

CONTRA IEGACY OF WAR 79,

COURIER CRISIS (NOV) 89-
CRASH BANDICOOT 109,-
CRASH BANW_ 109,-
C IOKT1
CROW CITY OF ANGELS 79,-
DARKLIGHT CO 84 -
: -'ll'.l."]ﬂ N ..E‘."‘;.”"'
DESTRUCTION DERBY 2 99,-
TNO\
FATAL FURY 79 -

ON.DE/KRANL
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HERC'S ADVENTURE 89,
HERCULES (O 89,-
’ d:l . FRO)
JERSEY DEVIL :NovT 99,
JOE BLOW 99,

"INV

MASS DESTRUE"iH 84,

MEGA MAN 8 (NOV) 89,
A MAN BATTLE CHASE 89,
MICRO MACHINES V3 o4,
MIDNIGHT RUN 99 -
MONOPOLY (OKT)_ 89,
INSTEK Tk Q‘L ‘ Ii[_.l'l‘—--—
MOTO Rﬁ(j\ﬂl KT) gg,-
S —.
MUSEUM PIECE 5 (OKT) 79,
NANOTEK W/ 89,
AR '98 [OKT
NEBA '98 (QKT) 89,
NBA HANGTIME 99,
NEED FOR SPEED |l 89,
ADE 4 . 7. IOKT
NHL OPEN ICE 99,

NHL POWERPLAY HOCKEY 98 84,
NIGHTMARE CREATURES (OKT) 89,

NOTE 89,
BLEAR STRIKE (OKT]

QVERBOARD 89,
PANDEMONIUM 69,

PAN_DEMONIUM 2' (NOV) 84,

] 28 (OKT]
PLAYER MANAGER 89,
LHE CHA ‘":I
POWER RANGERé PINBALL 99,
PSYCHIC FORCE 79,
RAPID RACER (OKT) 89,
RO - o
SENTIENT 99,
SIM CITY 2000 84,
L BLAL
SOVIET STRIKE 84,
SPEEDSTER 89,
SPIDER 84,

P-SPIELE

KMLLERPREISEN

SUPER FOOTBALL CHAMP. 94,-
SUPER PANG COLLEC. (NOV)  94,-
SYNDICATE WARS 84,-
TEKKEN 2 109,-
SARENA [DEZL
TEST DRIVE 4 (NOV) 89,
TEST DRIVE OFF-ROAD 89
TIGER SHARK 89,-
4 - ‘h'h‘full‘iE]i. IE] (NEY
TOMB RAIDER 84,
CRAIBER 2 (NOVL_~
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29.-
TQSHINDEN 3 (OKT) 3'?,-
AL DXV k ae
TOTAL NBA '97 79,'
I 4!! {. .\] \P-. -
Vllmhl BASEM% '97 8d -
AL POO
VMX RACING 89,-
( 94,-
WCW*A-S.*'I'EFW%%R'__-—L L
WING OVER 89,-
WRECKING CREW 99.-

Sega Saturn

LSATURN

DRAGON FORCE 89,-
(,.,AM . "ﬂw
Nintendo 64

BLAST CORPS 119,-

INT. SUPERSTAR SOCCER 64 139 -

MARIO KART 64 89,

TUROK DINOSAUR HUNTER 129,-
AUSTRIA EXPRESS

SCHNELLSERVICE

FUR OSTERREICH:
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

1 DM=7,5 0S:PORTO 6,90 ZZGL NN-GEB.

)""‘)

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEQ- UND COMPUTER-
SPIEL_ SPEZIALVERSANDHAMNDLER 19956 AUF DER E3N-MESSE

Alls Cmimle st \Vsveismee  Rllea CPalimle o YWUsecs! s; Chlla Comtals st \PFoavmsiones EAllea Calole s \FToaveiomes S8 illea Crmtoalan ol Vilonw s e

20 9



Wil
90% Video Games 90% Next Level 88% Maniac

BREAKAWAY -

www.acclaimsports.com

L

!

L

<

Keith Tkachuk

1996-37 NHL Goal Scoring Champion

Ab Oktober fur PC, PSX und Satum.
Ab Februar ‘98 auch fiir N64.

Mit allen 26 NHL Teams und iiber 600 Spielern
Plus historische NHL Team-Logos und Trikots

Bahnbrechende Motion Capture Grafiken
Situationsabhangiges Checking und individuelle Torhiiter Spielziige

Komplettes Team-Management
Eigens kreierte Spieler kannen entwickelt, verbessert, unter Vertrag genommen
und verkauft werden

Der Unterschied zwischen Gewinnen und Verlieren liegt im Detail: Penaity killing. Gutes Ghecking. Perfektes
Linienspiel. Gute Lauftechnik. Umfahren von Spurrillen im Eis. Liicken in der Abwehr zu Punkten verwerten ...
Oder glaubst Du es sollte anders sein?

NINTENDO™

Entertainment GmEH
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